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INTRODUCCIÓN. áNgUlOs.

Recuerda que para medir ángulos se usan grados; se divide la circunferencia en 360º y se em-

pieza a contar desde la horizontal derecha en sentido contrario al de las agujas del reloj. Las di-

visiones de la figura inferior pueden ayudar a recordarlo.

Es muy frecuente dibujar segmentos caracterizándolos por: su origen, longitud y orientación.

Para trazar un segmento se sigue la secuencia siguiente:

1º] Se identifica el origen (Start Point), punto desde donde se empieza a dibujar.

2º] Se Piensa y se busca el ángulo.

3º] Desde el origen, siguiendo el ángulo buscado, se traza el segmento midiendo su distancia

(longitud).

En conclusión, para trabajar con segmentos de forma sencilla se especifica: su longitud o distan-

cia Dist y su ángulo Ang.

Ejercicio 1. Usando una regla, completar la tabla de la página siguiente a partir de las representaciones.
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EXPRESIÓN GRÁFICA: PRELIMINAR ÁNGULOS Q R. CASTAÑO

Ejercicio2. Desde el Origen, usando una regla, dibujar los siguientes segmentos caracterizados

por su longitud y ángulo, es decir; OX (Dist,Ang): OA (50 mm, 330º), OB (15 mm, 30º), OC

(60 mm, 135º), OD (40 mm, 210º),  OE (35 mm, 150º), OF (30 mm, 315º), OG (45 mm, 45º),

OH (50 mm, 60º), OI (20 mm, 240º), OJ (35 mm, 270º), OK (50 mm, 0º), OL (25 mm, 180º).
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Ejercicio 3. En una hoja ordinaria, dibuja dos segmentos de 100 mm que se corten de forma

perpendicular en su punto medio (ejes coordenados).

Luego, tomando como Origen (Start Point) el punto de intersección, traza los segmentos de la

tabla inferior.

Los segmentos están caracterizados por su distancia y ángulo. El punto Origen -Start Point- será

el punto de corte de los ejes coordenados.

Para este ejercicio hay que usar regla y transportador de ángulos.

EXPRESIÓN GRÁFICA: PRELIMINAR ÁNGULOS Q R. CASTAÑO
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PERsPECTIvA IsOméTRICA.

Una perspectiva simular tres dimensiones -efecto sólido 3D- cuando se dibuja sobre papel o en

una pantalla que sólo tienen dos.

Esta forma de dibujar es apropiada para sólidos sencillos como prismas regulares, y en general

figuras de gran simetría.

En perspectiva isométrica para lograr las tres dimensio-

nes del espacio:

·] las alturas se representan en vertical: a 90º o

270º.

·] las anchuras por medio de oblicuas de 30º o 210º

de inclinación.

·] las profundidades por rectas oblicuas de 150º o

330º de orientación.

Aquí las medidas son trasladas sin ser modificadas, así

que no hay que hacer correcciones en la profundidad. Se

llama isométrica porque las representaciones de las me-

didas son iguales en las tres direcciones del espacio.

EXPRESIÓN GRÁFICA: PERSPECTIVA ISOMÉTRICA Q R. CASTAÑO
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EXPRESIÓN GRÁFICA: PERSPECTIVA ISOMÉTRICA Q R. CASTAÑO

Ejercicio 4.

En las hojas de cuadrícula isométrica adjuntas, dibuja en las tres posiciones de la figura inferior

un prisma rectangular de dimensiones:50x30x10 mm (5x3x1 cm).

Ejercicio 5.

En las láminas isométricas adjuntas, dibuja las figuras de las páginas 4 y 5 que indique tu pro-

fesor: ........................................................................................................................

Cada marca representa 10 mm (1 cm), no hay que dibujarlas.

Ejercicio 6.

Dibuja el cajón inferior. Las medidas se dan para facilitar el trazado pero no hay que dibujarlas.

77

Notas: la base va montada.

Los laterales cortos están

encajados entre los largos.

El espesor de la chapa es

de 10 mm (1 cm).
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Ejercicio 7.

Dibuja la estantería inferior a escala E. 1/10. Las medidas son las de la realidad expresadas en

cm, así que en el dibujo habría que dividirlas entre 10, no hay que incluirlas.

El espesor de las tablas es de 3 cm, por lo que se deben dibujar de 3 mm.

Es preferible dibujar desde “afuera hacia adentro”.

Ejercicio 8.

La fotografía es de una de las estanterías del taller de Tecnología.

El espesor de la madera con la que está construida es

aproximadamente de 20 mm (2cm).

Las dimensiones exteriores de la estantería son:

Altura: 180 cm

Anchura: 90 cm

Profundidad: 30 cm

Espacio entre estantes 32 cm.

La tapa va encajada (no montada). La anchura dada representa el

total, por lo que los laterales hay que dibujarlos hacia el interior.

Dibuja la perspectiva de la estantería usando una escala apropiada. Es

más sencillo si se hace desde arriba hacia abajo.

EXPRESIÓN GRÁFICA: PERSPECTIVA ISOMÉTRICA Q R. CASTAÑO

Ayuda:
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EXPRESIÓN GRÁFICA: PERSPECTIVA ISOMÉTRICA Q R. CASTAÑO
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PERsPECTIvA CAbAllERA.

Ya se ha estudiado que la perspectiva consiste en simular efecto tridimensional cuando se dibuja

sobre un papel o en sobre una pantalla que sólo tienen dos.

Esta forma de dibujar es apropiada para sólidos sencillos como prismas regulares, y en general

figuras de gran simetría y pocas irregularidades.

En perspectiva caballera para lograr las tres dimensiones del es-

pacio:

·] las alturas se representan en vertical: a 90º o 270º.

·] las anchuras por medio de horizontales 0º de inclinación.

·] las profundidades por rectas oblicuas de 45º o sus múl-

tiplos.

Es muy importante tener en cuenta la forma de fijar las dimensiones:

·] las medidas representadas por líneas verticales u horizontales se trasladan sin ser mo-

dificadas. Un segmento horizontal o vertical de 1 milímetro de longitud se corresponde con

1 mm en el sólido.

·] las medidas sobre líneas oblícuas a 45º, que representan la profundidad, se dibujan

dividiendo su valor a la mitad (u otro coeficiente). Un segmento oblicuo de 1 milímetros

de longitud representa 2 mm de profundidad en el sólido. Es la Profundidad Caballera.

DIbUJAR EN PERsPECTIvA CAbAllERA.

EXPRESIÓN GRÁFICA: PERSPECTIVA ISOMÉTRICA Q R. CASTAÑO
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1º] Se dibuja la cara principal del objeto, generalmente su alzado.

Está formada únicamente por lineas horizontales y verticales.

2º] Desde cada uno de los vértices del alzado se dibujan las líneas

oblícuas.

Hay que dibujar la Profundidad Caballera; es decir, la real divi-

dida a la mitad.

3º] Por medio de trazos verticales se cierra la figura. 
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Ejercicio 9 . Adquiriendo destrezas.

En la hoja de cuadro 5 mm de la página siguiente delinear, -usando regla- las letras caballeras

siguientes.

EXPRESIÓN GRÁFICA: PERSPECTIVA ISOMÉTRICA Q R. CASTAÑO
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EXPRESIÓN GRÁFICA: PERSPECTIVA ISOMÉTRICA Q R. CASTAÑO
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Ejercicio 10. Adquiriendo destrezas.

En la hoja de cuadro 5 mm de la página siguiente, delinear las figuras caballeras siguientes.

Hay que usar una regla para medir y trazar las diagonales. Cuidado con Pitágoras.

EXPRESIÓN GRÁFICA: PERSPECTIVA ISOMÉTRICA Q R. CASTAÑO
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EXPRESIÓN GRÁFICA: PERSPECTIVA ISOMÉTRICA Q R. CASTAÑO



PERsPECTIvA CAbAllERA. UNA sImUlACIÓN mUY APROXImADA.

Ejecicio 11.

Usando una regla graduada para trazar la profundidad, sobre la rejilla inferior -de cuadro 5

mm- dibuja ”dos a dos” las cuatro figuras siguientes:

EXPRESIÓN GRÁFICA: PERSPECTIVA CABALLERA Q R. CASTAÑO

26

FIGURA Anchura Altura Profundidad

PRISMA 1 10 mm 10 mm 10 mm

PRISMA 2 10 mm 10 mm 5 mm

PRISMA 3 20 mm 20 mm 20 mm

PRISMA 4 20 mm 20 mm 10 mm

Ejecicio 12.

Rellenar los huecos: Al dibujar un cubo, la perspectiva parece ............  realista si las tres me-

didas son iguales que cuando se reduce la profundidad. La representación es más adecuada si

la profundidad se .................... a la .............

Como norma general, al dibujar en Perspectiva Caballera ...............emos  a la ............ todas

las medidas que se representen en oblícua.

Para evitar confusiones y errores llamaremos Profundidad Caballera a la que resulta de mul-

tiplicar la profundidad real por el coeficiente o número reductor; es decir:

solución

Profundidad Caballera=1/2 x Profundidad Real.
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Ejercicio 13.

Siguiendo el criterio establecido, completar la tabla de la derecha.

Ejercicio 14.

Usando una regla para medir la profundidad caballera, en la rejilla de abajo dibuja las cuatro

figuras de la tabla superior.

EXPRESIÓN GRÁFICA: PERSPECTIVA CABALLERA Q R. CASTAÑO

REALIDAD 

FIGURA Anchura Altura Profundidad

CUBO 1 30 mm 30 mm 30 mm

PRISMA 2 30 mm 20 mm 40 mm

PRISMA 3 35 mm 40 mm 20 mm

PRISMA 4 20 mm 35 mm 50 mm

PERSPECTIVA CABALLERA 

Anchura Altura Prof. Caballera

30 mm mm mm

mm 20 mm mm

mm mm mm

mm mm mm
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Ejercicio 15.

Dibuja una escalera de 8 peldaños descendentes , cada uno tiene las siguientes

características:

Huella (horizontal): 10 mm Altura: 10 mm Profundidad: 36 mm

Previamente, debes calcular la Profundidad Caballera, para ello se divide la pro-

fundidad a la mitad; es decir:

Profundidad Caballera = .................................. mm

Ejercicio 16.

Dibuja una escalera de 5 peldaños descendentes , cada uno tiene las siguientes

características:

Huella (horizontal): 20 mm Tabica (altura): 10 mm Profundidad: 52 mm

Hay que calcular la profundidad corregida; Profundidad Caballera = ............ mm

Ejercicio 17.

Dibuja la mesita de salón de la izquierda. Características:

Anchura exterior: 95 mm Altura: 40 mm Profundidad: 56 mm

Espesor madera: 5 mm

Profundidad Caballera = .................................. mm

Ejercicio 18.

Dibuja la estantería de la izquierda. Características:

Anchura exterior: 85 mm Altura: 65 mm Profundidad: 28 mm

Huecos: 15x15 mm Espesor madera: 5 mm

Profundidad Caballera = .................................. mm

Ejercicio 19.

Dibuja la cama de la izquierda. Características:

Espesor madera: 5 mm

Altura cabecero : 100 mm Profundidad cabecero: 120 mm

Altura piesero : 55 mm Profundidad piesero: 120 mm

Distancia desde suelo a la plataforma soporte: 25 mm

Largo plataforma soporte: 180 mm  

Profundidad plataforma soporte: 120 mm

Profundidad Caballera = .................................. mm

plataforma

de

soporte
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EXPRESIÓN GRÁFICA: PERSPECTIVA CABALLERA Q R. CASTAÑO
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Ejercicio 20.

Dibuja la mesita de noche adyacente. Tiene las siguientes características:

Tapa (tabla de arriba):

Anchura: 50 mm Altura (grosor): 5 mm

Profundidad caballera: 30 mm

Vuelo (lo que sobresale): 5 mm

Cajón (armario bajo la tapa):

Anchura: 40 mm Altura : 50 mm

Profundidad caballera: 27 mm
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EXPRESIÓN GRÁFICA: PERSPECTIVA CABALLERA Q R. CASTAÑO
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EXPRESIÓN GRÁFICA: PERSPECTIVA CABALLERA Q R. CASTAÑO
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EXPRESIÓN GRÁFICA: PERSPECTIVA CABALLERA Q R. CASTAÑO
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EXPRESIÓN GRÁFICA: PERSPECTIVA CABALLERA Q R. CASTAÑO
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EXPRESIÓN GRÁFICA: PERSPECTIVA ISOMÉTRICA Q R. CASTAÑO



35

EXPRESIÓN GRÁFICA: PERSPECTIVA ISOMÉTRICA Q R. CASTAÑO
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EXPRESIÓN GRÁFICA: PERSPECTIVA ISOMÉTRICA Q R. CASTAÑO


