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Las competencias educativas del curriculo

«En linea con la Recomendacion 2006/962/EC, del Parlamento Europeo y del
Consejo, de 18 de diciembre de 2006, sobre las competencias clave para el
aprendizaje permanente, este real decreto se basa en la potenciacion del
aprendizaje por competencias, integradas en los elementos curriculares para
propiciar una renovacién en la practica docente y en el proceso de ensefianza y
aprendizaje. Se proponen nuevos enfoques en el aprendizaje y evaluacion, que
han de suponer un importante cambio en las tareas que han de resolver los
alumnos y planteamientos metodolégicos innovadores. La competencia supone
una combinacion de habilidades practicas, conocimientos, motivacion, valores
éticos, actitudes, emociones, y otros componentes sociales y de comportamiento
gue se movilizan conjuntamente para lograr una accién eficaz. Se contemplan,
pues, como conocimiento en la practica, un conocimiento adquirido a través de la
participacion activa en préacticas sociales que, como tales, se pueden desarrollar
tanto en el contexto educativo formal, a través del curriculo, como en los
contextos educativos no formales e informales».
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«Se adopta la denominacion de las competencias clave definidas por la Union
Europea. Se considera que “las competencias clave son aquellas que todas las
personas precisan para su realizacion y desarrollo personal, asi como para la
ciudadania activa, la inclusion social y el empleo”. Se identifican siete
competencias clave esenciales para el bienestar de las sociedades europeas, el
crecimiento econémico y la innovacion, y se describen los conocimientos, las
capacidades y las actitudes esenciales vinculadas a cada una de ellas».

Las competencias clave del curriculo son las siguientes:
e Comunicacion linguistica (CL).

e Competencia matemdtica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
(CMCT).

e Competencia digital (CD).

e Aprender a aprender (AA).

e Competencias sociales y civicas (SC).

e Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (IE).

e Conciencia y expresiones culturales (CEC).
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Objetivos curriculares de la Educacion Secundaria

a.
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Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el
respeto a los demas, practicar la tolerancia, la cooperacién y la solidaridad
entre las personas y grupos, ejercitarse en el dialogo afianzando los derechos
humanos y la igualdad de trato y de oportunidades entre mujeres y hombres,
como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio
de la ciudadania democratica.

Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en
equipo como condicion necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del
aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y
oportunidades entre ellos. Rechazar la discriminacion de las personas por
razén de sexo o por cualquier otra condicion o circunstancia personal o social.
Rechazar los estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y
mujeres, asi como cualquier manifestacion de violencia contra la mujer.

Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad
y en sus relaciones con los demas, asi como rechazar la violencia, los
prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver
pacificamente los conflictos.

Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion
para, con sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Adquirir una
preparacion basica en el campo de las tecnologias, especialmente las de la
informacion y la comunicacion.

Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se
estructura en distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos

para identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento y de la
experiencia.

Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la
participacion, el sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para
aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua
castellana vy, si la hubiere, en la lengua cooficial de la Comunidad Auténoma,
textos y mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el
estudio de la literatura.

Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera
apropiada.

Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia
propias y de los demas, asi como el patrimonio artistico y cultural.

Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros,
respetar las diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e
incorporar la educacion fisica y la practica del deporte para favorecer el
desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimension humana de la
sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales
relacionados con la salud, el consumo, el cuidado de los seres vivos y el
medio ambiente, contribuyendo a su conservacion y mejora.

Apreciar la creacién artistica y comprender el lenguaje de las distintas
manifestaciones artisticas, utilizando diversos medios de expresion y
representacion.

IES RiO NORA — POLA DE SIERO  Curso 2022- 2023



El area de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual

Si en otras épocas histéricas era la palabra, tanto en su expresion oral como
escrita, la principal forma de expresion y de transmision de ideas y sentimientos,
no cabe duda de que en la época en la que estamos inmersos la imagen ha
cobrado un protagonismo sin precedentes en ninguna otra época de la historia de
la humanidad.

La materia parte de los blogues impartidos en la Educacion Primaria en el area de
Educacion Artistica. La parte destinada a la educacion plastica ya anticipaba los
mismos blogues de los que parte la materia en ESO, bajo las denominaciones de
educacion audiovisual, dibujo técnico y expresion artistica.

El blogue de Expresion Plastica experimenta con materiales y técnicas diversas
en el aprendizaje del proceso de creacion. Se intenta dar al alumnado una mayor
autonomia en la creacion de obras personales, ayudando a planificar mejor los
pasos a seguir en la realizacion de proyectos artisticos, tanto propios como
colectivos.

En el blogue de Dibujo Técnico se trasladan conocimientos tedrico-practicos
sobre conicas, geometria descriptiva, definicion de vista y las diversas clases de
vista existentes. También se aborda el desarrollo de cuerpos geométricos y la
interpretacion de vistas en modelos. Asi mismo, se estudian y tratan
conocimientos tedrico-practicos sobre la perspectiva conica.

El bloque de Fundamentos del disefio permitira el conocimiento de los
fundamentos del disefio en sus diferentes areas, desarrollo, desde un punto de
vista préctico, de los conocimientos adquiridos en el resto de bloques.
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El bloque de Lenguaje audiovisual y multimedia aborda los distintos elementos
gue forman la estructura narrativa basica del lenguaje audiovisual y multimedia.
Ademas, se potenciara al alumnado para que realice composiciones creativas a
partir de codigos utilizados en cada lenguaje audiovisual.

El desarrollo de la materia debe abordarse desde un punto de vista practico, sin
olvidar, por supuesto, los conceptos tedricos. La obtenciéon de los conocimientos
ha de adquirirse desde la experiencia, la experimentacion, la creaciéon y la
reflexion acerca del trabajo realizado. En todo el proceso también debe
contemplarse la adquisicion de competencias basicas, con especial atencion a:
conciencia y expresion cultural, competencias sociales y civicas, aprender a
aprender, competencias matematicas y competencias basicas en ciencia y
tecnologia y competencia lingtistica.

Los contenidos de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual se estructuran en los
siguientes bloques:

Bloque 1. Expresion plastica.
Bloque 2. Dibujo Técnico.
Bloque 3. Fundamentos del disefio.

Bloque 4. Lenguaje audiovisual y multimedia.
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UNIDAD 1. La creacion visual

OBJETIVOS CURRICULARES

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en
equipo como condicidn necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del
aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad
y en sus relaciones con los demas, asi como rechazar la violencia, los
prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver
pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacién de las fuentes de informacién
para, con sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Adquirir una
preparacion basica en el campo de las tecnologias, especialmente las de la
informacion y la comunicacion.

PUNTO DE PARTIDA DE LA UNIDAD

Enfoque de la unidad. Los alumnos podran reconocer el contexto en el que
se crea una imagen e identificaran los aspectos que deben tener en cuenta a
la hora de crear una imagen. Ademds, aprenderdn a seleccionar los
instrumentos, medios y sistemas mas idéneos para su creacion y conoceran
las diferentes fases por las que pasa un creador para realizar su obra.
Aplicaran lo aprendido mediante la realizacion de distintas tareas: creacion de
una imagen iconica y una carpeta identificativa del centro; la interpretacion de
una obra de arte, la elaboracion de un cartel y de composiciones
tridimensionales.
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g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la

participacién, el sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para
aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia
propias y de los demas, asi como el patrimonio artistico y cultural.

Apreciar la creacidon artistica y comprender el lenguaje de las distintas
manifestaciones artisticas, utilizando diversos medios de expresién y
representacion.

Lo que los alumnos ya conocen. Los alumnos han adquirido y trabajado los
conceptos basicos sobre expresion grafica y representacion objetiva del
espacio. Han trabajado también las imagenes de contenido objetivo y la
creacion de imagenes digitales. De igual manera, han estudiado y practicado
con los distintos procesos del disefio y con el disefio gréafico.

Prevision de dificultades. Es posible que existan algunas dificultades a la
hora de interpretar los distintos mensajes que les transmiten las imagenes o
también en la creacion de una imagen iconica.
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CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION CURRICULARES

CONTENIDOS DE 4.° DE ESO CONTENIDOS DE LA UNIDAD
BLOQUE 1. EXPRESION PLASTICA ¢ Las lineas de Nazca. B1-2. Experimentar un proceso de creacion artistica,
« Lacreacién de obras plasticas. « Laimagen en su contexto. Tipos de imagenes. utlllzaan diferentes soportes y técnicas, tanto an'a}loglcas
como digitales, valorando el esfuerzo de superacion que
« El proceso creativo. » El proceso creativo de una imagen. Fases. supone el proceso creativo.

+ Medios y soportes para la creacion de imagenes.
« Interpretacion de los mensajes de las imagenes.
« Proceso de creacion de un logotipo.

« Analisis de imagenes.

« Observacion de diferentes interpretaciones.

« Creacidn una imagen iconica.

« Creacion de una carpeta identificativa del centro.
« Interpretacion una obra de arte.

« Elaboracion de un cartel.

« Realizaciéon de composiciones tridimensionales.
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CONTENIDOS DE 4.° DE ESO

CONTENIDOS

CONTENIDOS DE LA UNIDAD

CRITERIOS DE EVALUACION CURRICULARES

BLOQUE 3. FUNDAMENTOS DEL DISENO

« Las cualidades plasticas, estéticas y
funcionales de las imagenes y formas del
entorno.

» Los elementos del lenguaje del disefio.

« Las cualidades técnicas y expresivas del
lenguaje del disefio.

« Valoracion del trabajo en equipo.

Las lineas de Nazca.
La imagen en su contexto. Tipos de imagenes.

El proceso creativo de una imagen. Fases.

Medios y soportes para la creacion de imagenes.

Interpretacion de los mensajes de las imagenes.
Proceso de creacién de un logotipo.

Analisis de imagenes.

Observacién de diferentes interpretaciones.

Creacion una imagen icoénica.

Creacion de una carpeta identificativa del centro.

Interpretacion una obra de arte.
Elaboracion de un cartel.

Realizacion de composiciones tridimensionales.

B23-1. Percibir e interpretar criticamente las imagenes y las
formas de su entorno cultural siendo sensible a sus
cualidades pléasticas, estéticas y funcionales y apreciando el
proceso de creacion artistica, tanto en obras propias como
ajenas, distinguiendo y valorando sus distintas fases.

B3-2. Identificar los distintos elementos que forman la
estructura del lenguaje del disefio.

B3-3. Realizar composiciones creativas que evidencien las
cualidades técnicas y expresivas del lenguaje del disefio
adaptéandolas a las diferentes areas, valorando el trabajo en
equipo para la creacion de ideas originales.
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CONTENIDOS

CONTENIDOS DE 4.° DE ESO

CONTENIDOS DE LA UNIDAD

CRITERIOS DE EVALUACION CURRICULARES

BLOQUE 4. LENGUAJE AUDIOVISUAL Y
MULTIMEDIA

» Elementos y finalidad del lenguaje audiovisual.

« Los cdodigos del lenguaje audiovisual en
composiciones creativas.

» Interés por los avances tecnoldgicos
vinculados con el lenguaje audiovisual.

» Los signos visuales de los mensajes
publicitarios.

» Actitud critica ante la publicidad y el consumo.

Las lineas de Nazca.
La imagen en su contexto. Tipos de imagenes.

El proceso creativo de una imagen. Fases.

Medios y soportes para la creacion de imagenes.

Interpretacion de los mensajes de las imagenes.
Proceso de creacién de un logotipo.

Analisis de imagenes.

Observacién de diferentes interpretaciones.

Creacion una imagen iconica.

Creacioén de una carpeta identificativa del centro.

Interpretacion una obra de arte.
Elaboracion de un cartel.

Realizacion de composiciones tridimensionales.

B4-2. Reconocer los elementos que integran los distintos
lenguajes audiovisuales y sus finalidades.

B24-3. Realizar composiciones creativas a partir de cédigos
utilizados en cada lenguaje audiovisual, mostrando interés
por los avances tecnoldgicos vinculados a estos lenguajes.

B4-4.Mostrar una actitud critica ante las necesidades de
consumo creadas por la publicidad rechazando los
elementos de esta que suponen discriminacion sexual,
social o racial.
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IES RIO NORA — POLA DE SIERO  Curso 2022- 2023




BLOQUE 1. EXPRESION PLASTICA

CRITERIOS DE EVALUACION
CURRICULARES

B1-2. Realizar obras plasticas
experimentando y utilizando diferentes
soportes y técnicas, tanto analogicas
como digitales, valorando el esfuerzo de
superacién que supone el proceso
creativo.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

B1-2.1. Aplica las leyes de composicion,
creando esquemas de movimientos y
ritmos, empleando los materiales y las
técnicas con precision.

INDICADORES DE LOGRO

Realiza una imagen transformando
distintos aspectos de la misma como
los distintos niveles de luz o con el
trazo de formas planas.

ACTIVIDADES

Creacién de
bocetos
analizando su
composicion

COMPETENCIAS

CD
AA
IE
CEC

Programacion Didactica de Aula de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual. 4°ESO
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BLOQUE 3. FUNDAMENTOS DEL DISENO

Percibir e interpretar criticamente Conoce los elementos y Interpreta una obra de arte asociando CL
las |mag§nes y las fgrmas de su e.ntorno finalidades de la comunicacién visual. Igs glementos de I.a imagen con la Blsqueda de AA
cultural siendo sensible a sus cualidades finalidad que persigue el autor. ima

o » . genes
plasticas, estéticas y funcionales y segln su sC
apreciando el proceso de creacion finalidad IE
artistica, tanto en obras propias como
ajenas, distinguiendo y valorando sus CEC
distintas fases. Observa y analiza los objetos de Interpreta los mensajes de distintas CL
nuestro entorno en su vertiente estética y imagenes. AA
de funcionalidad y utilidad, utilizando el Andlisis del
lenguaje visual y verbal. mensaje SC
IE
CEC

Identificar los distintos elementos Identifica y clasifica diferentes Observa el proceso de creacion de un Descifrar la
gue forman la estructura del lenguaje del objetos en funcién de la familia o rama del logotipo. estructura y AA
disefio. Disefio. construccion de CEC

logotipo
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BLOQUE 3. FUNDAMENTOS DEL DISENO (CONTINUACION)

Realizar composiciones creativas
gue evidencien las cualidades técnicas y
expresivas del lenguaje del disefio
adaptandolas a las diferentes &reas,
valorando el trabajo en equipo para la
creacion de ideas originales.

Realiza distintos tipos de disefio y Construye una estructura modular CMCT
composiciones modulares utilizando las L AA
o .. . Disefio de red
formas geométricas basicas, estudiando dul
la organizacion del plano y del espacio. modufar IE
CEC
Conoce y planifica las distintas Crea una carpeta identificativa de su Trabajo
fases de realizacion de la imagen centro. colectivo de AA
corporativa de una empresa. recopilacion de CEC
ideas
Realiza composiciones creativas Crea un icono que indique el espacio
y funcionales adaptandolas a las de la biblioteca u otro lugar donde se L
. , L . . Realizacion de AA
diferentes areas del disefio, valorando el realice una actividad en su centro.
. . . bocetos
trabajo organizado y secuenciado en la . IE
realizacion de todo proyecto, asi como la analizando un
proyecto, disefio final CEC

exactitud, el orden y la limpieza en las
representaciones graficas.
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BLOQUE 4. LENGUAJE AUDIOVISUAL Y MULTIMEDIA

Reconocer los elementos que Recopila diferentes imagenes de Analiza anuncios de prensa a partir de CL
integrqn los distintos .Ien.guajes prensa analizando sus finalidades. un esquema propuesto. Busqueda, cb
audiovisuales y sus finalidades. recopilacion de A

imagenes para
analizar. IE
CEC

Realizar composiciones creativas a Proyecta un disefio Elabora un cartel publicitario CL
partir de cédigos utilizados en cada publicitario utilizando los distintos de un evento: Preparacion cMCT

. o . . i Afiny- - , . N revia de
lenguaje audiovisual, mo§tranQO interés elc?m_entos del lenguaje gréfico Fiestas de Guevos Pintos” o p
por los avances tecnolégicos vinculados a | plastico. Proyecto de gran “Carmin” bocetos y cartel AA
estos lenguajes. tradicion e importancia en final sobre IE

nuestro Centro Educativo carton.
CEC

Mostrar una actitud critica ante las Analiza elementos publicitarios Analiza varios ejemplos de mensajes ) - CL
necesidades de consumo creadas por la con una actitud critica desde el publicitarios y reflexiona sobre los Torlabajgtgor(;co AA
publicidad rechazando los elementos de conocimiento de los elementos que los signos visuales que los configuran. € anaisis de
ésta que suponen discriminacién sexual, | componen. carteles en IE
social o racial. power point CEC
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OTROS ELEMENTOS DE LA PROGRAMACION

ORIENTACIONES

METODOLOGICAS

Programacion Didactica de Aula de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual. 4°ESO

MODELOS METODOLOGICOS
M Modelo discursivo/expositivo.

¥ Modelo experiencial.

LI Talleres.

U Aprendizaje cooperativo.
M Trabajo por tareas.

[ Trabajo por proyectos.

[ Otros.

PRINCIPIOS METODOLOGICOS
M Actividad y experimentacion.

M Participacion.

I Motivacion.

M Personalizacion.

O Inclusion.

[ Interaccion.

M Significatividad.

M Funcionalidad.

] Globalizacién.

[J Evaluacion formativa.

] Otros.

AGRUPAMIENTO
M Tareas individuales.

M Agrupamiento flexible.
U Parejas.

U Pequefio grupo.

[J Gran grupo.

O Grupo interclase.

] Otros.
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RECURSOS PARA
LA EVALUACION

TRABAJO
COOPERATIVO

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION
M Observacion directa del trabajo diario.

M Andlisis y valoracion de tareas
especialmente creadas para la evaluacion.

¥ Valoracién cuantitativa del avance
individual (calificaciones).

M Valoracion cualitativa del avance

individual (anotaciones y puntualizaciones).

[ Valoracion cuantitativa del avance
colectivo.

O Valoracion cualitativa del avance
colectivo.

[ Otros.

INSTRUMENTOS PARA LA EVALUACION

M Elemento de diagnéstico: ribrica de la
unidad.

M Evaluacion de contenidos, pruebas
correspondientes a la unidad.

M Evaluacién por competencias, pruebas
correspondientes a la unidad.

M Pruebas de evaluacién externa.

M Otros documentos gréaficos o textuales.
(] Debates e intervenciones.

M Proyectos personales o grupales.

[J Representaciones y dramatizaciones.
] Elaboraciones multimedia.

[ Otros.

SISTEMA DE CALIFICACION
Calificaciéon cuantitativa:

« Pruebas de evaluacion de contenidos.

Calificacién cualitativa: tendra como clave
para el diagnéstico la rabrica correspondiente
a la unidad.

« Pruebas de evaluacién por
competencias.

« Observacion directa.

Proyecto del Bloque I:
+ Final del proyecto: la moneda social.

Proyecto del Blogue II:

« Final del proyecto: nuestro espacio virtual.

Proyecto del Bloque II:
» Vendedores de suefos.

+ Final del proyecto: silencio, se suefia.

Programacion Didactica de Aula de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual. 4°ESO
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CONTENIDOS

TRANSVERSALES

Comprension lectora. Las lineas de Nazca (paginas 6 y 7). La imagen simbdlica (paginas 20 y 21).

Expresion oral y escrita. Interpretaciéon de los mensajes de las imagenes (pagina 10). Elaboracién de una lista de palabras relacionadas con
actividades del centro (pagina 15). Descripcion de imagenes; explicar distintas interpretaciones de una misma obra (pagina 18). La narracion de
historias en imagenes (pagina 22).

Comunicacién audiovisual. Pantocrator de la catedral de Palermo; graffiti (pagina 8). Castillo de Loarre en Huesca; fotograma de La Guerra de
las Galaxias (pagina 11). Cartel publicitario; Lavanderas, de Goya, pintura rupestre (pagina 12). Dibujos preparatorios y el Guernica, de Picasso
(pagina 13). Proceso de creacion de un logotipo (pagina 14). Medios y soportes para la creacion de imagenes (paginas 16 y 17). La infanta
Margarita de Picasso; detalle de La infanta Margarita de Velazquez (pagina 18). Bajo el toldo, playa de Zarauz, de Sorolla; La Pedrera de Gaudi
(pagina 19). Imagenes simbolicas (paginas 20 y 21). Obra sobre el hundimiento del Titanic de Rupinder Singh (pagina 22).

El tratamiento de las Tecnologias de la Informacién y de la Comunicacién. Realizacion de un catalogo con diez logotipos de distintos
productos que se encuentren en paginas de publicidad; busqueda en Internet de cinco mensajes y reflexidon sobre los signos visuales que los
configuran (pagina 21). Consultar el enlace www.behance.net/singhrupinder (pagina 23).

Emprendimiento. Creacién de una imagen iconica; creacion de imagenes de otras épocas (pagina 11). Creacién una carpeta identificativa del
centro (pagina 15). Interpretacién de una obra de arte; elaboracién de un cartel; realizacién de composiciones tridimensionales (pagina 19).
Elaboracion de conclusiones sobre una obra de arte de Rupinder Singh (pagina 22).

Educacion civicay constitucional. Reflexionar sobre la importancia de los mensajes que transmiten las imagenes (pagina 10). Reflexionar
sobre la finalidad del arte en distintas épocas (pagina 18).
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UNIDAD 2. La creacion digital

OBJETIVOS CURRICULARES

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en
equipo como condicidn necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del
aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los &mbitos de la personalidad
y en sus relaciones con los demas, asi como rechazar la violencia, los
prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver
pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacién
para, con sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Adquirir una
preparacion basica en el campo de las tecnologias, especialmente las de la
informacion y la comunicacion.

PUNTO DE PARTIDA DE LA UNIDAD

Enfoque de la unidad. Los alumnos descubriran las posibilidades que
ofrecen las nuevas tecnologias a la hora de crear y manipular imagenes.
Conoceran los diferentes ambitos de aplicacion del disefio por ordenador y
realizaran imagenes digitales con diferentes programas informaticos. Aplicaran
lo aprendido en esta unidad en diversas tareas: realizaran disefios en 3D con
el programa SketchUp; cambiaran el nivel de iconicidad de una imagen,
manipularan imégenes digitalmente e inventardn imagenes a partir de
fotografias.

Programacion Didactica de Aula de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual. 4°ESO

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la

participacion, el sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para
aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia
propias y de los demas, asi como el patrimonio artistico y cultural.

Apreciar la creacién artistica y comprender el lenguaje de las distintas
manifestaciones artisticas, utilizando diversos medios de expresion vy
representacion.

Lo que los alumnos ya conocen. Los alumnos reconocen el contexto en el
que se crea una imagen y saben identificar los aspectos que deben tener en
cuenta a la hora de crear una imagen. Ademas, han aprendido a seleccionar
los instrumentos, medios y sistemas mas idéneos para su creacién y conocen
las diferentes fases por las que pasa un creador para realizar su obra.

Previsién de dificultades. Es posible que existan algunas dificultades a la
hora de aplicar correctamente programas de retoque fotografico y también al
disefar con el programa SketchUp un objeto en 3D.
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Sugerencia de temporalizacién: noviembre y dos primeras semanas diciembre

CONTENIDOS

CONTENIDOS DE 4.° DE ESO

CONTENIDOS DE LA UNIDAD

CRITERIOS DE EVALUACION CURRICULARES

BLOQUE 1. EXPRESION PLASTICA

« Los distintos elementos y técnicas de
expresion.

« Valoracion del patrimonio artistico y cultural.

Fotografia hiperdetallada de Jean Frangois Rauzier.

Las imagenes digitales. Ventajas y desventajas.
Ambitos de la creacion digital.

Posibilidades expresivas de la imagen digital.
Observacion de un proceso disefio.

Lectura de imagenes.

Aplicacién del retoque fotografico.

Observacién de obras de land art.

Disefio un objeto en 3D con el programa SketchUp.
Cambios en el nivel de iconicidad de una imagen.

Creacion a partir de la manipulacion de imagenes
digitalmente.

Invencién de imagenes a partir de fotografias.

B1-5. Reconocer en obras de arte la utilizacion de distintos
elementos y técnicas de expresion, apreciar los distintos
estilos artisticos, valorar el patrimonio artistico y cultural
como un medio de comunicacion y disfrute individual y
colectivo, y contribuir a su conservacion a través del respeto
y divulgacién de las obras de arte.

Programacion Didactica de Aula de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual. 4°ESO
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CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION CURRICULARES

CONTENIDOS DE 4.° DE ESO CONTENIDOS DE LA UNIDAD
BLOQUE 3. FUNDAMENTOS DEL DISENO « Fotografia hiperdetallada de Jean Francois Rauzier. | B3-1. Percibir e interpretar criticamente las imagenes y las
« Las cualidades plasticas, estéticas y « Las imagenes digitales. Ventajas y desventajas. forrr;_zs :e sul ’en_torno culfu_ral S|e;1do _sensllble asus iando el
funcionales de las imagenes y formas del Ambitos de la creacion digital. cualidades p astlc_z?s, es,tet_lcas y funcionales y apr_eC|an o€
entormno proceso de creacion artistica, tanto en obras propias como
'  Posibilidades expresivas de la imagen digital. ajenas, distinguiendo y valorando sus distintas fases.
» Las cualidades técnicas y expresivas del o .
lenguaie del disefio yexp  Observacion de un proceso de disefio. £3-3. Realizar composiciones creativas que evidencien las
' « Lectura de imagenes. cualidades técnicas y expresivas del lenguaje del disefio
+ Valoracion del trabajo en equipo. adaptandolas a las diferentes areas, valorando el trabajo en

* Aplicacion del retoque fotografico. equipo para la creacion de ideas originales.
« Observacion de obras de land art.

« Disefio un objeto en 3D con el programa SketchUp.
» Cambios en el nivel de iconicidad de una imagen.

» Creacion a partir de la manipulacion de imagenes
digitalmente.

« Invencion de imagenes a partir de fotografias.
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CONTENIDOS

CONTENIDOS DE 4.° DE ESO

BLOQUE 4. LENGUAJE AUDIOVISUAL Y
MULTIMEDIA

« Los codigos del lenguaje audiovisual en
composiciones creativas.

« Interés por los avances tecnoldgicos
vinculados con el lenguaje audiovisual.

» Los signos visuales de los mensajes
publicitarios.

» Actitud critica ante la publicidad y el consumo.

CONTENIDOS DE LA UNIDAD

Fotografia hiperdetallada de Jean Frangois Rauzier.

Las imagenes digitales. Ventajas y desventajas.
Ambitos de la creacion digital.

Posibilidades expresivas de la imagen digital.
Observacién de un proceso de disefio.

Lectura de imagenes.

Aplicacién del retoque fotografico.

Observacién de obras de land art.

Disefio un objeto en 3D con el programa SketchUp.
Cambios en el nivel de iconicidad de una imagen.

Creacion a partir de la manipulacién de imagenes
digitalmente.

Invencién de imagenes a partir de fotografias.

CRITERIOS DE EVALUACION CURRICULARES

B4-3. Realizar composiciones creativas a partir de codigos
utilizados en cada lenguaje audiovisual, mostrando interés

B4-4. Mostrar una actitud critica ante las necesidades de
consumo creadas por la publicidad rechazando los
elementos de ésta que suponen discriminacion sexual,
social o racial.

por los avances tecnolégicos vinculados a estos lenguajes.
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BLOQUE 1. EXPRESION PLASTICA

Reconocer en obras de arte la
utilizacién de distintos elementos y
técnicas de expresion, apreciar los
distintos estilos artisticos, valorar el
patrimonio artistico y cultural como un
medio de comunicacion y disfrute
individual y colectivo, y contribuir a su
conservacion a través del respeto y
divulgacion de las obras de arte.

Explica, utilizando un lenguaje
adecuado, el proceso de creacion de una
obra artistica; analiza los soportes,
materiales y técnicas grafico-plasticas que
constituyen la imagen, asi como los
elementos compositivos de la misma.

Realiza el andlisis de un proceso de
disefio de un espacio, un logotipo o un
pictograma.

Recopilacién de
disefios para
analisis de su
construccion y

mensaje.

CL
AA
SC

CEC
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BLOQUE 3. FUNDAMENTOS DEL DISENO

Percibir e interpretar criticamente

Conoce los elementos y

Realiza una lectura de imagenes,

las imagenes y las formas de su entorno finalidades de la comunicacién visual. analizando los elementos y la finalidad Andlisis de los CL
cultural siendo sensible a sus cualidades del autor. L AA
lasticas, estéticas y funcionales disefios tanto
P o y ) y Interpreta una obra de arte analizando de su proceso SC
apreciando el proceso de creacién P
o i la luz, los objetos y la arquitectura. constructivo
artistica, tanto en obras propias como i IE
. S como mensaje.
ajenas, distinguiendo y valorando sus CEC
distintas fases.
Realizar composiciones creativas Realiza composiciones creativas Realiza una ilustracion variando el
gue evidencien las cualidades técnicas y y funcionales adaptandolas a las nivel de iconicidad de una fotografia.
expresivas del lenguaje del disefio diferentes areas del disefio, valorando el . .
pres guay ) _ _ _ Realiza un fotomontaje. Creacion de AA
adaptandolas a las diferentes areas, trabajo organizado y secuenciado en la b e
valorando el trabajo en equipo para la realizacion de todo proyecto, asi como la Inventa imagenes a partir de una ocgtos
creacion de ideas originales. exactitud, el orden y la limpieza en las fotografia. creativos CEC
representaciones graficas. Realiza un mural con producciones
digitales.
Utiliza las nuevas tecnologias de Disefia un objeto en 3D con el L CD
la informacion y la comunicacion para programa SketchUp. P_xpllcjacpr! del A
llevar a cabo sus propios proyectos , e disefio digital y
st de di Np PIOS proy Aplica el retoque fotografico y la distintas I
artisticos de disefio. . - .
manipulacion o!e imagenes con posibilidades
Photoshop o gimp. CEC
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BLOQUE 4. LENGUAJE AUDIOVISUAL Y MULTIMEDIA

Realizar composiciones creativas a
partir de cédigos utilizados en cada
lenguaje audiovisual, mostrando interés
por los avances tecnolégicos vinculados a
estos lenguajes.

Mostrar una actitud critica ante las
necesidades de consumo creadas por la
publicidad rechazando los elementos de
ésta que suponen discriminacion sexual,
social o racial.

Proyecta un disefio publicitario Crea un cartel utilizando un CL
utilizando los distintos elementos del programa como Photoshop o Disefio de cMCT
lenguaje gréafico-plastico. Gimp.o de infografia como art bocetos con

rage, o en combinacion de algiin programa AA
varios programas de disefio de disefio y/o IE
y/o edicion. edicion.

CEC

Realiza, siguiendo el esquema del Crea su propio avatar siguiendo el CL
proceso de creacion, un proyecto proceso de creacion y utilizando los y

e . Creacion de CMCT
personal. recursos graficos para conseguirlo. o
avatar digital AA
(opcional) IE
CEC

Analiza elementos publicitarios Reflexiona acerca del valor que Andlisis critico cL
con una actitud critica desde el transmiten las imagenes. de la imagen,
conocimiento de los elementos que los sibre todo en su AA
componen. manipulacién en IE

publicidad o los
CEC

mass media
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OTROS ELEMENTOS DE LA PROGRAMACION

ORIENTACIONES

METODOLOGICAS

Programacion Didactica de Aula de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual. 4°ESO

MODELOS METODOLOGICOS
M Modelo discursivo/expositivo.

¥ Modelo experiencial.

LI Talleres.

U Aprendizaje cooperativo.
M Trabajo por tareas.

[ Trabajo por proyectos.

[ Otros.

PRINCIPIOS METODOLOGICOS
M Actividad y experimentacion.

M Participacion.

I Motivacion.

M Personalizacion.

O Inclusion.

[ Interaccion.

M Significatividad.

M Funcionalidad.

] Globalizacién.

[J Evaluacion formativa.

] Otros.

AGRUPAMIENTO
M Tareas individuales.

M Agrupamiento flexible.
U Parejas.

U Pequefio grupo.

[J Gran grupo.

O Grupo interclase.

] Otros.
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RECURSOS PARA
LA EVALUACION

TRABAJO
COOPERATIVO

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION
M Observacion directa del trabajo diario.

M Andlisis y valoracion de tareas
especialmente creadas para la evaluacion.

¥ Valoracién cuantitativa del avance
individual (calificaciones).

M Valoracion cualitativa del avance

individual (anotaciones y puntualizaciones).

[ Valoracion cuantitativa del avance
colectivo.

O Valoracion cualitativa del avance
colectivo.

[ Otros.

INSTRUMENTOS PARA LA EVALUACION

M Elemento de diagnéstico: ribrica de la
unidad.

M Evaluacion de contenidos, pruebas
correspondientes a la unidad.

M Evaluacién por competencias, pruebas
correspondientes a la unidad.

M Pruebas de evaluacién externa.

M Otros documentos gréaficos o textuales.
(] Debates e intervenciones.

M Proyectos personales o grupales.

[J Representaciones y dramatizaciones.
] Elaboraciones multimedia.

[ Otros.

SISTEMA DE CALIFICACION
Calificacién cuantitativa:

« Pruebas de evaluacion de contenidos.

Calificacién cualitativa: tendra como clave
para el diagnéstico la rabrica correspondiente
a la unidad.

« Pruebas de evaluacién por
competencias.

« Observacion directa.

Proyecto del Bloque I:
» Final del proyecto: la moneda social.

Proyecto del Bloque II:

« Final del proyecto: nuestro espacio virtual.

Proyecto del Bloque I
» Vendedores de suefios.

+ Final del proyecto: silencio, se suefia.
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CONTENIDOS

TRANSVERSALES

Comprension lectora. Las imagenes digitales (paginas 26 y 27). Posibilidades expresivas de la imagen digital (paginas 32 y 33). Observar
obras de land art (pagina 36). Arte y tecnologia (paginas 38 y 39).

Expresion oral y escrita. Observacion de un proceso de disefio (pagina 28). Lectura de imagenes (pagina 30). Aplicacion del retoque
fotografico (pagina 34).

Comunicacién audiovisual. Fotografia hiperdetallada de Jean Frangois Rauzier (paginas 25, 40 y 41). Programas de disefio (pagina 27). Plano
e infografia del edificio acabado del Centro Cultural Internacional Oscar Niemeyer en la ria de Avilés; logo del coro renacentista El Ensamble de
la Abadesa (pagina 28). Disefio de un objeto en 3D con el programa SketchUp (pagina 29). Double Elvis, de Andy Warhol (pagina 30).
Aplicacion del retoque fotografico (pagina 34). El tres de mayo de 1808 en Madrid. Los fusilamientos en la montafia de Principe Pio, de Goya
(pégina 35). Spiral Jetti, de Robert Smithson, lago salado de Utah en Estados Unidos; Arbol embalado, de Javacheff Christo y Jeanne Claude de
Guillebon, Parque Nacional de la Fundacion Beyeler, en Riehen, Suiza; El Reichstag envuelto, de Javacheff Christo y Jeanne Claude de
Guillebon, Berlin (pagina 36). Bosque animado, de Agustin Ibarrola, bosque de Oma, Vizcaya (pagina 37). El escandalo, de George Seurat; Pal
Ket, de Victor Vasarely; Pintura generativa (pagina 38). Imagen central del cartel de la exposicion Avatares; pagina principal del juego online
ambientado en el Japon feudal Shogun’s Fate (pagina 39).

El tratamiento de las Tecnologias de la Informaciéon y de la Comunicacién. Modificacion de fotografias digitales a través de un programa de
dibujo (Paint, Gimp...). Busqueda en Internet de un programa para hacer Avatares (pagina 39). Busqueda de informacion acerca de la obra de
Jean Francois Rauzier (pagina 40).

Emprendimiento. Disefiar un objeto en 3D con el programa SketchUp (pagina 30). Cambiar el nivel de iconicidad de una imagen (pagina 31).
Crear una obra a partir de la manipulacion de imagenes digitalmente (pagina 35). Inventar imagenes a partir de fotografias (pagina 37). Elaborar
conclusiones sobre la obra de Jean Francois Rauzier (pagina 41).

Educacion civicay constitucional. La relacion entre imagen y realidad (pagina 24).
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UNIDAD 3. La comunicacion objetiva a través de la imagen

OBJETIVOS CURRICULARES

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en
equipo como condicidn necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del
aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad
y en sus relaciones con los demas, asi como rechazar la violencia, los
prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver
pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizaciéon de las fuentes de informacién
para, con sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Adquirir una
preparacion basica en el campo de las tecnologias, especialmente las de la
informacion y la comunicacion.

PUNTO DE PARTIDA DE LA UNIDAD

Enfoque de la unidad. Los alumnos comprenderan qué es la normalizacion.
Sabran que es una escala y para qué se emplea. Expresardn de manera
objetiva cualquier idea grafica para ser comprendida por cualquier observador.
Aprenderan a acotar una figura y representaran objetos a escala. Ademas,
descubrirdn los diversos campos de aplicacion de la normalizacion. Aplicaran
sus aprendizajes realizando acotaciones y creando un juego de ajedrez.
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g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la

participacién, el sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para
aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia
propias y de los demas, asi como el patrimonio artistico y cultural.

Apreciar la creacidon artistica y comprender el lenguaje de las distintas
manifestaciones artisticas, utilizando diversos medios de expresion y
representacion.

Lo que los alumnos ya conocen. Los alumnos han descubierto las
posibilidades que ofrecen las nuevas tecnologias a la hora de crear y
manipular imagenes. Conocen los diferentes ambitos de aplicacion del disefio
por ordenador y han realizado iméagenes digitales con diferentes programas
informéticos.

Prevision de dificultades. Es posible que existan algunas dificultades a la
hora de acotar figuras tridimensionales y acotarlas con el programa de
SketchUp.
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Sugerencia de temporalizacién: enero y dos primeras semanas de febrero

CONTENIDOS

CONTENIDOS DE 4.° DE ESO

CONTENIDOS DE LA UNIDAD

CRITERIOS DE EVALUACION CURRICULARES

BLOQUE 2. DIBUJO TECNICO

« Las formas geométricas en la configuracion de
disefios.

+ Los sistemas de representacion grafica.
« La composicion tridimensional.

» Los programas de dibujo por ordenador.

Mapa de Espafia en 3D.

La normalizacion. Tipos de normas. La
normalizacion del dibujo técnico.

La acotacion. Condiciones bésicas de la acotacion.
Las escalas. Tipos de escalas. La escala gréfica.
Acotacién de figuras tridimensionales.

Acotacién con el programa SketchUp.

Acotacién con el programa AutoCad u otro software
libre y gratuito

Creacion de un juego de ajedrez clasico y sus
piezas con el programa SketchUp.

B2-1. Analizar la configuracion de disefios realizados con
formas geométricas planas creando composiciones donde
intervengan diversos trazados geomeétricos, utilizando con
precision y limpieza los materiales de dibujo técnico.

B2-2. Diferenciar y utilizar los distintos sistemas de
representacién gréfica, reconociendo la utilidad del dibujo
de representacioén objetiva en el ambito de las artes, la
arquitectura, el disefio y la ingenieria.

B2-3. Utilizar diferentes programas de dibujo por ordenador
para construir trazados geomeétricos y piezas sencillas en
los diferentes sistemas de representacion.

Programacion Didactica de Aula de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual. 4°ESO
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CONTENIDOS DE 4.° DE ESO

CONTENIDOS
CONTENIDOS DE LA UNIDAD

CRITERIOS DE EVALUACION CURRICULARES

BLOQUE 3. FUNDAMENTOS DEL DISENO
» Los elementos del lenguaje del disefio.

o Las cualidades técnicas y expresivas del
lenguaje del disefio.

« Valoracion del trabajo en equipo.

* Mapa de Espafia en 3D.

« La normalizacion. Tipos de normas. La
normalizacion del dibujo técnico.

» La acotacion. Condiciones béasicas de la acotacion.
» Las escalas. Tipos de escalas. La escala grafica.

« Acotacion de figuras tridimensionales.

« Acotacioén con el programa SketchUp.

« Acotacién con el programa AutoCad u otro software
libre y gratuito

« Creacion de un juego de ajedrez clasico y sus
piezas con el programa SketchUp.

B3-2. Identificar los distintos elementos que forman la
estructura del lenguaje del disefio.

B3-3. Realizar composiciones creativas que evidencien las
cualidades técnicas y expresivas del lenguaje del disefio
adaptéandolas a las diferentes areas, valorando el trabajo en
equipo para la creacion de ideas originales.
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CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION CURRICULARES

CONTENIDOS DE 4.° DE ESO CONTENIDOS DE LA UNIDAD
BLOQUE 4. LENGUAJE AUDIOVISUAL Y + Mapa de Espafia en 3D. B4.3. Realizar composiciones creativas a partir de codigos
MULTIMEDIA utilizados en cada lenguaje audiovisual, mostrando interés

« La normalizacion. Tipos de normas. La
« Los codigos del lenguaje audiovisual en normalizacion del dibujo técnico.
composiciones creativas.

por los avances tecnolégicos vinculados a estos lenguajes.

« La acotaciéon. Condiciones basicas de la acotacion.
« Interés por los avances tecnolégicos

) ) o « Las escalas. Tipos de escalas. La escala grafica.
vinculados con el lenguaje audiovisual.

« Acotacion de figuras tridimensionales.
« Acotacioén con el programa SketchUp.

« Acotacién con el programa AutoCad u otro software
libre y gratuito

« Creacion de un juego de ajedrez clasico y sus
piezas con el programa SketchUp.
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BLOQUE 2. DIBUJO TECNICO

Analizar la configuracién de disefios

Diferencia el sistema de dibujo

Construye un dossier urbanistico de

realizados con formas geométricas planas | descriptivo del perceptivo. una casa. Bocetos CMCT
creando composiciones donde urbanisticos

intervengan diversos trazados sencillos AA
geomeétricos, utilizando con precision y (opcional) CEC
limpieza los materiales de dibujo técnico.

Diferenciar y utilizar los distintos Visualiza formas tridimensionales Deduce las medidas de un objeto a CMCT
sistemas de representacion gréfica, definidas por sus vistas principales. partir de la acotacion de una imagen a Practica de AA
reconociendo la utilidad del dibujo de escala. acotacion
representacion objetiva en el &mbito de CEC
!as ar.tes,, la arquitectura, el disefio y la Dibuja las vistas (el alzado, la Interpreta las vistas en el proceso de CMCT
Ingenieria. planta y el perfil) de figuras acotacién de una figura tridimensional. | Construccion de AA

tridimensionales sencillas. vistas diédricas
CEC
Dibuja perspectivas de formas Acota una figura tridimensional con el CMCT
tridimensionales, utilizando y programa SketchUp. Praéctica de AA
seleccionando el sistema de acotacion digital
representacion mas adecuado. CEC

Utilizar diferentes programas de Utiliza las tecnologias de la Crea objetos de disefio funcional : por CMCT
dibujo por ordenador para construir informacion y la comunicacion para la ejemplo un juego de ajedrez y sus o cb
trazados geomeétricos y piezas sencillas creacion de disefios geométricos piezas con el programa SketchUp. _Pr?Ct'Ca de
en los diferentes sistemas de sencillos. Disefio CAD 3D AA
representacion. CEC
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BLOQUE 3. FUNDAMENTOS DEL DISENO

Identificar los distintos elementos
que forman la estructura del lenguaje del
disefio.

Identifica y clasifica diferentes

Comprende el proceso de acotacién

Medidas de una

Realizar composiciones creativas
gue evidencien las cualidades técnicas y
expresivas del lenguaje del disefio
adaptandolas a las diferentes areas,
valorando el trabajo en equipo para la
creacion de ideas originales.

objetos en funcién de la familia o rama de una figura tridimensional. figura: AA
del Disefio. dimensiones:alto, CEC
largo, ancho

Realiza composiciones creativas Construye un disefio creativo 3D
y funcionales adaptandolas a las Pon en marcha
diferentes areas del disefio, valorando el tu imaginacion a AA
trabajo organizado y secuenciado en la través del IE
realizacion de todo proyecto, asi como la desarrollo de CEC
exactitud, el orden y la limpieza en las croquis 3D
representaciones graficas.

Utiliza las nuevas tecnologias de Utiliza el programa SketchUp. Pon en marcha CD
la informacién y la comunicacién para tu imaginacién a AA
llevar a cabo sus propios proyectos través del
artisticos de disefio. desarrollo de IE

croquis digital 3D CEC
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BLOQUE 4. LENGUAJE AUDIOVISUAL Y MULTIMEDIA

CRITERIOS DE EVALUACION
CURRICULARES
B24.3. Realizar composiciones creativas a | B4-3.1. Elabora imagenes digitales
partir de cddigos utilizados en cada utilizando distintos programas de dibujo
lenguaje audiovisual, mostrando interés por ordenador.
por los avances tecnoldgicos vinculados a
estos lenguajes.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

INDICADORES DE LOGRO

Acota una figura tridimensional con un
programa de disefio por ordenador.

ACTIVIDADES

Préactica de
acotacion con
programa CAD

3D

COMPETENCIAS

CL
CMCT

CEC
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OTROS ELEMENTOS DE LA PROGRAMACION

ORIENTACIONES

METODOLOGICAS

Programacion Didactica de Aula de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual. 4°ESO

MODELOS METODOLOGICOS
M Modelo discursivo/expositivo.

¥ Modelo experiencial.

LI Talleres.

U Aprendizaje cooperativo.
M Trabajo por tareas.

[ Trabajo por proyectos.

[ Otros.

PRINCIPIOS METODOLOGICOS
M Actividad y experimentacion.

M Participacion.

I Motivacion.

M Personalizacion.

O Inclusion.

[ Interaccion.

M Significatividad.

M Funcionalidad.

] Globalizacién.

[J Evaluacion formativa.

] Otros.

AGRUPAMIENTO
M Tareas individuales.

M Agrupamiento flexible.
U Parejas.

U Pequefio grupo.

[J Gran grupo.

O Grupo interclase.

] Otros.
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RECURSOS PARA
LA EVALUACION

TRABAJO
COOPERATIVO

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION
M Observacion directa del trabajo diario.

M Andlisis y valoracion de tareas
especialmente creadas para la evaluacion.

¥ Valoracién cuantitativa del avance
individual (calificaciones).

M Valoracion cualitativa del avance

individual (anotaciones y puntualizaciones).

[ Valoracion cuantitativa del avance
colectivo.

O Valoracion cualitativa del avance
colectivo.

[ Otros.

INSTRUMENTOS PARA LA EVALUACION

M Elemento de diagnéstico: rabrica de la
unidad.

M Evaluacion de contenidos, pruebas
correspondientes a la unidad.

M Evaluacién por competencias, pruebas
correspondientes a la unidad.

M Pruebas de evaluacién externa.

M Otros documentos gréaficos o textuales.
(] Debates e intervenciones.

M Proyectos personales o grupales.

[J Representaciones y dramatizaciones.
] Elaboraciones multimedia.

[ Otros.

SISTEMA DE CALIFICACION
Calificacién cuantitativa:

« Pruebas de evaluacion de contenidos.

Calificacién cualitativa: tendra como clave
para el diagnéstico la rabrica correspondiente
a la unidad.

« Pruebas de evaluacién por
competencias.

« Observacion directa.

Proyecto del Bloque I:
» Final del proyecto: la moneda social.

Proyecto del Bloque II:

« Final del proyecto: nuestro espacio virtual.

Proyecto del Bloque I
» Vendedores de suefios.

+ Final del proyecto: silencio, se suefia.
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Comprension lectora. La normalizacion (paginas 44 y 45). La acotacion (paginas 46 y 47). Las escalas (paginas 50 y 51). Planos y mapas
(paginas 54 y 55). El esfericono y el oloide. Dos sélidos peculiares (paginas 56 y 57).

Expresion oral y escrita. Observacion y reflexién sobre el mapa de Espafia (pagina 43). Elaboracién de sus propias conclusiones (pagina 57).

Comunicacion audiovisual. El mapa de Espafia (paginas 42 y 43). Grosores normalizados de lineas (pagina 45). Elementos de la cota (pagina
46). Condiciones de la acotacion (pagina 47). Acotacion de figuras tridimensionales (pagina 48). Acotar con los programas SketchUp y AutoCad
(pagina 49). Tipos de escalas (pagina 50). Creacion de un juego de ajedrez con SketchUp (paginas 52 y 53). Plano de Villa Rotonda, de Andrea
CONTENIDOS Palladio; plano de Palma de Mallorca, siglo xvii (pagina 54). Mapa de Jasper Johns, 1961 (pagina 55). El esfericono y el oloide (paginas 56 y 57).

TRANSVERSALES

El tratamiento de las Tecnologias de la Informacién y de la Comunicacién. Acotacion con el programa SketchUp; acotacion con el programa
AutoCad (pagina 49). Creacion de un juego de ajedrez clasico y de sus piezas (pagina 52 y 53). Blsqueda de informacion en Internet sobre el
esfericono y el oloide (pagina 56).

Emprendimiento. Acotacion con el programa SketchUp; acotacion con el programa AutoCad (pagina 49). Creacion de un juego de ajedrez
clasico y de sus piezas (pagina 52 y 53). Pon en préctica tus capacidades (paginas 56 y 57).

Educacion civicay constitucional. La utilidad de planos y mapas (pagina 55).
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UNIDAD 4. Larepresentacion objetiva del espacio

OBJETIVOS CURRICULARES

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en
equipo como condicidn necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del
aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad
y en sus relaciones con los demas, asi como rechazar la violencia, los
prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver
pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacién de las fuentes de informacién
para, con sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Adquirir una
preparacion basica en el campo de las tecnologias, especialmente las de la
informacion y la comunicacion.

PUNTO DE PARTIDA DE LA UNIDAD

Enfoque de la unidad. Los alumnos comprenderan el lenguaje que emplea la
geometria descriptiva para la representacion de objetos. Aprenderan a
expresar sus ideas y proyectos de manera objetiva utilizando un lenguaje claro
y preciso para que sean entendidas y valoradas por otras personas.
Descubriran los diversos sistemas de representacion de la realidad que
existen. Para aplicar los aprendizajes de esta unidad se proponen diversas
tareas, como el reconocimiento de la proyeccion de un plano, el dibujo del
coeficiente de reduccion, el trazo de circunferencias en perspectiva isométrica
y la realizacién de trazos con los programas SketchUp y AutoCad.

Programacion Didactica de Aula de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual. 4°ESO

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la

1)

participacion, el sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para
aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia
propias y de los demas, asi como el patrimonio artistico y cultural.

Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas
manifestaciones artisticas, utilizando diversos medios de expresion y
representacion.

Lo que los alumnos ya conocen. Los alumnos han observado iméagenes que
representan el espacio de forma objetiva y ya han estudiado los diversos
sistemas de representacion del volumen.

Prevision de dificultades. Es posible que algunos alumnos encuentren
dificultades para realizar proyecciones en el plano y para realizar trazos con
los programas SketchUp y AutoCad.
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Sugerencia de temporalizacién: dos Ultimas semanas de febrero y dos primeras semanas de marzo

CONTENIDOS :
CRITERIOS DE EVALUACION CURRICULARES
CONTENIDOS DE 4.° DE ESO CONTENIDOS DE LA UNIDAD

BLOQUE 1. EXPRESION PLASTICA « Fotografia aérea de Avila. B1-1. Realizar composiciones creativas, individuales y en
« Lacreacién de obras plasticas. « Larepresentacién del espacio. La representacion grupo, que_ ewc{en_men Ia_ls distintas capacidades exprgswas
. subjetiva del lenguaje plastico y visual, desarrollando la creatividad y

 El proceso creativo. expresandola, preferentemente, con la subjetividad de su

* Larepresentacion objetiva. lenguaje personal o utilizando los cddigos, terminologia y

- El sistema diédrico o de Monge. Proyeccion de un procedimientos del lenguaje visual y plastico, con el fin de

punto. enriquecer sus posibilidades de comunicacion.

« Proyeccion de una recta. Posiciones de las rectas.

« El sistema axonométrico. Cémo hallar el coeficiente
de reduccion a partir de los ejes.

« Proyeccion del plano.

* La perspectiva caballera.

« La perspectiva conica.

« Realizacién de trazados con SketchUp.

« Realizaciéon de trazados con AutoCad u otro
software libre y gratuito
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CONTENIDOS

CONTENIDOS DE 4.° DE ESO

CONTENIDOS DE LA UNIDAD

CRITERIOS DE EVALUACION CURRICULARES

BLOQUE 2. DIBUJO TECNICO

« Las formas geométricas en la configuracion de
disefios.

» Los sistemas de representacién gréfica.
« La composicion tridimensional.

+ El dibujo por ordenador.

Fotografia aérea de Avila.

La representacion del espacio. La representacion
subjetiva.

La representacion objetiva.

El sistema diédrico o de Monge. Proyeccion de un
punto.

Proyeccion de una recta. Posiciones de las rectas.

El sistema axonométrico. Como hallar el coeficiente
de reduccion a partir de los ejes.

Proyeccién del plano.

La perspectiva caballera.

La perspectiva conica.

Realizacién de trazados con SketchUp.

Realizacion de trazados con AutoCad u otro
software libre y gratuito

B2-1. Analizar la configuracion de disefios realizados con

formas geométricas planas creando composiciones donde
intervengan diversos trazados geomeétricos, utilizando con
precision y limpieza los materiales de dibujo técnico.

B2-2. Diferenciar y utilizar los distintos sistemas de
representacién gréfica, reconociendo la utilidad del dibujo
de representacion objetiva en el ambito de las artes, la
arquitectura, el disefio y la ingenieria.

B2-3. Utilizar diferentes programas de dibujo por ordenador
para construir trazados geomeétricos y piezas sencillas en
los diferentes sistemas de representacion.
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BLOQUE 1. EXPRESION PLASTICA

Realizar composiciones creativas,
individuales y en grupo, que evidencien
las distintas capacidades expresivas del
lenguaje pléstico y visual, desarrollando
la creatividad y expresandola,
preferentemente, con la subjetividad de
su lenguaje personal o utilizando los
codigos, terminologia y procedimientos
del lenguaje visual y plastico, con el fin
de enriguecer sus posibilidades de
comunicacion.

Realiza composiciones artisticas
seleccionando y utilizando los distintos
elementos del lenguaje plastico y visual.

Dibuja un autorretrato cubista a partir
de un primer plano.

Realizacion de
bocetos

CL
AA

CEC
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BLOQUE 2. DIBUJO TECNICO

Analizar la configuracién de
disefios realizados con formas
geomeétricas planas creando
composiciones donde intervengan
diversos trazados geométricos, utilizando
con precisién y limpieza los materiales de
dibujo técnico.

Resuelve y analiza problemas de
configuracion de formas geométricas
planas y los aplica a la creacion de
disefios personales.

Realiza una composicion geométrica
descomponiendo una fotografia en
distintos planos.

Descomposicion
geomeétrica de la
imagen del
disefio. Andlisis
de la estructura
geométrica

CMCT
AA
CEC
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BLOQUE 2. DIBUJO TECNICO (CONTINUACION)

Diferenciar y utilizar los distintos Visualiza formas tridimensionales Reconoce la proyeccién de un plano. Visualizacion de CMCT
S|stema§ de repres_@ntamon g_raﬁ_ca, definidas por sus vistas principales. las vistas de una AA
reconociendo la utilidad del dibujo de i

L, o L \gura CEC
representacion objetiva en el ambito de
!as ar.tes', la arquitectura, el disefio y la Dibuja las vistas (el alzado, la Realiza dibujos y traza proyecciones CMCT
Ingenieria. planta y el perfil) de figuras de figuras. Representacion AA
tridimensionales sencillas. de las vistas
CEC
Dibuja perspectivas de formas Dibuja figuras en isométrico
tndme_nsmnales, u_t|I|zando y Traza circunferencias en p.isométrica. | Representacion CMCT
seleccionando el sistema de isométrica y
representacion mas adecuado. Dibuja circunferencias, cilindros rectos caballera de AA
y conos en perspectiva caballera. ;
figuras dgdas por CEC
Elabora un grafico estadistico sus vistas
tridimensional.
Realiza perspectivas conicas Traza cubo y prismas rectangulares
frontales y oblicuas, eligiendo el punto de en perspectiva conica con un punto o
vista mas adecuado.
dos de fuga. Representacién CMCT
Traza poliedros o sélidos sencillos en | coénica de figuras AA
perspectiva conica oblicua con dos y dadas por sus
tres puntos de fuga. vistas CEC
Dibuja un objeto en perspectiva
cénica de dos o tres puntos.

Utilizar diferentes programas de Utiliza las tecnologias de la Utiliza el programa SketchUp u otro CMCT
dibujo por ordenador para construir informacion y la comunicacion para la programa de disefio para realizar Representacion cD
trazados geométricos y piezas sencillas creacion de disefios geométricos diversos trazados. 3D CAD de
en los diferentes sistemas de sencillos. figuras u objetos AA
representacion. CEC
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OTROS ELEMENTOS DE LA PROGRAMACION

ORIENTACIONES

METODOLOGICAS

Programacion Didactica de Aula de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual. 4°ESO

MODELOS METODOLOGICOS
M Modelo discursivo/expositivo.

¥ Modelo experiencial.

LI Talleres.

U Aprendizaje cooperativo.
M Trabajo por tareas.

[ Trabajo por proyectos.

[ Otros.

PRINCIPIOS METODOLOGICOS
M Actividad y experimentacion.

M Participacion.

I Motivacion.

M Personalizacion.

O Inclusion.

[ Interaccion.

M Significatividad.

M Funcionalidad.

] Globalizacién.

[J Evaluacion formativa.

[ Otros.

AGRUPAMIENTO
M Tareas individuales.

M Agrupamiento flexible.
U Parejas.

U Pequefio grupo.

[J Gran grupo.

O Grupo interclase.

] Otros.
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RECURSOS PARA
LA EVALUACION

TRABAJO
COOPERATIVO

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION
M Observacion directa del trabajo diario.

M Andlisis y valoracion de tareas
especialmente creadas para la evaluacion.

¥ Valoracién cuantitativa del avance
individual (calificaciones).

M Valoracion cualitativa del avance

individual (anotaciones y puntualizaciones).

[ Valoracion cuantitativa del avance
colectivo.

O Valoracion cualitativa del avance
colectivo.

[ Otros.

INSTRUMENTOS PARA LA EVALUACION

M Elemento de diagnéstico: ribrica de la
unidad.

M Evaluacion de contenidos, pruebas
correspondientes a la unidad.

M Evaluacién por competencias, pruebas
correspondientes a la unidad.

M Pruebas de evaluacién externa.

M Otros documentos gréaficos o textuales.
(] Debates e intervenciones.

M Proyectos personales o grupales.

[J Representaciones y dramatizaciones.
] Elaboraciones multimedia.

[ Otros.

SISTEMA DE CALIFICACION
Calificacién cuantitativa:

« Pruebas de evaluacion de contenidos.

Calificacién cualitativa: tendra como clave
para el diagnéstico la rabrica correspondiente
a la unidad.

« Pruebas de evaluacién por
competencias.

« Observacion directa.

Proyecto del Bloque I:
» Final del proyecto: la moneda social.

Proyecto del Bloque II:

« Final del proyecto: nuestro espacio virtual.

Proyecto del Bloque I
» Vendedores de suefios.

+ Final del proyecto: silencio, se suefia.
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Comprension lectora. La representacién objetiva del espacio (paginas 58 y 59). La percepcién del espacio (paginas 80 y 81). Los sistemas de
representacion y la visualizacion de datos (paginas 82 y 83).

Expresion oral y escrita. Interpretacién del plano de una ciudad (pagina 59). Comentario de un grafico estadistico (pagina 83).

Comunicacién audiovisual. Plano de la ciudad de Avila (paginas 58 y 59). Torre Eiffel de Delaunay y de Seurat (pagina 60). Oposicion de dos
diedros (pagina 62). Proyeccién de rectas (paginas 64 y 65). Proyeccién del plano (paginas 66 y 67). Sistema axonométrico (paginas 68 y 69).

CONTENIDOS Perspectiva caballera (pagina 74). Perspectiva conica (pagina 76). Imagenes impresionistas, cubistas, neoplasticistas, abstractas (paginas 80 y
TRANSVERSALES 81). Representacion tridimensional de datos numéricos (paginas 82 y 83).

El tratamiento de las Tecnologias de la Informacién y de la Comunicacion. Buscar informacién sobre la utilidad de la ortofotografia (pagina
59). Buscar informacién estadistica en http://www.ine.es/inebmenu/mnu_educa.htm (pagina 82).

Emprendimiento. Elaboracion de conclusiones sobre las posibilidades que ofrece el sistema educativo (pagina 83).

Educacion civicay constitucional. La utilidad de los sistemas de representacion tridimensional de datos numéricos (paginas 82 y 83).
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UNIDAD 5. Procesos clasicos de creacidn artistica

OBJETIVOS CURRICULARES

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en
equipo como condicidn necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del
aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad
y en sus relaciones con los demas, asi como rechazar la violencia, los
prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver
pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacién de las fuentes de informacién
para, con sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Adquirir una
preparacion basica en el campo de las tecnologias, especialmente las de la
informacion y la comunicacion.

PUNTO DE PARTIDA DE LA UNIDAD

Enfoque de la unidad. Los alumnos conoceran las posibilidades de las
diferentes técnicas que hay para la creacién de imagenes Unicas y multiples.
Descubriran las principales caracteristicas de los técnicas gréafico-plasticas y
escultdricas. Aplicaran las técnicas y utilizaran los materiales estudiados para
crear sus propias imagenes. Estudiaran también los antecedentes del graffiti.
Completaran la unidad realizando un estudio de una obra de orfebreria: Las
puertas del Paraiso, analizando sus elementos pictoricos, escultéricos y
arquitectonicos.

Programacion Didactica de Aula de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual. 4°ESO

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la

participacién, el sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para
aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia
propias y de los demas, asi como el patrimonio artistico y cultural.

Apreciar la creacidon artistica y comprender el lenguaje de las distintas
manifestaciones artisticas, utilizando diversos medios de expresién y
representacion.

Lo que los alumnos ya conocen. Los alumnos han estudiado técnicas y
materiales y los han utilizado en trabajos anteriores.

Previsién de dificultades. Es posible que algunos alumnos encuentren
dificultades para comentar lo que transmiten algunas de las obras
contemporaneas que forman parte de instalaciones.
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Sugerencia de temporalizacion: dos Ultimas semanas de marzo y abril

CONTENIDOS DE 4.° DE ESO
BLOQUE 1. EXPRESION PLASTICA

La creacion de obras plasticas.
El proceso creativo.

Los materiales y las técnicas adecuadas para
elaborar una composicion.

Valoracion del trabajo en equipo en la creacion
artistica.

La utilizacién de distintos elementos y técnicas
de expresion. Distintos estilos artisticos.

Valoracion del patrimonio artistico y cultural
como un medio de comunicacion y disfrute
individual y colectivo.

CONTENIDOS DE LA UNIDAD
Sala Chillida del Museo Guggenheim.

Procesos clasicos de creacion artistica. Técnicas de
dibujo y pintura. El dibujo.

Dibujar con distintos materiales y técnicas.
Observar técnicas de grabado.

Reconocer la obra tridimensional.

Técnicas tridimensionales.

Las instalaciones: espacios de expresion y libertad.
Los antecedentes del graffiti.

Interpretacion de Las Puertas del Paraiso:
arquitectura, pintura y escultura en una sola obra.

Realizar composiciones creativas, individuales y en
grupo, que evidencien las distintas capacidades expresivas
del lenguaje plastico y visual, desarrollando la creatividad y
expresandola, preferentemente, con la subjetividad de su
lenguaje personal o utilizando los codigos, terminologia y
procedimientos del lenguaje visual y plastico, con el fin de
enriquecer sus posibilidades de comunicacion.

Realizar obras plasticas experimentando y utilizando
diferentes soportes y técnicas, tanto analégicas como
digitales, valorando el esfuerzo de superacion que supone
el proceso creativo.

Elegir los materiales y las técnicas mas adecuadas
para elaborar una composicion sobre la base de unos
objetivos prefijados y de la autoevaluacion continua del
proceso de realizacion.

Realizar proyectos plasticos que comporten una
organizacion de forma cooperativa, valorando el trabajo en
equipo como fuente de riqueza en la creacion artistica.

Reconocer en obras de arte la utilizacion de distintos
elementos y técnicas de expresion, apreciar los distintos
estilos artisticos, valorar el patrimonio artistico y cultural
como un medio de comunicacion y disfrute individual y
colectivo, y contribuir a su conservacion a través del respeto
y divulgacion de las obras de arte.
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CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION CURRICULARES

CONTENIDOS DE 4.° DE ESO CONTENIDOS DE LA UNIDAD

BLOQUE 3. FUNDAMENTOS DEL DISENO + Sala Chillida del Museo Guggenheim. B3-1. Percibir e interpretar criticamente las imagenes y las
formas de su entorno cultural siendo sensible a sus
cualidades pléasticas, estéticas y funcionales y apreciando el
proceso de creacion artistica, tanto en obras propias como
« Dibujar con distintos materiales y técnicas. ajenas, distinguiendo y valorando sus distintas fases.

« Observar técnicas de grabado.

« Las cualidades plasticas, estéticas y « Procesos clasicos de creacion artistica. Técnicas de
funcionales de las imagenes y formas del dibujo y pintura. El dibujo.
entorno.

+ Reconocer la obra tridimensional.

« Técnicas tridimensionales.

« Las instalaciones: espacios de expresién y libertad.
+ Los antecedentes del graffiti.

« Interpretacion de Las Puertas del Paraiso:
arquitectura, pintura y escultura en una sola obra.
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BLOQUE 1. EXPRESION PLASTICA

Realizar composiciones creativas,
individuales y en grupo, que evidencien
las distintas capacidades expresivas del

Realiza composiciones artisticas
seleccionando y utilizando los distintos
elementos del lenguaje plastico y visual.

Realiza un cartel con témperas.

Realiza una obra tridimensional
combinando diferentes formas de

Ienguajg pléstico y visual, desarrollando expresion artistica. . CL
la creatividad y expresandola, Creacion de AA
preferentemente, con la subjetividad de Crea tipografias de letras bocetos y disefio
su lenguaje personal o utilizando los de un cartel IE
codigos, terminologia y procedimientos CEC
del lenguaje visual y plastico, con el fin
de enriguecer sus posibilidades de
comunicacion.
Realizar obras plasticas Aplica las leyes de composicion, Realiza dibujos con lapiz y
experimentando y utilizando diferentes creando esquemas de movimientos y carboncillo, con boligrafo, lapices y
soportes y técnicas, tanto analdgicas ritmos, empleando los materiales y las ceras de colores.
como digjtales, valorando el esfuerzo de | técnicas con precision. Pinta con acuarelas y témperas. Creacién de cD
superacién que supone el proceso . . - bocetos AA
creativo. R"eal'lza obras |mpresa§ utilizando practicando
técnicas de estampacion. - - IE
distintas técnicas
Crea obras tridimensionales con artisticas CEC
plastilina.
Realiza un graffiti con rotuladores de
colores.
Cambia el significado de una Utiliza el color para dar profundidad a AA
imagen por medio del color. un dibujo. Experimentacion IE
con el color
CEC
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BLOQUE 1. EXPRESION PLASTICA (CONTINUACION)

Elegir los materiales y las técnicas
mas adecuadas para elaborar una

Utiliza con propiedad, los
materiales y procedimientos mas idéneos

Utiliza correctamente los materiales y
las técnicas para expresarse con el

Practica alguna

composicion sobre la base de unos para representar y expresarse en relacion lenguaje grafico-plastico. nueva técnica AA
objetivos prefijados y de la a los lenguajes grafico-plasticos, creativa que I
autoevaluacién continua del proceso de mantiene su espacio de trabajo y su . .
o ) investigues por
realizacion. material en perfecto estado y lo aporta al i ternet. CEC
aula cuando es necesario para la
elaboracion de las actividades.
Realizar proyectos plasticos que Entiende el proceso de creacion Aplica las fases del proceso de Profundizacion AA
comporten una organizacion de forma artistica y sus fases y lo aplica a la creacion artistica en sus trabajos. en el proceso
cooperativa, valorando gl trabajo en producci_én de proyt.ecto?c,'personales y de Ejemplo realizacion de un cregtivo yla sC
equp como fgente de riqueza en la grupo. Ejemplo realizacion de un cartel o cartel o mural. necesidad de sus IE
creacion artistica. mural. fases en el
disefo CEC
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BLOQUE 1. EXPRESION PLASTICA (CONTINUACION)

Reconocer en obras de arte la
utilizacion de distintos elementos y
técnicas de expresion, apreciar los
distintos estilos artisticos, valorar el
patrimonio artistico y cultural como un
medio de comunicacion y disfrute
individual y colectivo, y contribuir a su
conservacion a través del respeto y
divulgacion de las obras de arte.

Explica, utilizando un lenguaje
adecuado, el proceso de creacion de una
obra artistica; analiza los soportes,
materiales y técnicas grafico-plasticas
gue constituyen la imagen, asi como los

Compara los resultados al utilizar
diferentes técnicas y valora ventajas e
inconvenientes de cada una.

Compara y explica diferentes tipos de

elementos compositivos de la misma. grabado. ] AnaI|S|s dg et
Comenta caracteristicas de esculturas | distintas técnicas AA
realizadas con distintos materiales y artisticas y sus sc
los relaciona con los valores que distintas
transmiten. aplicaciones y IE

) resultados CEC

Analiza la obra Las Puertas del
Paraiso y diferencia y explica los
elementos que tienen que ver con la
arquitectura, con la pintura y con la
escultura.

Analiza y lee imagenes de Comenta y opina sobre obras Analisis de obras CL
diferentes obras de arte y las sitta en el pertenecientes al arte efimero. de arte AA
periodo al que pertenecen. Reflexiona y comenta lo que le contemporaneas sc

transmiten algunos ejemplos de y sus nuevas
instalaciones. técnicas o IE
lenguaje artistico. CEC
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BLOQUE 3. FUNDAMENTOS DEL DISENO

Percibir e interpretar criticamente
las iméagenes y las formas de su entorno
cultural siendo sensible a sus cualidades
plasticas, estéticas y funcionales y
apreciando el proceso de creacién
artistica, tanto en obras propias como
ajenas, distinguiendo y valorando sus
distintas fases.

Conoce los elementos y Reconoce los valores y la finalidad de CL
finalidades de la comunicacién visual. algunas obras de arte. Analiza el AA
lenguaje y
significado de SC
disefios y obras IE
de arte.
CEC
Observa y analiza los objetos de Realiza un caligrama dibujando la CL
nuestro entorno en su vertiente estética y figura que le sugieren las palabras. Experimentacion AA
de funqonghdad y utilidad, utilizando el Realiza un dibujo automatico. con nuevas c
lenguaje visual y verbal. L . técnicas artisticas
Reconoce la relacion del mensaje con o
. " y sus codigos. IE
el estilo de un graffiti.
CEC
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OTROS ELEMENTOS DE LA PROGRAMACION

ORIENTACIONES

METODOLOGICAS

Programacion Didactica de Aula de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual. 4°ESO

MODELOS METODOLOGICOS
M Modelo discursivo/expositivo.

¥ Modelo experiencial.

LI Talleres.

U Aprendizaje cooperativo.
M Trabajo por tareas.

[ Trabajo por proyectos.

[ Otros.

PRINCIPIOS METODOLOGICOS
M Actividad y experimentacion.

M Participacion.

I Motivacion.

M Personalizacion.

O Inclusion.

[ Interaccion.

M Significatividad.

M Funcionalidad.

] Globalizacién.

[J Evaluacion formativa.

] Otros.

AGRUPAMIENTO
M Tareas individuales.

M Agrupamiento flexible.
U Parejas.

U Pequefio grupo.

[J Gran grupo.

O Grupo interclase.

] Otros.
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RECURSOS PARA
LA EVALUACION

TRABAJO
COOPERATIVO

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION
M Observacion directa del trabajo diario.

M Andlisis y valoracion de tareas
especialmente creadas para la evaluacion.

¥ Valoracién cuantitativa del avance
individual (calificaciones).

M Valoracion cualitativa del avance

individual (anotaciones y puntualizaciones).

[ Valoracion cuantitativa del avance
colectivo.

O Valoracioén cualitativa del avance
colectivo.

O Otros.

INSTRUMENTOS PARA LA EVALUACION

M Elemento de diagnéstico: ribrica de la
unidad.

M Evaluacién de contenidos, pruebas
correspondientes a la unidad.

M Evaluacion por competencias, pruebas
correspondientes a la unidad.

M Pruebas de evaluacién externa.

M Otros documentos gréaficos o textuales.
L] Debates e intervenciones.

M Proyectos personales o grupales.

[0 Representaciones y dramatizaciones.
(] Elaboraciones multimedia.

[ Otros.

SISTEMA DE CALIFICACION
Calificacién cuantitativa:

« Pruebas de evaluacion de contenidos.

Calificacion cualitativa: tendra como clave
para el diagnéstico la rabrica correspondiente
a la unidad.

« Pruebas de evaluacién por
competencias.

« Observacion directa.

Proyecto del Bloque I:
* Final del proyecto: la moneda social.

Proyecto del Bloque II:

* Final del proyecto: nuestro espacio virtual.

Proyecto del Bloque I
* Vendedores de suefios.

« Final del proyecto: silencio, se suefia.
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CONTENIDOS

TRANSVERSALES

Comprension lectora. Procesos clasicos de creacion artistica (paginas 84 y 85). Técnicas de grabado (pagina 92). Técnicas tridimensionales
(pagina 94). Las instalaciones: espacios de expresién y libertad (pagina 96). Los antecedentes del graffiti (paginas 98 y 99).

Expresion oral y escrita. Interpretacién del plano de una ciudad (pagina 59). Comentario de un gréfico estadistico (pagina 83).

Comunicacién audiovisual. Sala Chillida del Museo Guggenheim de Bilbao (paginas 84 y 85). Obras de Picasso, Wladislaw Skotarek y David
Hockney (pagina 86). Dibujos de Picasso; Seat 600 (pagina 88). Caligramas (pagina 89). Acuarela de Carlos Alonso; éleo y témpera de Gustave
Moreau (pagina 90). Proceso de estampacion en huevo; xilografia de Durero (pagina 92). Escultura de papel y resina de Juan Mufioz; escultura
de acero inoxidable de Rafael Leoz (pagina 94). Instalacién de Tony Cragg; instalacién de Mario Mertz (pagina 96). Pinturas en la tumba de
Horemheb; calendario romano; timpano de la iglesia de San Pedro; Hombre y maquina, de Diego Rivera; graffiti (paginas 98 y 99). Las puertas
del Paraiso (paginas 100 y 101).

El tratamiento de las Tecnologias de la Informacién y de la Comunicacién. Buscar informacion sobre las técnicas empleadas por Chillida
(pagina 85). Buscar informacion sobre el arte efimero (pagina 96). Buscar informacién sobre Florencia, la Piazza del Duomo y el Baptisterio
(pégina 100).

Emprendimiento. Creacién de obras con volumen (pagina 95). Elaboracién de conclusiones en una tabla con los aspectos que tienen que ver
con la pintura, escultura y arquitectura de Las puertas del Paraiso (paginas 100 y 101).

Educacion civica y constitucional. Valoracion del patrimonio artistico y cultural (pagina 92). La libertad de expresion artistica (pagina 96).
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UNIDAD 6. Procesos de creacion audiovisual

OBJETIVOS CURRICULARES

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en
equipo como condicidn necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del
aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad
y en sus relaciones con los demas, asi como rechazar la violencia, los
prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver
pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacién de las fuentes de informacién
para, con sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Adquirir una
preparacion basica en el campo de las tecnologias, especialmente las de la
informacion y la comunicacion.

PUNTO DE PARTIDA DE LA UNIDAD

Enfoque de la unidad. Los alumnos conoceran los soportes utilizados en la
creacion audiovisual; aprenderdn el funcionamiento de las diferentes
herramientas de creacion audiovisual; podran distinguir la variedad de
elementos que componen una produccion audiovisual y reconoceran las
diferentes fases por las que pasa un creador para realizar su obra audiovisual.
Identificaran los planos de algunas peliculas; conoceran los tipos de
animacion; realizardn un analisis y comparacién de peliculas de animacion;
analizaran imagenes virtuales. Aplicaran lo aprendido en tareas como la
planificacion de una grabacion, la creacion de una animacion, la realizacion de
un estereograma y la practica con la realidad virtual. Observaran también la
evolucion de los efectos y ambientacion en el cine. Para finalizar, utilizaran un
libro interactivo.

Programacion Didactica de Aula de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual. 4°ESO

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la

participacién, el sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para
aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia
propias y de los demas, asi como el patrimonio artistico y cultural.

Apreciar la creacidon artistica y comprender el lenguaje de las distintas
manifestaciones artisticas, utilizando diversos medios de expresion y
representacion.

Lo que los alumnos ya conocen. Los alumnos han estudiado los origenes
de las imagenes en movimiento y conocen los avances tecnoldgicos que las
han hecho posibles.

Prevision de dificultades. Es posible que a algunos alumnos les resulte
dificil tener en cuenta los elementos que componen una produccion
audiovisual y no reconozcan las fases necesarias para crear una obra
audiovisual.
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Sugerencia de temporalizacion: mayo y dos primeras semanas de junio

CONTENIDOS DE 4.° DE ESO
BLOQUE 1. EXPRESION PLASTICA

La creacion de obras plasticas.

Los materiales y las técnicas adecuadas para
elaborar una composicion.

Valoracion del trabajo en equipo en la creacion
artistica.

La utilizacion de distintos elementos y técnicas
de expresion. Distintos estilos artisticos.

Valoracion del patrimonio artistico y cultural
como un medio de comunicacion y disfrute
individual y colectivo.

CONTENIDOS DE LA UNIDAD
Fotograma y vifieta de storyboard de Planet 51.

Soportes de la creacién audiovisual. El cine. La
television y el video. La animacién por ordenador.

La imagen real. El guion gréfico. El rodaje. El
montaje.

La animacion. Los dibujos animados. La animacion
de figuras o stop motion. La animacion por
ordenador.

Realidad virtual. Campos de aplicacion de la
realidad virtual.

Identificacion de los planos cinematograficos.
Comparacion y andlisis de peliculas de animacion.
Analisis de imagenes virtuales.

Planificacion de una grabacion.

Creacién de una animacion y un estereograma.
Practica en la realidad virtual.

Efectos y ambientacion en el cine.

Realizar composiciones creativas, individuales y en
grupo, que evidencien las distintas capacidades expresivas
del lenguaje plastico y visual, desarrollando la creatividad y
expresandola, preferentemente, con la subjetividad de su
lenguaje personal o utilizando los codigos, terminologia y
procedimientos del lenguaje visual y plastico, con el fin de
enriquecer sus posibilidades de comunicacion.

Elegir los materiales y las técnicas mas adecuadas
para elaborar una composicion sobre la base de unos
objetivos prefijados y de la autoevaluacion continua del
proceso de realizacion.

Realizar proyectos plésticos que comporten una
organizacion de forma cooperativa, valorando el trabajo en
equipo como fuente de riqueza en la creacion artistica.

Reconocer en obras de arte la utilizacion de distintos
elementos y técnicas de expresion, apreciar los distintos
estilos artisticos, valorar el patrimonio artistico y cultural
como un medio de comunicacion y disfrute individual y
colectivo, y contribuir a su conservacion a través del respeto
y divulgacion de las obras de arte.
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CONTENIDOS

CONTENIDOS DE 4.° DE ESO

CONTENIDOS DE LA UNIDAD

CRITERIOS DE EVALUACION CURRICULARES

BLOQUE 4. LENGUAJE AUDIOVISUAL Y
MULTIMEDIA

+ Elementos de la estructura narrativa y
expresiva basica del lenguaje audiovisual y
multimedia.

« Elementos y finalidad del lenguaje audiovisual.

« Los codigos del lenguaje audiovisual en
composiciones creativas.

« Interés por los avances tecnoldgicos
vinculados con el lenguaje audiovisual.

Fotograma y vifieta de storyboard de Planet 51.

Soportes de la creacién audiovisual. El cine. La
television y el video. La animacién por ordenador.

La imagen real. El guion grafico. El rodaje. El
montaje.

La animacion. Los dibujos animados. La animacién
de figuras o stop motion. La animacion por
ordenador.

Realidad virtual. Campos de aplicacion de la
realidad virtual.

Identificacién de los planos cinematograficos.
Comparacion y andlisis de peliculas de animacion.
Andlisis de imagenes virtuales.

Planificacion de una grabacion.

Creacion de una animacion y un estereograma.
Practica en la realidad virtual.

Efectos y ambientacion en el cine.

B4-1. Identificar los distintos elementos que forman la
estructura narrativa y expresiva basica del lenguaje
audiovisual y multimedia, describiendo correctamente los
pasos necesarios para la produccion de un mensaje
audiovisual y valorando la labor de equipo.

B4-2. Reconocer los elementos que integran los distintos
lenguajes audiovisuales y sus finalidades.

B24-3. Realizar composiciones creativas a partir de cédigos
utilizados en cada lenguaje audiovisual, mostrando interés
por los avances tecnolédgicos vinculados a estos lenguajes.
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BLOQUE 1. EXPRESION PLASTICA

Realizar composiciones creativas,
individuales y en grupo, que evidencien
las distintas capacidades expresivas del
lenguaje pléstico y visual, desarrollando
la creatividad y expresandola,
preferentemente, con la subjetividad de
su lenguaje personal o utilizando los
codigos, terminologia y procedimientos
del lenguaje visual y plastico, con el fin
de enriguecer sus posibilidades de
comunicacion.

Realiza composiciones artisticas
seleccionando y utilizando los distintos
elementos del lenguaje plastico y visual.

Realiza animaciones.

Crea objetos 3D con el programa
SketchUp para crear un escenario
urbano.

Crea decorados para realizar una
secuencia de stop motion afiadiendo
efectos especiales.

Estudio y andlisis
de nuevos
cédigos del

lenguaje de la
imagen en todos
sus ambitos

CL
AA

CEC

Elegir los materiales y las técnicas
mas adecuadas para elaborar una
composicion sobre la base de unos
objetivos prefijados y de la
autoevaluacion continua del proceso de
realizacion.

Utiliza con propiedad, los
materiales y procedimientos mas idoneos
para representar y expresarse en relacion
a los lenguajes grafico-plasticos,
mantiene su espacio de trabajo y su
material en perfecto estado y lo aporta al
aula cuando es necesario para la
elaboracion de las actividades.

Utiliza de forma adecuada los
materiales y procedimientos en sus
trabajos.

Experimentacion
practica en el
desarrollo de
estos codigos.

AA

CEC

Realizar proyectos plasticos que
comporten una organizacion de forma
cooperativa, valorando el trabajo en
equipo como fuente de riqueza en la
creacion artistica.

Entiende el proceso de creacion
artistica y sus fases y lo aplica a la
produccion de proyectos personales y de

grupo.

Respeta las fases del proceso de
creacion.

Trabajo
colaborativo para
creacion de un
pequefio trabajo
en equipo.

AA
SC

CEC
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BLOQUE 1. EXPRESION PLASTICA (CONTINUACION)

Reconocer en obras de arte la
utilizacion de distintos elementos y
técnicas de expresion, apreciar los
distintos estilos artisticos, valorar el
patrimonio artistico y cultural como un
medio de comunicacion y disfrute
individual y colectivo, y contribuir a su
conservacion a través del respeto y
divulgacion de las obras de arte.

Explica, utilizando un lenguaje

adecuado, el proceso de creacion de una

obra artistica; analiza los soportes,
materiales y técnicas grafico-plasticas

gue constituyen la imagen, asi como los

elementos compositivos de la misma.

Explica la influencia de las nuevas
tecnologias en las peliculas de
animacion actuales y en las imagenes
virtuales.

Busqueday
andlisis de los
nuevos avances
tecnoldgicos y su
aplicacién en
lenguajes
audiovisuales.

CL
AA
SC

CEC
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BLOQUE 4. LENGUAJE AUDIOVISUAL Y MULTIMEDIA

Identificar los distintos elementos
gue forman la estructura narrativa y
expresiva basica del lenguaje audiovisual
y multimedia, describiendo correctamente
los pasos necesarios para la produccion
de un mensaje audiovisual y valorando la
labor de equipo.

Analiza los tipos de plano que Clasifica los fotogramas de peliculas CL
aparecen en distintas peliculas segun el tipo de plano. . L
ciF;]emato raficas vanrF;ndo sus factores ’ P P Estudio y analisis eMeT
oy Define las caracteristicas de cada de los cadigos cD
expresivos. .
plano. del lenguaje
especifico del AA
cineolatv IE
CEC
Realiza un storyboard a modo de Prepara un storyboard con las vifietas Aplicacion
guion para la secuencia de una pelicula. necesarias para realizar una préacticay CL
grabacion. CFEf’:ltI.Va de los cMCT
cédigos del
lenguaje CcD
especifico del AA
cineolatvenla e
creacion de un
guién técnico o CEC

de un storyboard.
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BLOQUE 4. LENGUAJE AUDIOVISUAL Y MULTIMEDIA (CONTINUACION)

Reconocer los elementos que
integran los distintos lenguajes
audiovisuales y sus finalidades.

Visiona diferentes peliculas Compara peliculas de dibujos CL
cinematogréficas identificando animados de los afios sesenta o . L
matog . y . Estudio y anélisis CMCT
analizando los diferentes planos, setenta del siglo pasado con alguna -
. - . - . o . de la evolucion cD
angulaciones y movimientos de cdmara. de los ultimos diez afios y explica las . -,
. . . en la animacion
principales diferencias. L AA
clasicay en la
Analiza animaciones de stop motion. era digital IE
CEC
Analiza y realiza diferentes Analiza imagenes virtuales. CL
fotografias, teniendo en cuenta diversos Anélisis de los D
criterios estéticos. nuevos codigos
del lenguaje AA
digital en el cine 'y IE
la animacion.
CEC
Recopila diferentes imagenes de Busca en Internet una imagen de un Busqueda de CL
prensa analizando sus finalidades. simulador médico y explica la relacién imagenes por b
con la realidad virtual. internet
relacionados con AA
la realidad virtual IE
y Sus nuevas
utilidades . CEC
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BLOQUE 4. LENGUAJE AUDIOVISUAL Y MULTIMEDIA (CONTINUACION)

Realizar composiciones creativas a
partir de cédigos utilizados en cada
lenguaje audiovisual, mostrando interés
por los avances tecnolégicos vinculados
a estos lenguajes.

Elabora imagenes digitales Toma fotografias y las descarga en Relaciona 'y CL
utilizando distintos programas de dibujo formatos que puedan ser experimenta con
por ordenador. reproducidos y visionados en el imagenes en cMeT
ordenador. distintos formatos AA
digitales y sus IE
caracteristicas y
diferencias. CEC
Realiza, siguiendo el esquema Planifica y realiza una grabacion
del proceso de creacién, un proyecto respetando el proceso de creacion. CL
personal. Crea una animacion a partir de una Experimentacic’in CMCT
imagen de un monigote y otra basada | €O Una pequena AA
en el principio de stop motion. animacion en la
técnica que elijas. IE
Realiza un estereograma.
CEC

Practica la realidad virtual.
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OTROS ELEMENTOS DE LA PROGRAMACION

ORIENTACIONES

METODOLOGICAS

Programacion Didactica de Aula de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual. 4°ESO

MODELOS METODOLOGICOS
M Modelo discursivo/expositivo.

¥ Modelo experiencial.

LI Talleres.

U Aprendizaje cooperativo.
M Trabajo por tareas.

[ Trabajo por proyectos.

[ Otros.

PRINCIPIOS METODOLOGICOS
M Actividad y experimentacion.

M Participacion.

I Motivacion.

M Personalizacion.

O Inclusion.

[ Interaccion.

M Significatividad.

M Funcionalidad.

] Globalizacién.

[J Evaluacion formativa.

] Otros.

AGRUPAMIENTO
M Tareas individuales.

M Agrupamiento flexible.
U Parejas.

U Pequefio grupo.

[J Gran grupo.

O Grupo interclase.

] Otros.
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RECURSOS PARA
LA EVALUACION

TRABAJO
COOPERATIVO

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION
M Observacion directa del trabajo diario.

M Andlisis y valoracion de tareas
especialmente creadas para la evaluacion.

¥ Valoracién cuantitativa del avance
individual (calificaciones).

M Valoracion cualitativa del avance

individual (anotaciones y puntualizaciones).

[ Valoracion cuantitativa del avance
colectivo.

O Valoracion cualitativa del avance
colectivo.

[ Otros.

INSTRUMENTOS PARA LA EVALUACION

M Elemento de diagnéstico: ribrica de la
unidad.

M Evaluacion de contenidos, pruebas
correspondientes a la unidad.

M Evaluaciéon por competencias, pruebas
correspondientes a la unidad.

M Pruebas de evaluacién externa.

M Otros documentos gréaficos o textuales.
(] Debates e intervenciones.

M Proyectos personales o grupales.

[J Representaciones y dramatizaciones.
] Elaboraciones multimedia.

[ Otros.

SISTEMA DE CALIFICACION
Calificacién cuantitativa:

« Pruebas de evaluacion de contenidos.

Calificacién cualitativa: tendra como clave
para el diagnéstico la rabrica correspondiente
a la unidad.

« Pruebas de evaluacién por
competencias.

« Observacion directa.

Proyecto del Bloque I:
» Final del proyecto: la moneda social.

Proyecto del Bloque II:

« Final del proyecto: nuestro espacio virtual.

Proyecto del Bloque I
» Vendedores de suefios.

+ Final del proyecto: silencio, se suefia.
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Comprension lectora. Procesos de creacion audiovisual (paginas 102 y 103). La animacion (paginas 110-112). Realidad virtual (paginas 114-
116). El primer libro interactivo de la Biblioteca Nacional (paginas 120y 121).

Expresion oral y escrita. Observacion y reflexién sobre el fotograma y vifieta de storyboard de Planet 51 (pagina 103). Identificacion de planos
cinematograficos (pagina 108). Elaboracion de guiones gréaficos o storyboard (paginas 109, 112 y 113). Explicacién de los resultados de
comparar peliculas de animacién (pagina 112). Explicacion de los resultados de analizar simuladores (pagina 116).

Comunicacién audiovisual. Planet 51 (paginas 102 y 103). Grabacién de un programa de televisién; camara de television digital; camara de
video (pagina 104). Camara de fotos estereoscOpica (pagina 105). Travelling en el rodaje de una pelicula (pagina 106). Programa de edicién no
lineal Pinnacle Studio (pagina 107). Planos de peliculas (pagina 108). Un tranvia en SP (pagina 109). Fotogramas clave e intermedios (pagina
CONTENIDOS 110). Wall-E, Pixar Animation Studios (pagina 112). Efectos y ambientacion en el cine (paginas 118 y 119). Esquema del Quijote interactivo

NS\ =B s (pagina 120).

El tratamiento de las Tecnologias de la Informacién y de la Comunicacién. Buscar en Internet cortos de animacién de stop motion (pagina
112). Buscar en Internet la imagen de un simulador médico (pagina 116). Activar el simulador de Google Earth (pagina 117). Consultar los
siguientes sitios web: http://quijote.bne.es/libro.html; http://www.bne.es; http://www.bne.es/es/Colecciones/ Cervantes/Quijote
interactivo/index.html; http://www.madpixel.es/; http://www.cervantesvirtual.com/ (paginas 120 y 121).

Emprendimiento. Elaboracion de conclusiones sobre los documentos que sirven para comprender una época: libros, grabados, pinturas, mapas
0 musica (pagina 121).

Educacion civicay constitucional. La version interactiva del Quijote de la Biblioteca Nacional (pagina 121).
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