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Apartado 3 INSTRUMENTOS, PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE CALIFICACION DEL APRENDIZAJE DEL ALUMNADO DE ACUERDO CON LOS CRITERIOS DE EVALUACION

DEPARTAMENTO | TECNOLOGIA MATERIA TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION NIVEL Y CURSO 32 ESO
TRIMESTRE
UNIDAD DE PRODUCTOS ALUMNADO/ PORCENTAIJE DE CRITERIOS DE EVALUACION
PROGRAMACION INSTRUMENTOS DE EVALUACION C/:\lelFGl(':\l/:%lgN O ARl IoE
“TITULO”
Pruebas Objetivas 50 1.1. Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando
informacion procedente de diferentes fuentes de manera critica, evaluando su
Cuaderno 15 fiabilidad y pertinencia.
Rbrica de Observacion 20 1.2. Comprender y examinar productos tecnoldgicos de uso habitual a través
del analisis de objetos y sistemas, empleando el método cientifico y utilizando
ELECTRICIDAD herramientas de simulacién en la construccién de conocimiento.
3.1. Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacion y conformacion de
materiales, empleando herramientas y maquinas adecuadas, aplicando los
Simulacién de Circuitos 15 fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica y
respetando las normas de seguridad y salud correspondientes.
6.3. Organizar la informacion de manera estructurada, aplicando técnicas de
almacenamiento seguro.
Pruebas Objetivas 50 1.1 Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando
informacién procedente de diferentes fuentes de manera critica, evaluando su
Cuaderno/Fichas de Trabajo/ Planos de 15 fiabilidad y pertinencia.
) 3 Proyecto R ; | ; ;
EXPRESION GRAFICA 2.1. Idear y _ch;enar sol_ucu)nes eficaces, |nn?v§doras y soster_nb.les a
P — problemas definidos, aplicando conceptos, técnicas y procedimientos
Rubrica de Observacién 20 ; o , L - .
interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad con actitud
emprendedora, perseverante y creativa.
Archivos Representaciones CAD 15
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4.1. Representar y comunicar el proceso de creacién de un producto desde su
disefio hasta su difusion, elaborando documentaciéon técnica y grafica con la
ayuda de herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario
técnico adecuados, de manera colaborativa, tanto presencialmente como en
remoto. 6.1. Usar de manera eficiente y segura los dispositivos digitales
de uso cotidiano en la resolucion de problemas sencillos, analizando los
componentes y los sistemas de comunicacién, conociendo los riesgos y
adoptando medidas de seguridad para la proteccion de datos y equipos.

6.2. Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas
plataformas, configurando correctamente las herramientas digitales habituales
del entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y respetando los
derechos de autor y la etiqueta digital.

6.3. Organizar la informacion de manera estructurada, aplicando técnicas de
almacenamiento seguro.

CREACION Y

DIFUSION DE

CONTENIDOS
DIGITALES

Pruebas Objetivas

50

Fichas de Trabajo/Cuaderno

15

Rubrica de Observacion

20

Archivos Informaticos y Publicaciones

15

6.1. Usar de manera eficiente y segura los dispositivos digitales de uso
cotidiano en la resolucion de problemas sencillos, analizando los componentes
y los sistemas de comunicacion, conociendo los riesgos y adoptando medidas
de seguridad para la proteccidon de datos y equipos.

6.2. Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas
plataformas, configurando correctamente las herramientas digitales habituales
del entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y respetando los
derechos de autor y la etiqueta digital.

6.3. Organizar la informacién de manera estructurada, aplicando técnicas de
almacenamiento seguro.

7.1. Reconocer la influencia de la actividad tecnoldgica en la sociedad y en la
sostenibilidad ambiental a lo largo de su historia, identificando sus
aportaciones y repercusiones y valorando su importancia para el desarrollo
sostenible.

7.2. Identificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a
la igualdad social y a la disminucidn del impacto ambiental, haciendo un uso
responsable y ético de las mismas.
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DISPOSITIVOS
DIGITALES,
HARDWARE Y
SOFTWARE

Pruebas Objetivas

50

Cuaderno

15

Rubrica de Observacién

20

Simulacién Informdatica de Montajes

15

6.1. Usar de manera eficiente y segura los dispositivos digitales de uso
cotidiano en la resolucidn de problemas sencillos, analizando los componentes
y los sistemas de comunicacién, conociendo los riesgos y adoptando medidas
de seguridad para la proteccién de datos y equipos.

6.2. Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas
plataformas, configurando correctamente las herramientas digitales habituales
del entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y respetando los
derechos de autor y la etiqueta digital.

6.3. Organizar la informacién de manera estructurada, aplicando técnicas de
almacenamiento seguro.

7.1. Reconocer la influencia de la actividad tecnoldgica en la sociedad y en la
sostenibilidad ambiental a lo largo de su historia, identificando sus
aportaciones y repercusiones y valorando su importancia para el desarrollo
sostenible.

7.2. Identificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a
la igualdad social y a la disminucién del impacto ambiental, haciendo un uso
responsable y ético de las mismas.

MATERIALES
TECNOLOGICOS

Pruebas Objetivas

Ficha de Actividades.

100

2.2. Identificar, seleccionar, planificar y organizar los materiales y
herramientas, asi como las tareas necesarias para la construcciéon de una
solucion a un problema planteado, trabajando individualmente o en grupo de
manera cooperativa y colaborativa.

3.1. Fabricar objetos 0 modelos mediante la manipulaciéon y conformacion de
materiales, empleando herramientas y maquinas adecuadas, aplicando los
fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y electrdnica y
respetando las normas de seguridad y salud correspondientes.

PENSAMIENTO
COMPUTACIONAL

Pruebas Objetivas

50

Fichas de Trabajo/Cuaderno

15

5.1. Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informaticos a
través de algoritmos y diagramas de flujo, aplicando los elementos y técnicas
de programacion de manera creativa.
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Rubrica de Observacién

20

Archivos Informaticos y Publicaciones

15

5.2. Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos (ordenadores,
dispositivos méviles y otros) empleando los elementos de programacién de
manera apropiada y aplicando herramientas de edicion, asi como mddulos de
inteligencia artificial que anadan funcionalidades a la solucidn.

5.3. Automatizar procesos, maquinas y objetos de manera autbnoma, con
conexion a internet, mediante el analisis, construccion y programacion de
robots y sistemas de control.

PROYECTOS

Informe/Memoria Técnica

50

Fichas de Trabajo/Cuaderno

15

Rubrica de Observacion, Fotografias

20

Archivos Informaticos

15

1.1. Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando
informacion procedente de diferentes fuentes de manera critica, evaluando su
fiabilidad y pertinencia.

1.3. Adoptar medidas preventivas para la proteccion de los dispositivos, los
datos y la salud personal, identificando problemas y riesgos relacionados con
el uso de la tecnologia y analizandolos de manera ética y critica.

2.1. Idear y disefiar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a
problemas definidos, aplicando conceptos, técnicas y procedimientos
interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad con actitud
emprendedora, perseverante y creativa.

2.2. Identificar, seleccionar, planificar y organizar los materiales y
herramientas, asi como las tareas necesarias para la construccion de una
solucion a un problema planteado, trabajando individualmente o en grupo de
manera cooperativa y colaborativa.

3.1. Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacion y conformacion de
materiales, empleando herramientas y maquinas adecuadas, aplicando los
fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica y
respetando las normas de seguridad y salud correspondientes.

4.1. Representar y comunicar el proceso de creacion de un producto desde su
disefio hasta su difusion, elaborando documentacion técnica y grafica con la
ayuda de herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario
técnico adecuados, de manera colaborativa, tanto presencialmente como en
remoto.

7.1. Reconocer la influencia de la actividad tecnoldgica en la sociedad y en la
sostenibilidad ambiental a lo largo de su historia, identificando sus




ST IES RiO NORA Curso 20222023
L PROGRAMACION DOCENTE CURSO 2022/2023 Rev.: 4/03/2023
A CRITERIOS DE EVALUACION Y CALIFICACION Pagina

aportaciones y repercusiones y valorando su importancia para el desarrollo
sostenible.

Notas:

La calificacion final de la materia serd la contribucién ponderada —por tiempo dedicado al desarrollo- de las calificaciones de las Unidades de Programacion.

Si en alguna Unidad de Programacion no llegaran a aplicarse alguno de los Productos/Instrumentos de Evaluacion su contribucidn se trasladara a partes proporcionales al
resto de ellos.

COMPETENCIAS CLAVE ASOCIADAS EN EL TRIMESTRE EN FUNCION DE LOS C.EVA. ( SOLO LAS COMPETENCIAS NO ESPECIFICAR DESCRIPTORES)

. Competencia en Comunicacion Lingdistica.

. Competencia Plurilingtie.

. Competencia Matemdtica y Competencia en Ciencia, Tecnologia e Ingenieria.
. Competencia Digital.

. Competencia Personal, Social y de Aprender a Aprender.

. Competencia Ciudadana.

(] Competencia Emprendedora.

L] Competencia en Conciencia y Expresion Cultural

Ejemplos de productos e instrumentos

Producciones alumnado

Producciones escritas (cuaderno, trabajos, pruebas escritas...)
Producciones orales (presentaciones, exposiciones, pruebas orales...)
Producciones Digitales (videos, infografias...)

Otros...

P w NP
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Instrumentos de evaluacion

1. Lista de control
2. Diario de clase
3. Rdbricas
4. Anadlisis de documentos
5. Pruebas Escritas
6. Otros...
Notas:

Registro Documentos: se usara para comprobar tanto el grado de avance como la calidad en la resolucion de actividades con ejercicios mas o menos

autbnomos.

PESP: Prueba Especifica, que seran disefadas para evaluar el nivel alcanzado con las actividades de ejecuciéon autonoma EG, EGCAD y TIC
OBS: Observacion Aula, el profesor llevara un registro para medir el trabajo, implicacién en las tareas, calidad del trabajo realizado...

PA: Producciéon Auténoma Alumno, en las UD de caracter descriptivo, MUT; podréa pedirseles “trabajos de realizacién en casa”

EXP: Exposicidon personal del alumno, propia de UD TIC (presentaciones)



