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1L.DEPARTAMENTO DE E.P.V.A INTRODUCCION
Durante este curso 2023 -2024 imparten clases :

- Jorge Loureiro Cofifio, profesor interino de educacion secundaria a media jornada.

- Juan Fal Fernandez, profesor de educacién secundaria y bachillerato y jefe de departamento

El departamento ha decidido que de momento no se fija ningun libro de texto como obligatorio

1.1 JUSTIFICACION DE LA E.P.V. EN LA EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA Y CONTEXTO

Durante esta etapa educativa, las alumnas y los alumnos desarrollan aspectos fundamentales de su
personalidad bajo la influencia de una serie de factores externos que perciben a través de estimulos
sensoriales; muchos de ellos, de caracter visual, estdn presentes en una realidad compuesta por diferentes
imagenes que proceden, mayoritariamente, de los medios de comunicacion y, en aparente menor medida, de la
naturaleza y las obras y objetos creados por la humanidad, y mas aun en las circunstancias actuales en las que
la pandemia hace que estemos mas alerta en torno a todos los estimulos visuales y a los mensajes recibidos
mediante el lenguaje de la imagen, tanto visual como audiovisual en general a través de todos los medios de
comunicacién tanto tradicionales como los recibidos a través de Internet. Ahora mas que nunca se necesita una
alfabetizacion audiovisual de todo nuestro alumnado que sea capaz de interpretar de manera analitica y critica
todo el bombardeo de imagenes y sonido que recibimos constantemente.

Desde el comienzo de curso aunque se valoraran los distintos escenarios que dadas las circunstancias
por el COVID se podrian dar, aunque de manera muy poco probable, dada la evolucion positiva en la salida de
la pandemia: contemplaremos tres escenarios posibles: Educacién presencial, semipresencial y no presencial,
por lo que cémo primera medida y para que no nos coja el toro tendremos creados equipos (cada grupo de
clase serd un equipo) en la plataforma de Microsoft Teams. Asi desde el principio de curso iremos colgando
tanto los contenidos tedricos o temas a estudiar, archivos, enlaces, complementarios a los apuntes dados en
clase asi como las tareas a realizar o actividades complementarias a realizar, que si la situacion educativa es
presencial se evaluarian fisica y presencialmente y en caso de no ser posible su entrega fisica (por situacion
educativa no presencial) se entregarian online o bien a través del menu o carpeta tareas de TEAMS o bien
mediante correo electrénico si no fuera posible por TEAMS ( se podra enviar si es un trabajo material mediante
una foto realizada por ejemplo desde el propio teléfono moévil y enviada por correo o TEAMS o bien si es un
trabajo que se pueda realizar digitalmente directamente por los mismos sistemas online.

La Educacion Plastica Visual y Audiovisual tiene como finalidad conseguir que las alumnas y los
alumnos conozcan estos codigos especificos del lenguaje de la imagen y adquieran las capacidades
perceptivas y expresivas necesarias para comprender esa realidad e interpretar y valorar, con sensibilidad y
sentido estético, las imagenes y hechos plasticos que configuran el mundo que les rodea; a partir del
conocimiento y utilizaciéon de alguno de los recursos propios de los lenguajes plasticos tradicionales (dibujo,
pintura, escultura y grabado) y de aquellos relacionados con las tecnologias de la informacion y la comunicacion
(fotografia, video, cine y medios informaticos) que requieren otras habilidades para su aplicaciéon practica.
Pretende, a la vez, potenciar el desarrollo de la imaginacion, la creatividad, la estabilidad emocional y la
autoestima; favorecer el razonamiento critico y el trabajo cooperativo; inculcar valores respetuosos y criticos
hacia la diversidad de manifestaciones artisticas y culturales; dotar de las destrezas necesarias para usar los
elementos del lenguaje visual y plastico como recursos expresivos; y predisponer a las alumnas y los alumnos
para el disfrute del entorno natural, social y cultural.

Ese mundo sorprendente de imagenes, tan cercano a las alumnas y los alumnos y tan dominante en
nuestra sociedad, representa un poderoso centro de atraccion; por ello, gran parte de la Educacion Plastica
Visual y Audiovisual establecida en este curriculo esta relacionada precisamente con esta circunstancia. Las
especiales condiciones que se dan en el Principado de Asturias, donde se funden el mar y la montafia formando
un entorno natural caracteristico, se aprovecharan para desarrollar en las alumnas y los alumnos las
capacidades perceptivas y creativas pretendidas; de igual modo, desde el primer curso, se utilizaran algunas de
las obras que componen el patrimonio cultural de Asturias para enriquecer sus conocimientos y sensibilizarse
con todo aquello que constituye la base de la sociedad en la que viven y estudian.
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Para que sea posible una interrelaciéon de las alumnas y los alumnos con su entorno que les permita
conocerlo, comunicarse, crear y mejorarlo, se establecen los contenidos de la EPVA en dos niveles de
comunicacion: saber ver para comprender y saber hacer para expresarse.

Saber ver para comprender implica la necesidad de educar en la percepcion, supone ser capaz de evaluar la
informacién visual que se recibe basandose en una comprension estética que permita llegar a conclusiones
personales de aceptacién o rechazo segun la propia escala de valores y, ademas, poder emocionarse a través
de la inmediatez de la percepcion sensorial; para analizar después la realidad, tanto natural como social, de
manera objetiva, razonada y critica.

Saber hacer para expresarse necesita del saber anterior y pretende que las alumnas y los alumnos desarrollen
una actitud de indagacién, produccién y creacion. Han de ser capaces de realizar representaciones objetivas y
subjetivas mediante unos conocimientos imprescindibles, tanto conceptuales como procedimentales, que les
permitan expresarse y desarrollar el propio potencial creativo. El cuarto curso, de caracter opcional, se concibe
de forma més especializada y agrupa los contenidos en bloques, con una estructura diferente. Tomando como
punto de partida los procesos comunes de la creacion artistica en el bloque 1, desarrolla en contenidos
diferenciados algunos de los principales procesos de creacién: La expresion plastica y visual en el bloque 2; Las
artes gréficas y el disefio, en el 3; La imagen y sonido en el bloque 4; ademas de la Descripcion objetiva de
formas, objeto del bloque 5.

Organizar los contenidos en bloques diferenciados tiene como Unica finalidad definir con mayor claridad
los aprendizajes basicos que deben abordarse y presentarlos de forma coherente. Esta manera de
estructurarlos no supone dar prioridad a unos sobre otros, ni la exigencia de partir preferentemente de alguno
de ellos todos tienen como finalidad el desarrollo de las competencias clave. Incluso se intentara interaccionar
unos contenidos con otros para flexibilizar y optimizar el logro de objetivos y competencias, por tanto la
temporalizacion sera flexible y no se seguira estrictamente el orden de los contenidos tal cémo se estructuran
en ésta programacion.

Los contenidos conceptuales, procedimentales y actitudinales van encaminados a lograr unos objetivos
fundamentales en los que se trata de enfatizar en la medida de lo posible, un enfoque lidico, experimental y
creativo. Es importante también el andlisis de los valores que comporta el lenguaje visual, asi como la
promocion de aquellos que permitan la construccién de un mundo mas igualitario. Aunque, dado el caracter
instrumental del &rea, se trabajen los contenidos procedimentales basicamente, no deben entenderse
Unicamente como desarrollo de habilidades practicas; muchos de los contenidos conceptuales han de llegar a
alcanzarse, de forma inductiva, por medio de la observacion y la experimentacion.

Los criterios de evaluacion incluyen descriptores sobre tareas, destrezas y conductas que permiten
evaluar diferentes aspectos de forma independiente; convirtiéndose de esta forma en el referente fundamental
para valorar, ademas del tipo y grado de aprendizaje adquirido, la adquisicién de las competencias clave
basicas, en consecuencia, las actividades de aprendizaje seran seleccionadas y valoradas tomando como
criterio dichos descriptores.

En el primer curso se iniciara el proceso de sensibilizacién con el contenido plastico del entorno; y el
acercamiento al significado de los mensajes visuales se hara desde lo concreto, determinando los elementos
constitutivos por medio de su reconocimiento y diferenciacion, para aumentar asi las capacidades perceptivas.
Se tratard, al mismo tiempo, de que las alumnas y los alumnos descubran las cualidades expresivas que
destacan en formas e imagenes pertenecientes al patrimonio cultural de Asturias, para asi estimular su
capacidad creativa. A lo largo del curso, iran adquiriendo ciertas habilidades en el uso de materiales y técnicas
grafico-plasticas dentro de los diferentes campos de aplicacion y de aquellos relacionados con el entorno
audiovisual y multimedia.

En tercero, las alumnas y los alumnos progresaran en la percepcion analizando el entorno natural y cultural y
sintetizando los elementos constitutivos en un proceso creativo personal. Se iniciaran en la interpretacion,
significacion y valoracion de la obra de arte dentro de su contexto y, en su caso, detectando las similitudes y
diferencias respecto a nuestro patrimonio cultural.

En cuarto curso las alumnas y los alumnos podran consolidar los aprendizajes adquiridos en los dos cursos
anteriores. Se desarrollaran contenidos mas complejos y se experimentaran y utilizaran técnicas de expresion
grafico-plasticas adecuadas a la madurez de las alumnas y los alumnos. Ademas, emplearan herramientas
relacionadas con las tecnologias de la informacién y la comunicacién en creaciones plasticas de caracter
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personal o en proyectos cooperativos. En EPVA de cuarto de Eso se desarrollara mas el estudio del lenguaje
especifico audiovisual del video y cine. Como introduccion al dibujo técnico, se realizaran descripciones
objetivas de formas por medio de los sistemas de representacion, la perspectiva y la normalizacién. Por ultimo,
se analizaran y valoraran, de forma critica y responsable, las manifestaciones plasticas mas significativas que
componen el patrimonio cultural de Asturias, Europa y en relacion con la realidad artistica mundial.

El curriculo posibilita que el aprendizaje de la produccion, disefio y creacién de imagenes, objetos o hechos a
través de cddigos visuales, artisticos y técnicos pueda ser concretada en propuestas diversas de descripcion y
representacion grafico-plastica, de expresién subjetiva, de composicion visual, de transferencia de lenguajes, o
de transformacién de imagenes.

Posibilita también su puesta en practica tanto con medios grafico-plasticos tradicionales y actuales, como a
través de tecnologias digitales, que abran vias de experimentacion de nuevas formas de expresion y creacion.

1.2 FUENTES LEGALES

Segun el Decreto 59/2022, de 30 de agosto, por el que se regula la ordenacidn y se establece el
Curriculo de la Educacién Secundaria Obligatoria en el Principado de Asturias’, el articulo 50 se
refiere a la evaluacidn del alumnado. En este articulo se establecen los criterios generales para
evaluar el grado de adquisicion de las competencias clave y el logro de los objetivos de la etapa, asi
como los procedimientos e instrumentos para realizar dicha evaluacién. También se regulan los
aspectos relativos a la calificacién, la promocién v la titulacién del alumnado®

1.3 CONTRIBUCION DE LA MATERIA AL LOGRO DE LAS COMPETENCIAS CLAVE

La Educacién Plastica Visual y Audiovisual contribuye, especialmente, a adquirir la competencia
artistica y cultural. En esta etapa se pone el énfasis en ampliar el conocimiento de los diferentes cédigos
artisticos y en la utilizacion de las técnicas y los recursos que les son propios. El alumnado aprende a mirar, ver,
observar y percibir, y desde el conocimiento del lenguaje visual, a apreciar los valores estéticos y culturales de
las producciones artisticas. Por otra parte, se contribuye a esta competencia cuando se experimenta e investiga
con diversidad de técnicas plasticas y visuales y cuando se es capaz de expresarse a través de la imagen.

Esta materia colabora en gran medida en la adquisicion de autonomia e iniciativa personal dado que
todo proceso de creacién supone convertir una idea en un producto y por ello en desarrollar estrategias de
planificacién, de previsién de recursos, de anticipacidon y evaluacién de resultados. En resumen, sitia al
alumnado ante un proceso que le obliga a tomar decisiones de manera autbnoma. Todo este proceso, junto con
el espiritu creativo, la experimentacion, la investigacion, y la autocritica fomentan la iniciativa y autonomia
personal.

Esta materia constituye un buen vehiculo para el desarrollo de la competencia social y ciudadana. En la
medida en que la creacién artistica suponga un trabajo en equipo, se promoveran valores de respeto,
tolerancia, cooperacion, flexibilidad y se contribuira a la adquisicion de habilidades sociales. Por otra parte, el
trabajo con herramientas propias del lenguaje visual, que inducen al pensamiento creativo y a la expresion de
emociones, vivencias e ideas, proporciona experiencias directamente relacionadas con la diversidad de
respuestas ante un mismo estimulo y la aceptacién de las diferencias.

A la competencia para aprender a aprender se contribuye en la medida en que se favorezca la reflexion
sobre los procesos y experimentacion creativa, ya que implica la toma de conciencia de las propias capacidades
y recursos asi como la aceptacion de los propios errores como instrumento de mejora.

La EPVA contribuye a la adquisicién de la competencia en el conocimiento y la interaccién con el
mundo fisico mediante la utilizacién de procedimientos de trabajo relacionados con el método cientifico, como la
observacion, la experimentacion y el descubrimiento y la reflexion y el andlisis posterior. Asimismo, introduce
valores de sostenibilidad y reciclaje en cuanto a la utilizacién de materiales para la creacion de obras propias,
andlisis de obras ajenas y conservacion del patrimonio cultural.

Por dltimo, aprender a desenvolverse con comodidad a través del lenguaje simbdlico es objetivo del
area, asi como profundizar en el conocimiento de aspectos espaciales de la realidad, mediante la geometria y la
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representacion objetiva de las formas. Las capacidades descritas anteriormente contribuyen a que el alumnado
adquiera competencia matematica.

La importancia que adquieren en el curriculo los contenidos relativos al entorno audiovisual y
multimedia expresa el papel que se otorga a esta materia en la adquisicion de la competencia en tratamiento de
la informacion y en particular al mundo de la imagen que dicha informacion incorpora. Ademas, el uso de
recursos tecnolégicos especificos no sélo supone una herramienta potente para la produccién de creaciones
visuales sino que, a su vez, colabora en la mejora de la competencia digital.

Toda forma de comunicacién posee unos objetivos comunes y, como tal, la EPVA permite hacer uso de
unos recursos especificos para expresar ideas, sentimientos y emociones a la vez que permite integrar el
lenguaje plastico y visual con otros lenguajes y con ello enriquecer la comunicacién. Muchos de los lenguajes
artisticos (cémic, cine, disefio grafico, disefio industrial, etc.) integran el lenguaje oral o escrito con la imagen.
Por ello, la EPVA como materia que trata sobre diversos lenguajes artisticos, plasticos y visuales, que tienen
caracter universal, también contribuye a adquirir la competencia en comunicacion lingiistica en cuanto que
favorece la reflexion sobre las relaciones que se establecen entre diversos lenguajes en los actos de
comunicacién. Asimismo, favorece la comprension y expresion oral y escrita al promover el conocimiento y la
utilizacidn del vocabulario especifico referido a la expresién artistica y a la normalizacién técnica.

1.4 FINALIDADES EDUCATIVAS DEL AREA: SABER VER Y SABER HACER

El punto de partida del &rea esta en el mundo cotidiano de iméagenes y hechos plasticos en el que viven los
alumnos, rodeados de construcciones arquitectonicas, disefios graficos e industriales, anuncios publicitarios y todo
tipo de imagenes transmitidas por los distintos canales de difusion: Internet, television, video, cine, fotografia,
carteles... Todo este mundo de imagenes llama mucho la atencién del chaval que muchas veces asiste perplejo a
esta avalancha de imégenes, no sabiendo descifrar los cddigos de estos lenguajes.

No debemos olvidar que estos lenguajes visuales forman ya parte de nuestra cultura moderna y que son
un potente medio de transmisién de modas, comportamientos y actividades, con un gran poder de manipulacion
sobre la sociedad de masas. Los medios de comunicacibn de masas han contribuido decisivamente en la
configuracion de la actual sociedad de consumo, basada en una cultura del "usar y tirar".

Asi, pues, en relacion con uno de los fines basicos de toda educacion, el de contribuir a la socializacion de
los alumnos en su medio, esta &rea ha de hacerles capaces de asimilar el entorno visual y plastico en que viven,
con una actitud reflexiva y critica.

Debemos conseguir que el alumno no confunda la imagen con la realidad. La imagen no es mas que una
de las mudltiples representaciones interpretaciones que podemos dar de una realidad, y por lo tanto sujeta al
subjetivismo tanto del que la crea como del que la interpreta al verla, lo que si debemos transmitir a los alumnos el
gran valor de las imadgenes como medio de comunicacién de ideas y proyectos y por tanto hacerle comprender la
necesidad de conocer sus lenguajes. Gracias a todo ello, la educacién en la imagen permite, a la vez, un acceso
mas profundo a la realidad y una capacidad de distanciamiento critico respecto a ella.

Si analizamos la relacién entre las personas y el universo de imagenes y hechos plasticos que le rodean
comprobamos que se desarrolla en una doble direccion: Por una parte la de recibir mensajes y por otra la de
emitirlos.

De esta manera el area se desarrollara en un doble sentido: SABER VER Y SABER HACER.

El SABER VER se producird en dos niveles distintos que han de ser objeto de educacién: el de la
percepcion visual inmediata y el de la comprensién conceptual.

El primero de los niveles supone ya un proceso cognitivo complejo, en el que intervienen procesos de
analisis formal, como la apreciacion comparativa de la proporcion, la textura del material utilizado, la estructura o el
color. La comprension conceptual, sin embargo, constituye un nivel superior del saber ver. Supone un andlisis de
las formas y las imégenes, la comparacion entre ellas, su categorizacion en funcion de la sintaxis de sus elementos
y en funcion del estilo que se encuadra, y, en fin, la valoracion de su calidad artistica.
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La capacidad de apreciacion de las artes visuales ha de consistir basicamente en la capacidad de gustar de ellas:
capacidad de lograr el disfrute artistico y no estrictamente un entendimiento conceptual o un juicio artistico, que
constituiria una especializacién de estudios superiores. Se trata de acercar al alumno al hecho artistico para que
alcance una educacion de la sensibilidad estética. Eso si, no solo nos centraremos en el mundo de las bellas artes,
debemos abordar todo el entorno cotidiano de imagenes que bombardean diariamente nuestra vista.

El SABER HACER se desarrollard en dos niveles: el de la representacion y el de la instrumentacion. La
representacion abarca un amplio campo de posibilidades, desde las representaciones mas "objetivas" hasta las de
mas libre expresion subjetiva.

Por otra parte, sera importante que el alumno emplee una amplia gama de técnicas y DESARROLLO
PROCEDIMENTAL DE LOS ESTANDARES DE APRENDIZAJE que se adapten a las necesidades de expresion
del alumnado. El alumno debe aprender a utilizar unos instrumentos que le permitan comunicar a través de la
imagen lo que quiere transmitir.

Se trata, en definitiva, de que el alumno comprenda y asimile el entorno visual y plastico en que vive,
descifrando sus mensajes y emitiendo los suyos propios a través del conocimiento y desarrollo del lenguaje
plastico y visual.

20BJETIVOS

2.1 OBJETIVOS GENERALES DE ETAPA. ADECUACION DE LOS MISMOS AL CONTEXTO
SOCIOECONOMICO Y CULTURAL DE NUESTRO CENTRO EDUCATIVO.

El articulo 4 del Decreto 59/2022, de 30 de agosto cita que la finalidad de la Educaciéon Secundaria
Obligatoria consiste en lograr que los alumnos y alumnas adquieran los elementos basicos de la cultura,
especialmente en sus aspectos humanistico, artistico, cientifico-tecnol6gico y motor; desarrollar y
consolidar los habitos de estudio y de trabajo, asi como hébitos de vida saludables, preparadndoles para su
incorporacion a estudios posteriores y para su insercion laboral; y formarlos para el ejercicio de sus
derechos y obligaciones de la vida como ciudadanos y ciudadanas. En el articulo 7 del mencionado Decreto
y de acuerdo con el articulo 7 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, la Educacion Secundaria
Obligatoria contribuird a desarrollar en los alumnos y las alumnas las capacidades que les permitan: a)
Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a las demas
personas, practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en
el didlogo afianzando los derechos humanos como valores comunes de una sociedad plural y prepararse
para el ejercicio de la ciudadania democratica. b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y
trabajo individual y en equipo como condicién necesaria para una realizacién eficaz de las tareas del
aprendizaje y como medio de desarrollo personal. ¢) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad
de derechos y oportunidades entre ellos. Rechazar los estereotipos que supongan discriminacién entre
hombres y mujeres. d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en
sus relaciones con las demas personas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los
comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos. e) Desarrollar destrezas basicas en la
utilizacién de las fuentes de informacion para, con sentido critico, adquirir nuevos conocimientos.
Desarrollar las competencias tecnolégicas basicas y avanzar en una reflexion ética sobre su funcionamiento
y utilizacion. f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas
disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos campos
del conocimiento y de la experiencia. g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la
participacién, el sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar,
tomar decisiones y asumir responsabilidades. h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por
escrito, en la lengua castellana textos y mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el
estudio de la literatura. i) Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras, de manera
apropiada. j) Conocer, valorar y respetar los aspectos béasicos de la cultura y la historia propias y de las
demas personas, asi como el patrimonio artistico y cultural. k) Conocer y aceptar el funcionamiento del
propio cuerpo y el de los otros, respetar las diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e
incorporar la educacion fisica y la practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y social.
Conocer y valorar la dimension humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente los
habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, la empatia y el respeto hacia los seres
Volver al indice 8
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vivos, especialmente los animales, y el medio ambiente, contribuyendo a su conservaciéon y mejora. IES
RIO NORA Concrecién del curriculo Educacion Secundaria Obligatoria Curso 2022/2023 Rev.: 10/03/2023
Pagina 5 de 47 |) Apreciar la creacidn artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones
artisticas, utilizando diversos medios de expresién y representacion. Ademas, y a los efectos del presente
decreto, contribuira a desarrollar en los alumnos y las alumnas las capacidades que les permitan: a)
Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en su caso, en la lengua asturiana, textos y
mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura. b) Conocer y
valorar los rasgos del patrimonio lingiistico, cultural, histérico y artistico de Asturias, participar en su
conservacion y mejora y respetar la diversidad linguistica y cultural como derecho de los pueblos e
individuos, desarrollando actitudes de interés y respeto hacia el ejercicio de este derecho. Todos estos
objetivos han de desarrollarse considerando las peculiares caracteristicas socioecondémicas y culturales del
espacio donde se asienta nuestro instituto, recogidas en el Proyecto Educativo. De este modo de cada uno
de ellos se concretan las siguientes actuaciones: Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer
sus derechos en el respeto a las demas personas, practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad
entre las personas y grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos humanos como valores
comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania democréatica. Promover el
conocimiento y participacion en los Organos de representacion del centro garantizando el ejercicioe de sus
derechos y deberes como parte de los valores de una ciudadania democrética P | C y RRI conocimiento
para el ejercicio de derechos y deberese PIC PD y PAT Educacién en igualdad (no discriminacién por
cualquier motivo)e Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo
como condicién necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de
desarrollo personal. Estrategias pedagdgicas para la adquisicion de hébitos de estudio individual y
cooperativo (Programacionese Docentes) Puntualidad y asistencia regular (establecer mecanismos de
coordinacién y colaboracion con las familias). RRI ye mecanismos de comunicacion Desarrollar actitudes
que favorezcan un clima general adecuado para la ensefianza y el aprendizaje. PICe Valorar y respetar la
diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos. Rechazar los estereotipos que
supongan discriminacion entre hombres y mujeres. Promover toma de conciencia y desarrollar actitudes
criticas hacia los estereotipos con sesgo de género (PATe PD) Fortalecer sus capacidades afectivas en
todos los ambitos de la personalidad y en sus relaciones con las demas personas, asi como rechazar la
violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver pacificamente los
conflictos. Fomentar el uso de la afectividad y su expresién cémo el mecanismo basico de relacién entre
las personas.e Formar en el conocimiento del conflicto y facilitar su andlisis, estableciendo los recursos
necesarios para utilizare la mediacion como medio de resolucién de conflictos. IES RIO NORA Concrecion
del curriculo Educacién Secundaria Obligatoria Curso 2022/2023 Rev.: 10/03/2023 Pagina 6 de 47
Desarrollar destrezas basicas en la utilizacién de las fuentes de informacién para, con sentido critico,
adquirir nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnoldgicas basicas y avanzar en una
reflexién ética sobre su funcionamiento y utilizacion. Promover el proceso de digitalizacion paulatina del
centro a través de su PDigita favoreciendo el uso de las TICe cOmo herramienta educativa e instrumento de
comunicacién entre los miembros de la comunidad educativa. Formar al alumnado (PD/ PAT) en un uso
adecuado de los medios digitales analizando criticamente su potenciale educativo Concebir el conocimiento
cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los
meétodos para identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.
Establecer las condicieones necesarias para el desarrollo de proyectos interdisciplinares a través del PFC ,
la programacion DACE vy las diferentes PD favoreciendo la visién del conocimiento cémo un saber
integrado. Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido critico,
la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir
responsabilidades. Aplicar metodologias (PD) que favorezcan la toma de decisiones y solucion de
problemas en el alumnadoe Fomentar el uso del trabajo cooperativo incidiendo en la gestion adecuada de
los diferentes roles y dinamicase grupales.(PD) Incentivar la participacion del alumnado en la vida del
centro proponiendo y aportando iniciativas para la mejorae del mismo Comprender y expresar con
correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana textos y mensajes complejos, e iniciarse en el
conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura. Desarrollar el PLEI junto con el PLAN de Biblioteca
como elementos vertebradores de este objetivo.e Establecer la comunicacion oral como uno de los
elementos a tener en cuenta dentro de las diferentes PDe Comprender y expresarse en una 0 mas lenguas
extranjeras, de manera apropiada. Incentivar y promover la participacion del centro en programas y
proyectos internacionalese Promover entornos de aprendizaje en diferentes lenguas a través de las
oportunidades que brindan las materiase de lengua extranjera presentes en el centro Conocer, valorar y
respetar los aspectos béasicos de la cultura y la historia propias y de las demés personas, asi como el
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patrimonio artistico y cultural. Fomentar el tratamiento interdisciplinar de aspectos relacionados con el
patrimonio cultural integrando estee tratamiento en la programacion del DACE Conocer y aceptar el
funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las diferencias, afianzar los habitos de cuidado y
salud corporales e incorporar la educacion fisica y la practica del deporte para favorecer el desarrollo
personal y social. Conocer y valorar la dimensiéon humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar
criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, la empatia y el respeto
hacia los seres vivos, especialmente los animales, y el medio ambiente, contribuyendo a su conservacion y
mejora. Desarrollar actividades de las diferentes materias (PD) y de centro (Proyecto de Salud) que
permitan valorar ele cuidado del cuerpo y la actividad fisica y deportiva como fuente de bienestar tanto fisico
como psicoldgico. Realizar ( PD y DACE) actividades formativas en contacto con la naturaleza fomentando
el respeto y lae valoracion del medio natural IES RIO NORA Concrecion del curriculo Educacion Secundaria
Obligatoria Curso 2022/2023 Rev.: 10/03/2023 Pagina 7 de 47 Apreciar la creacion artistica y comprender el
lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas, utilizando diversos medios de expresion y
representacion. Fomentar la participacion del alumnado en todo tipo de manifestaciones de caracter
artistico o creativo, talese como exposiciones, conciertos... (PD/DACE) Promover y desarrollar espacios de
participacién creativa de la comunidad educativa que mejoren el centro y sue entorno ( PROA+ DACE)
Ademas, y a los efectos del presente decreto, contribuird a desarrollar en los alumnos y las alumnas las
capacidades que les permitan: a) Comprender y expresar con correccién, oralmente y por escrito, en su
caso, en la lengua asturiana, textos y mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el
estudio de la literatura. b) Conocer y valorar los rasgos del patrimonio linguistico, cultural, histérico y
artistico de Asturias, participar en su conservacion y mejora y respetar la diversidad lingdistica y cultural
como derecho de los pueblos e individuos, desarrollando actitudes de interés y respeto hacia el ejercicio de
este derecho. Colaborar y participar en iniciativas y proyectos ofertados por diferentes instituciones o
entidades que tengan por objeto el conocimiento, valoracion y divulgacion del patrimonio cultural, histérico,
etnografico, etc del Principado de Asturias.

2.2 OBJETIVOS GENERALES EN EPVA

Constituyen unos enunciados que definen, en términos de capacidades, el tipo de desarrollo que espera
que alcancen los alumnos al término de la etapa. Estas capacidades orientardn y vertebrardn la actuacion
educativa en todas las areas y atienden a una evolucién integral de la personalidad, pues se refieren a su
dimension intelectual y socioafectiva

Los alumnos deberan alcanzar los siguientes objetivos a lo largo de la E.S.O. :

1.- Observar, percibir, comprender e interpretar criticamente las imagenes y las formas de su
entorno, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales, valorando su
incidencia en el medio social y fisico préximos.

2. - Apreciar el hecho artistico como fuente de goce estético y como parte integrante de un patrimonio
cultural, contribuyendo activamente a su respeto, conservacion y mejora.

3.- Valorar y respetar el patrimonio cultural de Asturias (histérico, artistico, arqueolégico,
etnografico, histérico-industrial y natural) como simbolo de nuestra historia y preciado legado
que debemos disfrutar, divulgar y conservar en las mejores condiciones, para trasmitir a las
generaciones futuras los bienes que lo componen.

4. - Expresarse con actitud creativa, utilizando los cédigos, terminologia y técnicas propias
del lenguaje visual y plastico con el fin de enriquecer sus posibilidades de comunicacion.

5.- Apreciar y reconocer los diversos medios de comunicacion visual y los elementos que los
caracterizan (sintaxis).

6. - Comprender las relaciones del lenguaje visual y plastico con otros lenguajes, eligiendo los
procedimientos mas adecuados en funcién de la intencionalidad comunicativa.

7.- Reconocer al ser humano por el hecho de la necesidad de comunicacion, como principio y fin de
los lenguajes visual y plastico.
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10. -

11. -

12. -

13. -

14. -

15. -

16. -

17. -

18. -

19.-

20.-

21.-

22.-

Respetar y apreciar otros modos de expresion visual y plastica distintos del propio y de los medios
dominantes en el entorno, superando los estereotipos y convencionalismos, y elaborando juicios y
criterios personales que les permitan actuar con iniciativa.

Utilizar el lenguaje plastico para representar emociones y sentimientos, vivencias e ideas,
contribuyendo a la comunicacién, reflexién critica y respeto entre las personas.

Utilizar las diversas técnicas plasticas y visuales y las tecnologias de la informacién y la
comunicacion para aplicarlas en las propias creaciones.

Representar cuerpos y espacios simples mediante el uso de la perspectiva, las proporciones y
la representacion de las cualidades de las superficies y el detalle de manera que sean eficaces
para la comunicacion.

Planificar y reflexionar sobre el proceso de realizaciébn de un proyecto artistico, partiendo de
unos objetivos prefijados y revisar y valorar, al final de cada fase, el estado de su consecucion.

Ser capaces de adoptar actitudes de flexibilidad, responsabilidad, solidaridad, interés y tolerancia,
superando inhibiciones y prejuicios y rechazando discriminaciones debidas a caracteristicas
personales y sociales, favoreciendo el didlogo y la comunicacion.

Identificar, describir y clasificar las cualidades estéticas y funcionales de las imagenes y formas del
entorno proximo.

Valorar la importancia del lenguaje visual y plastico como medio de expresién de vivencias,
sentimientos e ideas, superar inhibiciones y apreciar su contribucion al equilibrio y bienestar
personal.

Apreciar las posibilidades expresivas que ofrece la investigacion con diversas técnicas gréficas,
plasticas y visuales para aumentar los recursos expresivos y sabiendo valorar el esfuerzo de
superacién que supone el proceso creativo.

Planificar las fases del proceso de realizacion de una obra, analizar sus componentes para
adecuarlos a los objetivos que se pretenden conseguir y revisar, al acabar, cada una de sus fases.

Estimular el aprecio y defensa de los derechos fundamentales de la persona.

Apreciar y valorar la formacién para la convivencia y la paz, la cooperacioén y solidaridad entre los
pueblos, asi como la formacién en el respeto a las personas, sin

discriminacion de sexos y razas.

Cuidado y conservacion del medio ambiente.

Apreciacion de las manifestaciones artisticas, tanto actuales como de otro tiempo, de nuestro
patrimonio cultural y de otras culturas distintas de la nuestra, respetando las diferencias y

valorando esta riqueza multicultural.

Desarrollar habitos de trabajo, participando activamente y de forma continua en el buen ambiente
de trabajo en el aula.

2.3 OBJETIVOS ESPECIFICOS

Sabiendo que el estudio de la E.P.V.A, se organiza en torno al "saber ver" y al "saber hacer", sera
necesario disponer de un conocimiento minimo previo en cuanto a técnicas, recursos, capacidad elemental de
percibir visualmente y de comprender conceptos, para poder pasar a continuacion a desarrollar un cierto grado de

destreza.
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Se justifica asi un proceso y una secuencia de objetivos en que se parte del "saber ver", se continda con el
"saber hacer", y se va progresando en el desarrollo de las distintas capacidades especificas basicas en relacion
con nuestra materia, estableciéndose, con relacién a la dificultad de estas capacidades, unos diferentes niveles de
logro en orden creciente de dificultad en los sucesivos cursos y que luego relacionaremos con los criterios de
evaluacion.

Las capacidades basicas a desarrollar, por orden de dificultad, son. :

1. - Observar, identificar y diferenciar.
2. - Buscar, ordenar y clasificar.

3. - Conocer, aplicar y elaborar.

4. - Comprender, asimilar y relacionar.
5. - Analizar, sintetizar y crear.

2.4 OBJETIVOS DEL PRIMER CICLO

1. Reconocer y diferenciar los elementos basicos del codigo visual con el fin de desarrollar sus capacidades
especificas perceptivas y expresivas.

2. Adquirir, de manera gradual, una cierta autonomia expresiva que les permita superar estereotipos y
convencionalismos y crear obras mas originales y personales.

3. Captar la importancia del valor semantico de los elementos basicos del lenguaje visual y plastico: el punto, linea,
plano, la composicion, el color, la textura... . Aplicar los cédigos del lenguaje de la imagen en una mejor
observacién y apreciacion de estos elementos en la naturaleza y el arte.

4, Estudiar las gamas cromaticas y reconocer el simbolismo cultural del color y su influencia en el arte.

5. Analizar, partiendo de la experimentacion, las cualidades expresivas y emotivas de la textura y el color.

6. Relacionar conceptos geométricos sencillos con sus aplicaciones en objetos simples, en ornamentacion, en
elementos urbanisticos o en la propia Naturaleza. Valorar la importancia de la composicién y estructura geométrica
interna en imagenes y objetos tridimensionales.

7. Acceder al estudio de espacio y de su representacion percibiendo la configuracion espacial a partir de
agrupaciones por contraste o analogia de formas, diferencias de tamafio, superposiciones y transparencias de
planos y gradaciones de texturas. Iniciacion a los sistemas de representacion y desarrollo de volimenes simples.

8. Iniciarse en el conocimiento de la sintaxis de los lenguajes visuales especificos (fotografia, comic, cine,
televisién, etc.) analizando los elementos comunes a estos lenguajes y realizando experiencias de montajes de
secuencias e imagenes.

9. Explorar y analizar la realidad visual y plastica: Los medios de comunicacion de masas, los diferentes campos
del disefio, las artes plasticas y las nuevas tecnologias, comprendiendo las finalidades informativa, recreativa,
expresiva, estética y funcional de estos canales de comunicacion.

10. Conocer y utilizar el lenguaje especifico del area y aplicarlo en el andlisis de obras de arte.

11. Conocimiento de las nuevas tecnologias y su aplicacion en el disefio y el arte en general.

12. Participar en las experiencias de clase propuestas mostrando actitudes positivas de constancia en el trabajo,
mantenimiento del orden y limpieza, conservacion y cuidado del material individual o colectivo.

13. Mostrar actitudes de respeto hacia cualquier obra de sus compafieros realizada con intenciéon de expresarse
de manera personal.

2.5 OBJETIVOS DEL SEGUNDO CICLO
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En la secuencia, enumeracion y comentarios que a continuacion se desarrollan, queda establecida
ademas del orden, la division correspondiente en tercero y cuarto del Segundo Ciclo, segin complejidad, en los
apartados a y b respectivamente.

1. Conocer los codigos propios del lenguaje de la imagen en todos sus ambitos, siendo capaz de apreciar la
finalidad de los diferentes medios tecnologicos y de comunicacion visual, sabiendo analizar y diferenciar los
aspectos informativos, funcionales, recreativos y estéticos especificos de cada medio y descifrando los cddigos y
mecanismos de su lenguaje.

a) El alumno ha de conocer los distintos medios de comunicacion visual (comic, prensa, fotografia, cine, etc.), sus
caracteristicas elementales y el grado de adecuacién de cada uno de ellos a las finalidades que persigue.

b) El alumno ha de adquirir la capacidad de analizar, seleccionar y utilizar el medio tradicional o tecnolégico mas
idéneo para expresar ideas propias 0 ajenas, reconociendo previamente el proceso y el grado de dificultad.

2. Conocer los elementos que configuran el lenguaje de los medios de comunicacion visual de masas, arquitectura,
escultura, disefio industrial, pintura y dibujo y establecer las relaciones entre imagen y contenido y entre el signo y
el objeto o situacién a que se refiere.

a) El alumno/a ha de conocer los elementos béasicos que estructuran la sintaxis de los diferentes medios de
comunicacion visual, sus relaciones estructurales y compositivas y ha de ser capaz de establecer la diferencia
entre una imagen o signo y el contenido o significado.

b) El alumno/a ha de ser capaz de analizar, relacionar y utilizar con soltura los elementos que intervienen en los
medios de comunicacién visual para expresar ideas propias o0 enjuiciar las cualidades de producciones existentes.

3. Saber diferenciar y reproducir los matices de color en la naturaleza y en los objetos que nos rodean, atendiendo
a sus propiedades de saturacion, valor y tono.

a) El alumno ha de comprender el uso del circulo cromatico para realizar gamas y armonias sabiendo reproducir
distintos matices de color observados en su entorno a partir de la realizacion de mezclas de pigmentos o de
seleccion de materiales existentes.

b) El alumno ha de conocer los principios de la interaccién, de armonia y contraste, de dinamica y psicologia del
color y su aplicacion en las artes para llegar a realizar con soltura producciones propias y juicios sobre obras
ajenas.

4. Saber diferenciar y reproducir la variedad de texturas visuales y tactiles que se manifiestan en los diversos
objetos e imagenes del entorno proximo o de los medios de comunicacion visual.

a) El alumno ha de comprender la importancia de la textura en la sensibilizacion de superficies y ha de ser capaz
de conocer y producir variedad de técnicas y de significaciones visuales y tactiles, interpretando sus valores
expresivos.

b) El alumno ha de ser capaz de analizar las cualidades expresivas de las texturas en la obra tanto bi como
tridimensional. Sus relaciones con los materiales, y ser capaz de aplicar sus conocimientos en su aplicacion
procedimental.

5 El alumno ha de ser capaz de elaborar, discernir, y detectar las relaciones entre los diferentes elementos del
lenguaje grafico plastico. La importancia de la composicion, sus diferentes tipos y sus aplicaciones en el disefio y/o
en el arte.. Saber relacionar las dimensiones de los objetos y espacios del entorno con las del cuerpo humano y
saber aplicar escalas teniendo en cuenta las relaciones de proporcion existentes.

a) El alumno ha de comprender la relacion existente entre las dimensiones de los objetos y las del cuerpo humano
para saber aplicar los conceptos de proporcion y escala en representaciones de objetos.

b) El alumno ha de manejar con soltura criterios ergonémicos en los procesos de disefio de objetos sencillos,
visualizando resultados mediante esquemas, bocetos y maquetas a escala.
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6. Conocer y saber utilizar los diversos soportes, materiales o instrumentos seleccionando, en consecuencia, los
mas idoneos segun la produccién de que se trate.

a) El alumno ha de conocer, seleccionar y utilizar correctamente diferentes soportes bidimensionales (quimicos,
gréficos, y plasticos), herramientas tecnolédgicas o instrumentos tradicionales y materias plasticas, atendiendo a las
posibilidades expresivas y creativas.

b) El alumno debera analizar y experimentar las posibilidades expresivas de instrumentos o materiales inusuales
en las producciones propias 0 ajenas.

7. Ser capaces de describir grafica o plasticamente objetos y aspectos del entorno préximo identificando los
elementos estructurales y geometria interna, conociendo para ello los fundamentos basicos de la geometria plana.

a) El alumno debe ser capaz de identificar y saber descifrar diferentes estructuras geométricas, para describir
gréfica o plasticamente, las cualidades de los objetos y aspectos de entorno proximo, atendiendo a su forma y
geometria interna.

b) El alumno debera ser capaz de analizar e interpretar las relaciones entre dichas cualidades y la realidad para
realizar versiones objetivas o0 subjetivas de la misma.

8. Saber identificar secuencias ritmicas en la naturaleza, objetos e imagenes del entorno préximo para disefar
modelos propios a partir de un modulo sencillo.

a) El alumno debe ser capaz de identificar mddulos y agrupaciones de estos en la naturaleza, objetos e imagenes
del entorno préximo, asi como secuencias generadoras, para disefiar y reproducir modelos propios a partir de
maodulos sencillos.

b) El alumno debera analizar y combinar las secuencias utilizando conceptos de orden (repeticion, alternancia,
cambio de direccidn, expansion y simetria) para crear modelos propios a partir de mddulos y secuencias mas
complejas.

9. Saber reconocer y utilizar la luz como valor expresivo y definidor de formas en los objetos y representaciones
graficas.

a) El alumno ha de reconocer y utilizar la luz como elemento definidor de voliumenes y ha de saber utilizarla en la
representacion de formas y objetos descubriendo sus cualidades expresivas.

b) El alumno analizard, para utilizar las diversas técnicas que le permitan elaborar el efecto de claroscuro, asi como
para conocerlas cualidades y posibilidades expresivas de la luz coloreada, en consonancia con el grado de
complejidad de las técnicas utilizadas.

10. Reconocer el sistema diédrico de representacién como recurso descriptivo grafico mas adecuado en el disefio
industrial y arquitectonico, y saber utilizarlo en la representacion de objetos sencillos.

a) El alumno ha de conocer, en el ambito elemental, el sistema diédrico de proyeccion como sistema de
representacion objetivo y funcional, para utilizarlo en la definicion dimensional de objetos sencillos.

b) El alumno deberd manejar con soltura el sistema diédrico de representacion, sabiendo construir piezas sencillas
en perspectiva axonométreica isométrica o caballera a partir de sus vistas diédricas y viceversa. Es decir aprender
a pasar de un sistema a otro de representacion y experimentar su reciprocidad constructiva.

11. Saber utilizar sistemas de proyeccién (isometria, caballera y conico) como recursos graficos de caracter
técnico, para crear sensacion de volumen en la representacion de cuerpos geométricos y formas simples.

a) El alumno debera conocer en el ambito elemental, los sistemas de proyeccién isométrico, caballera y cénico y
utilizara el mas adecuado en la representacion de objetos sencillo del entorno inmediato.

b) El alumno deberd manejar con soltura los sistemas axonométrico y coénico, incorporando sombras en la
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definicion de objetos mas complejos en sus aspectos descriptivos y expresivos.(ampliacién de conocimientos
experimentales).

12. Saber encontrar distintos significados a un mensaje visual determinado, insertandolo en otro contexto y
realizando variaciones de color, orden, etc. en alguno de sus elementos significativos.

El alumno realizar4 variaciones de los elementos significantes de un mensaje visual determinado como
procedimiento de desarrollo del pensamiento divergente en la blsqueda de soluciones mudiltiples, originales e
inéditas.

13. Saber encontrar diversas alternativas en la organizacion de formas de un determinado mensaje visual
atendiendo a los conceptos de dimension, direccion, luz, etc. visualizando el resultado mediante bocetos o
esqguemas realizados con medios bi o tridimensionales.

El alumno ha de analizar las diversas opciones que existen en la organizacion de formas de un mensaje visual
para llegar a resolver problemas de composicion, tanto en el plano como en el espacio, aplicando los conceptos de
dimension, luz proporcion, etc. en producciones propias.

El alumno habra de diferenciar entre la idea a comunicar, el proceso (bocetos, esquemas previos) y el producto
acabado, para comprender que la produccién visual o plastica, segin la finalidad, requiere unos determinados
elementos y medios técnicos para llevarla a cabo.

14. Seleccionar entre los distintos lenguajes graficos, plasticos y visuales, el mas adecuado a las necesidades de
expresion, integrando si es necesario dos 0 mas lenguajes en las producciones que se realicen, individualmente o
en equipo, y elaborando un plan racional de trabajo y de reparto de labores.

El alumno ha de realizar producciones propias, de caracter mas complejo o ambicioso, compilacion de los
conocimientos adquiridos. Seleccionando el lenguaje mas adecuado a las necesidades expresivas, para lo cual,
previamente elaborara un plan de trabajo y acordara el reparto de labores.

3. CONTENIDOS / SECUENCIACION DEL CURRICULO
3.1 CONTRIBUCION DEL AREA A LAS COMPETENCIAS CLAVE
3.2 SECUENCIACION Y TEMPORALIZACION

3.3 ELEMENTOS TRANSVERSALES

LA ORGANIZACION Y SECUENCIACION DEL CURRICULO EN UNIDADES DE PROGRAMACION: EN TORNO
A SITUACIONES DE APRENDIZAJE, PROYECTOS O TALLERES DESGLOSANDO LOS CONTENIDOS EN
RELACION A LOS CRITERIOS DE EVALUACION. DESARROLLO DE LAS COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y
DESCRIPTORES DE LAS COMPETENCIAS CLAVE ASOCIADAS A LOS CURSOS DE EPVAL° Y EPVA 3°ASI
COMO LAS MEDIDAS DE ATENCION A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES Y LOS PROGRAMAS DE
REFUERZO PARA RECUPERAR LOS APRENDIZAJES NO ADQUIRIDOS CUANDO SE PROMOCIONE CON
EVALUACION NEGATIVA. SE DESARROLLAN Y ADJUNTAN EN EL ANEXO |y ANEXO Il

4 METODOLOGIA
4.1 - PRINCIPIOS PEDAGOGICOS GENERALES

La metodologia a utilizar tendrd como fin alcanzar los objetivos previstos, pero siempre partiendo de la
situacion de partida de los alumnos. Los objetivos fundamentales en torno a los que se estructurara esta
metodologia seran "saber ver"y "saber hacer".

Considerando la educaciéon como un proceso constructivo, el alumno debe ser motor de su propio proceso
de aprendizaje, siendo capaz €l mismo de modificar sus esquemas de conocimiento. Nosotros, los profesores,
haremos el papel de guias, poniendo en contacto los conocimientos y las experiencias previas del alumno con los
nuevos conocimientos.

La metodologia a aplicar persigue obtener un aprendizaje progresivo y significativo que perdure y sea
funcional, asegurando que el alumno pueda utilizar lo aprendido en circunstancias reales, bien llevandolo a la

Volver al indice 15




IES RIO NORA - Departamento de EPVA Curse 20232024

Rev.: 15/10/2023
Programacion Didéactica — EPVA- ESO Pégina 16 de 37

practica, bien utilizandolo como instrumento para lograr nuevos aprendizajes. Para conseguir esta significacién en
los aprendizajes se proponen los siguientes principios de intervencion educativa:

19) Se parte del nivel de desarrollo del alumno, en sus distintos aspectos, para construir, a partir de ahi, otros
aprendizajes que favorezcan y mejoren dicho nivel de desarrollo.

29) Se da prioridad a la comprension de los contenidos que se trabajan frente a su aprendizaje mecanico.

39 Se propician oportunidades para poner en practica los nuevos conocimientos, de modo que el alumno
pueda comprobar el interés y la utilidad de lo aprendido.

49) Se fomenta la reflexiéon personal de lo realizado y la elaboracion de conclusiones con respecto a lo que se
ha aprendido, de modo que el alumno pueda analizar su progreso respecto a sus conocimientos previos.

Todos estos principios tienen como finalidad que los alumnos lleguen a aprender a aprender.
4.2 - SITUACION INICIAL

Es conveniente, sino necesario antes de desarrollar cualquier contenido o actividad educativa, conocer el
nivel de conocimientos en el que se encuentran nuestros alumnos, para asi saber desde donde debemos partir y a
donde podemos llegar y que tipo de actividades y metodologia did4ctica queremos aplicar. Por ello es interesante
plantear unas pruebas iniciales para saber en que nivel estan los alumnos, y una serie de actividades previas o
durante el proceso ensefianza-aprendizaje que sirvan de motivacién y les predisponga a asimilar los contenidos
gue se van a tratar.

4.3. RECURSOS DIDACTICOS (LIBRO DE TEXTO NO OBLIGATORIO ESTE CURSO) METODO DE TRABAJO:
METODOLOGIA EXPERIMENTAL.

La metodologia que se propone se fundamenta en una serie de actividades procedimentales basadas en
la experiencia practica de los alumnos, pero con una base conceptual paralela conducida por el profesor. Una de
nuestras principales funciones sera la de ayudar al alumno a comprender y asimilar lo que va a hacer o esti
experimentando, haciéndole reflexionar sobre los objetivos que se pretenden conseguir y capacidades que se
quieren desarrollar. Lo ideal seria que el alumno fuera descubriendo por si mismo sus aciertos y errores, y que
nuestra misién fuese la de conducir al alumno a los fines propuestos. Por eso, creo que sera de gran utilidad
plantear, al terminar una o varias actividades, una reflexion con los alumnos del curso sobre los trabajos
realizados. Asi, se facilitara la consolidacion de los contenidos desarrollados, al tiempo que permitird a aquellos
alumnos y alumnas con dificultades, volver a repasar contenidos no comprendidos en un primer momento. A partir
de esta autoevaluacion, esta metodologia que pretende ser experimental y practica no debe olvidarse de la
necesidad de estudiar unos contenidos conceptuales que sirvan de apoyo tedrico, sustentando el desarrollo de las
actividades, para que éstas no se queden en un mero entretenimiento manual y vayan mas alla, en el logro de
unos objetivos educativos previstos, eso si no habrd un libro de texto obligatorio, ni imprescindible aunque se
pueda recomendar un uso como libro de consulta.

4.3.1 ACTIVIDADES ABIERTAS

Los trabajos a realizar tendran cierto grado de flexibilidad para poder adaptarlos a las capacidades de los
alumnos.

El alumno podra elegir la casuistica sobre la que quiere trabajar evitando asi, en lo posible, trabajos
indeseados.

El profesor fijara el punto de partida de cada trabajo, que sera de extension variable, segun la capacidad o
interés del alumno, siempre que se cubran los objetivos sefialados.

4.3.2 TRABAJO EN EQUIPO

Dada la situacion durante este curso por la pandemia se hace complicado el trabajo en equipo, todo
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dependera de la evolucion de la enfermedad. Aln asi se intentara desarrollar en la medida de lo posible el
trabajo en grupo para facilitar el intercambio de opiniones, que siempre es enriquecedor. Cada alumno debe
aportar su granito de arena, en la medida de sus posibilidades, para que éste entienda la importancia de la
responsabilidad hacia el resto del grupo. La plataforma teams sera la herramienta en caso de confinamiento
obligado y si fuera posible la presencialidad en el propio aula.

El realizar tareas en pequefios grupos de trabajo sera complicado pero no imposible, pues a través de
TEAMS se puede compartir pantalla y permite facilitar el seguimiento de los avances o estancamientos del
alumnado. Eso si, sera necesario contrastar esos trabajos de grupo con los trabajos individuales, para no permitir
gue haya alumnos que se aprovechen excesivamente del esfuerzo de los demas, no ayudando a sus compafieros
en la labor de equipo y luego haciendo esa tarea como suya. Cada alumno debe participar, esforzarse y trabajar
colaborando en el grupo en la medida de sus posibilidades.

En otro ambito mas amplio, se fomentara el trabajo en clase como trabajo en un equipo mayor, donde
actitudes de respeto son fundamentales para el correcto desarrollo del proceso de aprendizaje.

4.3.3 PROGRESION EN LA DIFICULTAD DE LAS TAREAS

Es necesario para un adecuado desarrollo de las capacidades de los alumnos, una escalonada y
progresiva dificultad en las tareas préacticas, partiendo de actividades méas sencillas de observacién y recopilacion
hacia otras mas complejas de estructuracion, composicién y analisis.

Deberan correr parejas las habilidades que se consigan con la creciente dificultad en los trabajos a
realizar, para evitar que una posible inhabilidad corte el discurso de aprendizaje.

4.3.4 ESTIMULACION DE LA CREATIVIDAD

Si bien "pintar lo que se quiera" no suele ser eficaz para el alumno, es preciso contemplar la necesidad de
estimular la creatividad y la expresividad en los trabajos, a sabiendas de la dificultad que representa.

Por ello, el profesor debera enfatizar las posibilidades creativas en cada ejercicio o experiencia, ofreciendo la
posibilidad de afrontar el trabajo desde la perspectiva de la sensibilidad personal para, alcanzando los objetivos
concretos planteados, encontrar soluciones personales.

En el abanico de posibilidades que va desde la copia mimética a la solucién original, el alumno debera
moverse mas préximo al Gltimo extremo.

4.4 ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y/O EXTRAESCOLARES

En primer lugar se realizaran y fomentaran “visitas virtuales” a exposiciones de museos o centros de arte.
El enfoque de visita virtual en E.P.V.A se dirige en una doble direccién u objetivo, el de la percepcion: -saber ver y
el de la producciéon -saber hacer-, en funcién también de este doble enfoque se proponen también como visitas
durante este curso:

SABER VER

1- Visita a exposiciones relacionadas con el mundo de la imagen en cualquiera de sus vertientes:
En EPVA 3°ESO Visita a la Exposicion “MOTORES DEL CLIMA” en colaboracion con el departamento de
Ciencias, se realizara un taller en relacién con la exposicion: Construccion de un volcan con materiales
reciclados y en 1°ESO se visitara también la exposicion fotografica “OCEANO PLASTICO” en la propia Laboral
Centro de Arte pero realizando un taller de cémic digital en base a las exposiciones, tomando como hilo
conductor la concienciacién de la necesidad de cuidar méas el Planeta. Estas dos visitas estan ya confirmadas y
reservadas.

En EPVA 1° ESO, ya a finales del segundo trimestre se intentara realizar una visita al Museo de bbaa con taller

incluido. Esta actividad se realizaria en colaboracion con el Departamento de Geografia e Historia para realizar
conjuntamente.
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SABER HACER

3- Si fuera factible se realizard como actividad en la E.P.V.A, el disefio de un lienzo o bien un cartel
publicitario.

4.1 PROPUESTA DE ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS A NIVEL DE TODO EL CENTRO
4.1.1 PINTURA MURAL

Durante el mes de junio, si la climatologia lo permitiera y si existe la posibilidad de trabajar en grupos reducidos, se
intentara avanzar en la pintura mural de acceso a la rampa de nuestro Instituto: Dadas las dimensiones del mural y
la dificultad extra de no contar con una flexibilidad y disponibilidad horaria de aplicacién exclusiva en el desarrollo
del proyecto que permita una continuidad indispensable en un trabajo de estas dimensiones y dificultad. Se
intentara avanzar en la medida de lo posible, para lo cual es necesario una colaboracion activa del resto de
estamentos y sobre todo de la Direccion del Centro, ademas de la colaboracion directa y buena disposicion del
alumnado implicado y por supuesto del propio profesorado. Se intentaria “aprovechar” horas “tanto lectivas cémo
no lectivas” para ir preparando todos los materiales e ir avanzando y a la vez las horas lectivas con alumnado, para
que los alumnos y alumnas se sientan protagonistas del mural que deben entender como suyo., en cualquier caso
deberd ser un grupo reducido. Esta claro que sera totalmente indispensable la colaboracién de algun/a profesor/a
de aula (¢, de guardia?), Jefatura o Direccion que ayude. De no existir dicha colaboraciéon no se podra avanzar nada
y sera imposible avanzar adecuadamente en el proyecto.

En el caso de las horas en las que no imparto clases directamente a un grupo y vaya a estar pintando, sera
necesario la ayuda de algunos/as alumnos/as voluntarios/as que posiblemente saldrian de entre el alumnado de
cursos anteriores que puso interés y empefio en el mural y que podrian estar interesados/as en continuar el
proyecto. En cualquier caso seria un grupo muy reducido de maximo 4 a 6 alumnos por sesion y que fueran
rotando para que no perdieran clases de otras materias de manera continuada. Se podrian aprovechar tutorias u
otras clases que no trastornasen mucho la continuidad en la marcha del curso.

4.1.2 PROPUESTA DE ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS A NIVEL DE TODO EL CENTRO: DISENO DE
UNA MASCOTA PARA LA BIBLIOTECA DEL CENTRO

En colaboracion con el Departamento de la Biblioteca del Centro se propondra de manera conjunta y colaborativa

el disefio de una mascota para la biblioteca.

4.5.ACTIVIDADES ASOCIADAS AL PROGRAMA PLEI

El Plan de lectura, escritura e investigacion (PLEI), es un ambito de actuacién pedagdégica que tiene su
fundamento juridico en las siguientes normas: Decreto LOMLOE Articulo 6 apartado 1 4. A fin de promover el
habito de la lectura, se dedicara un tiempo a la misma en la practica docente de todas las materias no inferior a
una hora semanal en cada grupo, que se articulard a través del Plan de lectura, escritura e investigacion del
centro docente. Articulo 49 concrecion del curriculum y 50 programaciones docentes Se entiende el PLEI como
un proyecto de intervencion educativa del instituto, integrado en el Proyecto Educativo, que persigue el
desarrollo de la competencia lectora, escritora e investigadora del alumnado, asi como el fomento del interés y
el desarrollo del habito lector y escritor, como consecuencia de una actuacién planificada y coordinada del
profesorado del mismo. Su disefio y puesta en practica son competencia de todo el equipo docente y por tanto
nos adaptaremos a la coordinacion propuesta por la persona que determine la direccién y que debe disponer
para ello de la suficiente dedicacion horaria. Se realizaran lecturas en relacion a las tematicas transversales
propuestas desde la CCP del Centro.

Se leeran en clase también textos relacionados con nuestra actividad diaria, promoviendo su comprension
lectora, analisis y puesta en comun en toda la clase. Los Objetivos son desarrollar la habilidad lectora y
capacidad comprensiva del alumnado, como base primordial de todo el aprendizaje. Impulsar la capacidad
expresiva, oral y escrita, del alumnado. Conocer estrategias para planificar la escritura, mejorando el
conocimiento y uso de las reglas ortograficas. Impulsar la participacién del alumnado y sus familias en el
desarrollo de un ambiente lector en el centro, implicAndolos como protagonistas activos en el fomento de la
lectoescritura. Concienciarlos de la importancia de ésta en su formacién como personas y para su futuro
académico

. Las actividades del PLEI se integran en el contexto de la clase y en el trabajo diario y responden a las
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caracteristicas y necesidades propias de nuestra materia. Tratamos de superar la vision de la lectoescritura
como algo exclusivo de la materia de Lengua y Literatura. Emplear metodologias mas activas y de aprendizajes
mas significativos del alumno. Planificar la actividad lectora: - Antes de leer: preparar y motivar al alumnado
para la lectura presentando el texto, explicando su interés, relacionandolo con la secuencia didactica que se
esté desarrollando en la clase. - Durante la lectura: analizar y valorar el grado de comprensién del alumnado
sobre las informaciones, datos, personajes del texto; introducir preguntas que lo hagan reflexionar y lo lleven a
valorar lo que ha comprendido. - Después de haber leido: sintetizar las ideas principales del texto, su estructura,
hilo argumental, datos mas significativos, realizando practicas de comunicacion oral al exponerlo y compartirlo
con los comparieros.

En los textos escritos hay que respetar las reglas ortograficas y una construccion sintactica correcta (nexos
apropiados, tiempos verbales correlacionados) y comprensible. Habituar al alumnado a elaborar trabajos
(proyectos documentales) con un esquema comun: portada, indice paginado, presentaciéon con una introduccién
sobre las razones de haber elegido ese trabajo o las dificultades encontradas en la busqueda de fuentes...,
desarrollo de los contenidos (posibles imagenes, cuadros) con notas a pie de pagina, conclusiones, posible
epilogo donde se exprese el grado de satisfaccién , bibliografia.

Entre las medidas para fomentar el Proyecto PLEI fundamentalmente se desarrollaran las teméticas
establecidas a nivel de Centro para cada curso académico. Ademas, se pueden: elaborar glosarios de los
términos que no entiendan. Trabajar con articulos, textos extraidos de internet o enciclopedias, con la prensa:
con y sobre alguna noticia. Desarrollar técnicas de comprension lectora: eficacia lectora, el resumen, el
subrayado, el esquema, el mapa conceptual y el tema de los textos. Implementar el uso de diccionarios en las
actividades que se organicen y organizar baterias de preguntas sobre un texto: comprension reflexiva. Exigir
que se copien los enunciados de los problemas. Se podrian desarrollar ejercicios de lectura, comprobando su
comprension, para las horas de Guardia en que no haya trabajo dejado por el profesor. Por otra parte en las
actividades extraescolares es necesario un trabajo previo de preparacién y elaboracion de algun texto para
posteriormente hacer una valoracidn, o sintesis del mismo. También visitar la biblioteca para mostrar los
recursos especificos del departamento. Se puede realizar en varias fases: o Aproximacion al espacio de la
biblioteca: visita, guiada por el tutor y el coordinador de la biblioteca, los primeros dias de curso, con el
alumnado de nueva incorporacion. Informacién de horario y sistemas de préstamo. Saber qué servicios y
recursos ofrece. Comprender la sefializacién existente. Respetar las normas de uso y sus materiales o
Conocimiento de las diferentes secciones que la componen: diferenciar libros de ficcién de los de conocimiento,
libros de consulta. Conocer la ordenacion y los distintos sistemas de clasificacion de documentos. o Busqueda y
localizacién de informacion: ensefarles a buscar libros u otro tipo de documentos, ejercitarlos en la basqueda
alfabética en diccionarios, ejercicios de de busqueda de informacion de contenidos referidos a diferentes
materias... Trabajar en el desarrollo de la competencia digital, en capacitar a los alumnos en la biusqueda de
informacion en Internet. Desarrollar las habilidades de buscar, obtener y procesar informacion. Proponer la
elaboracion de proyectos de investigacion sencillos, de acuerdo con la programacion de la asignatura, que
permiten la transformacion de la informacion obtenida en conocimiento.

En cuanto a la temporalizacién aunque la aplicacién PLEI sea constante, nuestro departamento didactico se
adaptara a la aplicacion de la concrecion del plan de lectura que pudiera proponer el Centro, asegurando que se
realizan actividades de lectura escritura e investigacion periédicamente y sumando un tiempo total anual de al
menos el nimero de horas semanales de la materia por 1,5. Alternativamente, las programaciones docentes de
las materias podran cumplir con el requisito de contribuir a la hora minima de lectura semanal por grupo
adhiriéndose a un calendario rotativo, establecido en la Programacion General Anual. Parece que el plan en
cuestion se organizara de modo que una hora determinada de la semana se dedicara en todo el centro a la
lectura. Esa hora ir4 rotando, progresivamente, cada semana hasta completar un ciclo completo de 30
semanas. Asi todas las areas habran dedicado su tiempo proporcional a la hora semanal de lectura. Ejemplo:
Horas Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes 12 12 semana 72 semana 22 22 semana 8% semana 32 3% semana
Etc. 4% 42 semana 5% 52 semana 62 62 semana En la PGA se fijaran las fechas de cada semana del curso,
confeccionando un calendario de lectura. Al confeccionarlo, se tendran en cuenta los dias festivos, para lograr
gue no quede ninguna semana del curso sin hora de lectura. Dicho calendario se hara publico en todas las
aulas, de este modo el alumnado conocera qué hora es la que se dedica cada semana a la lectura.
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5. ATENCION A LA DIVERSIDAD
5.1. ENFOQUE METODOLOGICO DEL AREA. REFUERZOS EN CASO DE DIFICULTADES DE APRENDIZAJE.

La configuracion de imagenes o formas, y en general las actividades experimentales, no son en si mismas
el objetivo basico del area, sino una de las vias de acceso, comprension y disfrute de la realidad visual. El cultivo
de destrezas tiene sentido para conseguir representaciones y para interiorizar conceptos. Esta es la razon por la
que se proponen actividades dirigidas a la adquisiciéon de contenidos practicos y manuales pero relacionadas con
destrezas intelectuales. Se pretende que el alumno analice, interprete, establezca relaciones y exprese
valoraciones criticas sobre la realidad plastica y visual. S6lo de esta manera llegara a conformar sus propios
conceptos y principios explicitos y a integrar las competencias relacionadas como verdaderas disposiciones
estables a actuar en esa linea. De esta manera cada alumno o alumna puede adaptarse a su ritmo (a partir de
unos minimos objetivos) pudiendo repetir o profundizar y reforzar aquellos aspectos que le presenten unas
mayores dificultades de aprendizaje ( através de las actividades individuales o colectivas practicas y
experimentales podra paliar y compensar aquellas dificultades de comprensibn més cinceptual que se le
presentasen.

En resumen, podemos establecer unos principios psicopedagdgicos que conformaran un estilo de
ensefianza-aprendizaje:

- Nuestra actividad como profesores es considerada como mediadora y guia para el desarrollo de la actividad
constructiva del alumno.

- Es necesario partir del nivel de desarrollo del alumno, lo que significa considerar tanto sus capacidades como sus
conocimientos previos.

- Nuestra accién educativa se orientara a estimular en el alumno la capacidad de aprender a aprender
- Se promoverd la adquisicion de aprendizajes funcionales y significativos
- Se intentara buscar formas de adaptacién en la ayuda pedagdgica a las diferentes necesidades del alumnado.
- Fomentaremos el desarrollo de la capacidad de socializacion y de autonomia del alumno.
5.2 ADAPTACIONES PARA ALUMNADO NEE: ENFOQUE METODOLOGICO ESPECIFICO
(Se adjuntaron planes individualizados en cada grupo de teams correspondiente)

5.2.1 METODOLOGIA GENERAL APLICACION DE LAS ACIS

La adaptacién del curriculo requiere de un proceso de analisis de manera continuada y progresiva a lo largo del
curso. Se presenta una propuesta operativa y funcional que puede ser desarrollada total o parcialmente en
funcion de la informacién contenida en el informe psicopedagégico y la evolucién del alumno. Se adaptaran
aquellos contenidos que por su especial dificultad no sean digeridos o asimilados, en funcién de las
capacidades de cada uno de estos alumnos. Se tratara de dar una atencién de apoyo o ayuda individualizada y
guiada que nos ayude a comprender dénde estan los limites da cada alumno/a y adaptando también los
ejercicios practicos en funcion de las limitaciones comprensivas o de procedimiento.

5.2.1.1INTRODUCCION. NECESIDADES EDUCATIVAS.

La elaboracidén de la adaptacion curricular ir4 en funcién de las necesidades educativas del alumno.

A través de la evaluacién psicopedagoégica diaria, por tanto, se trata de determinar cudles son, para lo cual es
necesario analizar las circunstancias personales de éste, asi como la posible influencia del contexto del aula'y
del contexto socio-familiar, ya que su finalidad no es otra que facilitar la toma de decisiones educativas, en este
caso, la elaboracién y puesta en practica de una adaptacion curricular. Por tanto, nunca debe tener como
finalidad la categorizacion del alumno, sino la evaluacién de discapacidades con una finalidad dinamica de
intervencion.

Se seguiran las siguientes premisas:
- Normalidad: el curriculo adaptado se basa en el curriculo comin, adaptandose tan soélo lo imprescindible en

Volver al indice 20



IES RIO NORA - Departamento de EPVA Curse 20232024

Rev.: 15/10/2023
Programacion Didéactica — EPVA- ESO Péagina 21 de 37

cada caso.

- Individualizacién: la adaptacion debe responder a las capacidades, intereses y motivaciones del alumno, y
requiere un seguimiento individualizado.

- Funcionalidad: debe resultar aplicable y util en su entorno sociocultural.

El proceso pasa una recogida de datos (mediante la evaluacién psicopedagdgica con sus componentes
psicologicos, pedagogicos, curriculares y contextuales). A partir de estos datos comparados con alumnos de su
edad y nivel educativo se definiran los objetivos educativos y se concretara la oferta educativa para el alumno.
Esta propuesta considerara las destrezas y habilidades necesarias asi como las destrezas y habilidades que
pueden adquirirse y desarrollarse mejor.

A partir de estas consideraciones se concretaran los objetivos y capacidades a alcanzar, los contenidos
(conceptuales, procedimentales y actitudinales), los fundamentos metodoldgicos (principios, espacios, tiempos,
materiales, agrupamientos...), se disefiaran las actividades y los recursos especificos; y el sistema de
evaluacion (técnicas, instrumentos, asi como los criterios de evaluacion y de promocion).

Hay que tener en cuenta que se contempla la adaptacion, y no la elaboracion de un nuevo curriculo

5220BJETIVOS

Los objetivos que se pretenden alcanzar a lo largo de la E.S.O. deberdn contemplar y adaptarse a las
NEE que presenta el alumno/a. En cualquier caso habra una atencién personalizada siempre que la
temporalizacién de los contenidos lo permita, con la debida flexibilidad, ya que no se puede descuidar la debida
atencion al resto de la clase, pues debemos recordar que en nuestra asignatura no hay desdobles, ni grupos
reducidos ni en 3°, ni en 1° de E.S.O.

Por una parte se proponen unos objetivos generales a lograr a lo largo de la etapa y por otra los
objetivos especificos de cada curso.

A) OBJETIVOS GENERALES

Se refieren a su dimensién intelectual y socioafectiva

B) OBJETIVOS GENERALES EN RELACION AL AREA

1.- Observar, percibir, comprender e interpretar criticamente las imagenes y las formas de su
entorno, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales, valorando su incidencia en el
medio social y fisico proximos.

2. - Apreciar el hecho artistico como fuente de goce estético y como parte integrante de un
patrimonio cultural, contribuyendo activamente a su respeto, conservacion y mejora.

3.- Valorar y respetar el patrimonio cultural de Asturias (histérico, artistico, arqueoldgico,
etnografico, histérico-industrial y natural) como simbolo de nuestra historia y preciado legado que debemos
disfrutar, divulgar y conservar en las mejores condiciones, para trasmitir a las generaciones futuras los bienes
gue lo componen.

4. - Expresarse con actitud creativa, utilizando los cédigos, terminologia y aquellos conceptos
artisticos que el alumno pueda manejar en alguna medida, en relacion al lenguaje visual y plastico con el fin de
enriquecer sus posibilidades de comunicacién.

5.- Apreciar y reconocer los diversos medios de comunicacion visual y los elementos que los
caracterizan (sintaxis).

6. - Comprender las relaciones del lenguaje visual y plastico con otros lenguajes, adaptandolos a
sus caracteristicas psicomotoras, en funcion de la intencionalidad comunicativa y sus capacidades.

7.- Reconocer al ser humano por el hecho de la necesidad de comunicacion, como principio y fin
de los lenguajes visual y plastico. Eliminando las discriminaciones por sexo, edad, religion o cualquier otro factor
discriminatorio.
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8. - Respetar y apreciar otros modos de expresion visual y plastica distintos del propio y de los
medios dominantes en el entorno, superando los estereotipos y convencionalismos, y elaborando juicios y
criterios personales que les permitan actuar con iniciativa.

9.- Utilizar el lenguaje plastico para representar emociones y sentimientos, vivencias e ideas, contribuyendo
a la comunicacion, reflexion critica y respeto entre las personas.

10. -  Utilizar técnicas plasticas muy especificas en funcion de sus capacidades, pudiendo aprovechar las
posibilidades creativas que ofrecen las tecnologias de la informacion y la comunicacion para aplicarlas en las
propias creaciones. Uso del ordenador como herramienta de trabajo y disefio.

11.- Diferenciar las representaciones en 2D y 3D. Representar formas basicas en 2D y 3D empleando el
ordenador como herramienta de dibujo y a la vez saber usar de manera basica e instrumental las herramientas
tradicionales de dibujo tanto técnico como artistico.

12. -  Planificar y reflexionar, de forma individual y cooperativamente (en la medida de lo posible, pues este
curso sera francamente complicado trabajar minimamente en equipo), sobre el proceso de realizacién de
proyecto/s artistico/s, partiendo de unos objetivos prefijados y revisar y valorar, al final de cada fase, el estado
de su consecucion.

13.- Relacionarse con otras personas y participar en actividades de grupo, buscando objetivos de
flexibilidad, responsabilidad, solidaridad, interés y tolerancia, superando inhibiciones y prejuicios y rechazando
discriminaciones debidas a caracteristicas personales y sociales, favoreciendo el didlogo, la colaboracién y la
comunicacion.

14. - Identificar, describir y clasificar las cualidades estéticas y funcionales de las imagenes y formas del
entorno préximo. Diferenciar dichas caracteristicas y representarlas a traves de disefios basicos.

15.-  Valorar la importancia del lenguaje visual y plastico como medio de expresion de vivencias,
sentimientos e ideas, superar inhibiciones y apreciar su contribucion al equilibrio y bienestar personal.

16.-  Apreciar las posibilidades expresivas que ofrece la investigacion con diversas técnicas graficas,
plasticas y visuales para aumentar los recursos expresivos y sabiendo valorar el esfuerzo de superaciéon que
supone el proceso creativo.

17.-  Planificar, individual o conjuntamente, las fases del proceso de realizacién de una obra, analizar sus
componentes para adecuarlos a los objetivos que se pretenden conseguir y revisar, al acabar, cada una de sus
fases.

18. -  Estimular el aprecio y defensa de los derechos fundamentales de la persona.

19.- Apreciar y valorar la formacion para la convivencia y la paz, la cooperacion y solidaridad entre los
pueblos, asi como la formacion en el respeto a las personas, sin discriminacién de sexos y razas.

20.- Cuidado y conservacion del medio ambiente.

21.- Apreciacion de las manifestaciones artisticas, tanto actuales como de otro tiempo, de nuestro
patrimonio cultural y de otras culturas distintas de la nuestra, respetando las diferencias y valorando esta
riqueza multicultural.

22.- Desarrollar habitos de trabajo tanto individual como colectivamente, participando activamente y de
forma continua en el buen ambiente de trabajo en el aula.

C) OBJETIVOS ESPECIFICOS

Sabiendo que el estudio de la E.P.V.A. se organiza en torno al "saber ver" y al "saber hacer", sera
necesario disponer de un conocimiento minimo previo en cuanto a técnicas, recursos, capacidad elemental de
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percibir visualmente y de comprender conceptos, para poder pasar a continuacion a desarrollar un cierto grado
de destreza.

Se justifica asi un proceso y una secuencia de objetivos en que se parte del "saber ver", se contintia
con el "saber hacer", y se va progresando en el desarrollo de las distintas capacidades, estableciéndose, con
relacion a la dificultad de estas capacidades, unos diferentes niveles de logro en orden creciente de dificultad en
los sucesivos cursos y que luego relacionaremos con los criterios de evaluacion.

Las capacidades especificas a desarrollar todas en relacién con el lenguaje de la imagen, por orden de
dificultad, son. :

1. - Observar, identificar y diferenciar.

2. - Buscar, ordenar y clasificar.

3. - Conocer, * aplicar y elaborar (*NEE-apoyo y ayuda personal en la aplicacion practica)
4. - Comprender, asimilar y relacionar.

5. - Analizar, sintetizar y *crear.(NEE- apoyo y ayuda en la realizacién técnica)

OBJETIVOS

1. Reconocer y diferenciar los elementos basicos del cédigo visual con el fin de desarrollar sus capacidades
perceptivas y expresivas.

2. Adquirir, de manera gradual, una cierta autonomia expresiva que les permita superar estereotipos y
convencionalismos y crear obras mas originales y personales.*(NEE)

3. Captar la importancia del valor seméntico de los elementos béasicos del lenguaje visual y plastico: el punto,
linea, la composicion, el color, la textura. Aplicar los codigos del lenguaje de la imagen en una mejor
observacidn y apreciacién de estos elementos en la naturaleza y el arte.

4. Estudiar las gamas crométicas y reconocer el simbolismo cultural del color y su influencia en el arte.

5. Analizar, partiendo de la experimentacion, las cualidades expresivas y emotivas de la textura y el color.

6. Relacionar conceptos geométricos sencillos con sus aplicaciones en objetos simples, en ornamentacién, en
elementos urbanisticos o en la propia Naturaleza. Valorar la importancia de la composicion y estructura
geomeétrica interna en imagenes y objetos tridimensionales.

7. Acercamiento al estudio de espacio y de su representacion percibiendo la configuracién espacial a partir de
agrupaciones por contraste o analogia de formas, diferencias de tamafio, superposiciones y transparencias de
planos y gradaciones de texturas. Juego con volimenes simples.

8. Iniciarse en el conocimiento de la sintaxis de los lenguajes visuales de manera ludica y practica.

9. Explorar y analizar la realidad visual y plastica: Los medios de comunicacién de masas, los diferentes
campos del disefio, las artes plasticas, reconociendo y diferenciando sus imagenes y mensajes.

10. Conocer y utilizar el lenguaje especifico del &rea de manera bésica, practica y funcional.

11. Conocimiento basico de las nuevas tecnologias y su aplicacion con programas de dibujo tanto en 2D como
en 3D.

12. Participar en las experiencias individuales y colectivas propuestas mostrando actitudes de cooperacion,
constancia en el trabajo, mantenimiento del orden y limpieza, conservacion y cuidado del material individual o
colectivo.

13. Mostrar actitudes de respeto hacia cualquier obra de sus comparieros realizada con intencién de expresarse
de manera personal.
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CONTENIDOS Y EVALUACION

Tanto en primero cdémo en tercer curso de EPV, se desarrollaran los mismos contenidos basicamente que con
la clase ordinaria, pero adaptando aquellos ejercicios o tareas que presenten una especial dificultad, imposible
de llevar adelante por determinados alumnos con alguna NEE. Los alumnos que no comprendan determinados
ejercicios seran ayudados o guiados en la resolucién de manera individual, y en caso de comprobar la
imposibilidad de comprension o ejecucién sustituidos por otros o suprimidos, cara al examen. De esta manera
se realizaran examenes adaptados, suprimiendo este tipo de ejercicios y sustituyéndolos por ejercicios minimos
de nivel basico.

El procedimiento de evaluacion viene estructurado en torno a los criterios de evaluacion (desarrollados
ampliamente en los anexos del curriculo) a través de actividades practicas de ejercicios y disefios aparte de
alguna prueba especifica de conocimiento debidamente adaptada a contenidos basicos estructurales.

Por otra parte, retomaremos el programa de disefio 3D SKetchup que tanto gustaba ya en primero de ESO.
Repasaremos las construcciones elementales ya estudiadas y trataremos de profundizar un poquito més en el
uso del programa, de su entorno y de todas sus aplicaciones, asi como analizar en general las grandes
posibilidades y aplicaciones de programas de este tipo en el mundo del disefio, la arquitectura, ingenieria y la
industria en general.

5.2.3 CRITERIOS PARA ELABORACION DE LA ADAPTACION CURRICULAR.
Dadas las caracteristicas del alumno, y dada la necesidad de desarrollo de capacidades y adquisicién de
habilidades de alto valor funcional de cara al futuro, se incide en los siguientes aspectos:

Desarrollo de aspectos mas funcionales y practicos disminuyendo a minimos los teéricos

Utilizacion de procedimientos activos, manipulativos y concretos.

Uso de las actividades guiadas en soporte papel con atencién directa y personalizada por parte del profesor.
Realizacién de actividades de disefio por ordenador con apoyo personalizado y//o seguimiento de
videotutoriales paso a paso.

Potenciacién de la creatividad a través de actividades artisticas y de disefio.

Naturaleza de la adaptacién propuesta:
Materiales X
Espacios

Sistemas de Comunicacion
Metodologia

Actividades

Contenidos

Criterios de Evaluacion
Instrumentos de Evaluacion

XXX XX

CONTENIDOS - CRITERIOS DE EVALUACION.

Los contenidos seran basicamente los mismos para todos (recordemos hay mas casos de NEE) para intentar la
inclusién en una normalidad educativa con el resto de la clase, pero al tener el alumno un grave desfase
curricular, se iran adaptando los contenidos y criterios de evaluacion segun sus capacidades a través
fundamentalmente de la adaptacion de las actividades a su nivel curricular y con un apoyo individualizado.
También a su vez en el caso de alguna prueba de conocimiento se “rebajaran” los contenidos tedricos a
“Trazados basicos o fundamentales” en el caso de Dibujo Técnico y a niveles de interpretacion o representacion
infantil en el caso de trabajos de indole artistica.

METODOLOGIA.

La metodologia utilizada se basara en los siguientes componentes:

Atencion directa por el profesor para la transmisién eficaz de informacion y refuerzos.

Actividades altamente estructuradas y guiadas.

Actividades realizadas en pequefio grupo escogiendo componentes compatibles que favorezcan la integracion.
Atencion individualizada.

Trabajos de caracter practico y funcional adaptados a sus capacidades.

La metodologia utilizada para el grupo completo de alumnos, basada en el trabajo autbnomo, permite una

Volver al indice 24



IES RIO NORA - Departamento de EPVA Curso 202312024

Rev.: 15/10/2023
Programacion Didéactica — EPVA- ESO Pégina 25 de 37

mayor dedicacion al alumno objeto de la presente adaptacion.

Para no crear un sentimiento de tratamiento diferenciado, ni por parte del alumno ni por parte del resto de la
clase, las actividades se adaptaran de manera que mantengan el mismo orden que las actividades no
adaptadas, en cuanto a los aspectos trabajados.

SEGUIMIENTO DEL PROCESO DE APRENDIZAJE Y EVALUACION

El seguimiento se ajustara a los mismos tiempos y extraccion de informacién que para el resto del grupo de
alumno. Se evaluaran por una parte los ejercicios explicados durante la clase y realizados por el alumno in situ
con atencién o apoyo personalizado por parte del profesor, por otra parte se realizaran unos disefios de
aplicacion en clase fundamentalmente (aunque alguno se podra acabar en casa), finalmente en el caso de que
se realice una prueba de conocimiento se adaptara a contenidos basicos (nivel primaria) y en el caso de Dibujo
Técnico a trazados fundamentales. Cada uno de estos métodos o instrumentos tendran el mismo peso, o sea
seran una nota a la que se hara la media para obtener la calificacién en la Evaluacion. Asi mismo se
considerara fundamental la actitud durante la clase, demostrando interés por aprender, y buena predisposicion
al trabajo diario en el aula que sirva como termémetro de su aprendizaje que se plasmara a través de estos
ejercicios préacticos y disefios a lo largo del curso. También se valorara el interés con preguntas o alguna
intervencion durante la clase.

Continuando en la linea de no mostrar un tratamiento diferencial apreciable respecto al resto de sus
compafieros, se utilizaran por tanto los mismos instrumentos de evaluacion aunque convenientemente
adaptados.

5.3 PLAN ESPECIFICO PERSONALIZADO PARA ALUMNADO QUE NO PROMOCIONA (ANEXO lll)

Se adjunta el plan general basado en las tareas, ejercicios, actividades y disefios realizados durante el curso
escolar, tanto a nivel teérico como experimental o practico y de caracter mas creativo.

Las tareas propuestas tratan de desarrollar los contenidos de cada unidad didactica. Se parte del conocimiento o
nivel de capacidades de los discentes como ya habiamos apuntado anteriormente, este conocimiento nos permitira
establecer un punto de partida y seleccionar las actividades y el grado de dificultad mas adecuado, en funcién de
las necesidades educativas. Partimos de unas premisas o fundamentos de estas actividades:

A) ACTIVIDADES MOTIVADORAS

Especialmente indicadas para alumnos con desidia y falta de interés por la asignatura, caso de muchos
repetidores, bien por falta de perspectiva de futuro como por cansancio en “repetir’ Io mismo que hicieron en el
anterior curso. Su funcion consiste en hacer que el alumno/a entre en contacto con el tema a desarrollar, llamar su
atencién sobre los aspectos que relacionan la unidad con su entorno propio y pulsar su curiosidad. Se trataria de
buscar tematicas y contenidos afines a este alumnado. Se deberian proponer ejercicios, si son de caracter tedrico,
de busqueda de informacién individual con una posterior puesta en grupo y trabajando en pequefios equipos. Seria
necesario para que tuviera éxito, el poder trabajar con grupos muy reducidos. Finalmente se haria una puesta en
comun de toda la clase y una exposicion oral y grafica del resultado de estos trabajos.

Mas posibilidades tienen de éxito los trabajos de caracter practico, en los que el alumno/a puede
experimentar diferentes soluciones expresivas en las que verter su personalidad. Pudiendo comunicar de una
manera original y dando rienda suelta a su imaginacion.

La actividad motivadora estara siempre controlada por el profesor, no en vano, se pretende conseguir un
determinado resultado que nos sirva de cauce para la exposicion de cualquier tema.

B) CONTENIDO

Si se hubiera llegado a captar un interés del alumno o alumna con alguna actividad motivadora, debera
pasarse a la exposicion de los contenidos de caracter tedrico que contiene cada tema o unidad didactica. Esta
exposicién nunca debe de perder de vista la relacion con el entorno cultural y social del alumnado y que mediante
una abundante ilustracion de la cuestion conseguira que lo que estemos tratando le sea familiar y atractivo, para
conseguir llevarle de lo que conoce y le gusta a lo que desconoce y conviene, aunque a veces no le guste. Deberia
darse alguna posibilidad de que el alumno descubra parte de esos conceptos necesarios por su cuenta con esas
actividades de caracter practico.

C) ACTIVIDADES
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La exposicion didactica ira jalonada con la realizacion de actividades que serviran de vinculo entre los
conceptos tedricos que se pretenden transmitir y el entorno, asi como de vehiculo para la experimentacion de las
diversas técnicas del lenguaje visual y plastico, lo cual debe contribuir a la adquisicion de capacidades de critica y
desarrollo del gusto personal.

D) IMAGENES Y SONIDO

Toda exposicion de cualquier tema debe ir acompafiada de imagenes de apoyo, como pueden ser
ilustraciones, diapositivas, transparencias, animaciones, trabajos de cursos anteriores, videos o /y presentaciones
multimedia. Su funcién sera por una parte la de servir de orientacion sobre el desarrollo procedimental de los
estandares de aprendizaje a utilizar y los mecanismos necesarios para la resolucién de las cuestiones que se
plantean, y por otra parte, la de acercar al alumno al conocimiento y valoracién del hecho artistico en sus facetas
histérica y contemporanea. Asi como ilustrar, informar y ensefiar de manera mas amena y diversa, aplicando una
metodologia variada que despierte un mayor interés y motivacion.

E) ACTIVIDADES DE REFUERZO Y AMPLIACION

Actividades de refuerzo especialmente indicadas en alumnos con dificultades de aprendizaje (caso de
algunos alumnos repetidores) y de ampliacién para aquellos que muestren mayor capacitacion y sobre todo interés
(Asi también para alumnos que repiten curso y podrian tener aprobada la asignatura en el curso anterior, para que
no reiteren las actividades y tengan nuevas posibilidades de ampliacién)

Siempre ha sido un recurso pedagdgico la reiteracién, por su funcién de repaso, recuerdo y reafirmacion
de las capacidades y el desarrollo procedimental de los estandares de aprendizaje desarrollados durante cada
tema. Las actividades de refuerzo, se programaran sobre todo en funcién de los alumnos con mas dificultades en
el aprendizaje, asi como las de ampliacion para aquellos alumnos con mayor capacidad e interés. Estas
actividades se realizaran en el aula, pudiéndose completar en casa y seran resueltas o0 comentadas siempre que
se pueda durante la clase o bien revisadas por el profesor y devueltas al alumno con las indicaciones pertinentes.
Una actividad que se puede considerar de refuerzo es la de repetir aquellos ejercicios planteados y mal resueltos
por el alumno.

F) RESUMEN

Al finalizar un bloque de contenidos, se ofrecerd al alumno una sintesis o resumen de los temas
expuestos, lo cual debe ayudarle a valorar lo realmente importante del tema y reforzar su interés, siendo también
para él mas facil el repaso del tema.

5.4 PROGRAMA DE REFUERZO PARA ALUMNOS QUE PROMOCIONAN CON MATERIA PENDIENTE

Alumnado que cursa Cuarto de ESO teniendo pendiente la EPVA de Tercero y Alumnos o Alumnas que cursan
Segundo teniendo pendiente la asignatura de Primero de EPVA

Los alumnos que cursan segundo de ESO con la materia pendiente de primero, tendran que realizar los
gjercicios encomendados, cumpliendo los criterios minimos de evaluacién y entregarlos en la fecha marcada por el
Departamento de EPV. Si hubiera duda en que fuera el propio alumno el que realizara estos ejercicios se podra
realizar una prueba objetiva de conocimiento con dichos contenidos o ejercicios similares para comprobar su
autoria (esta decision viene determinada por encontrarnos casos de que no es el alumno suspenso quien realiza
sus tareas, sino algin/a compafiero/a o familiar).

Los alumnos que no cursando la asignatura en 4° tengan pendiente la de 3° como comenté
anteriormente, deberan realizar una serie de actividades de recuperacion basadas en las desarrolladas a lo largo
del curso, en base a los minimos establecidos en el curriculum. Estas actividades tendran una fecha tope de
entrega. Dichas tareas deberan ser presentadas periédicamente por el alumno al profesor encargado de evaluarle,
debiendo ademas de explicar su desarrollo detalladamente. Si hubiera duda en que fuera el propio alumno el que
realizara estos ejercicios se podra realizar una prueba objetiva de conocimiento con dichos contenidos o ejercicios
similares para comprobar su autoria (esta decision viene determinada por encontrarnos casos de que no es el
alumno suspenso quien realiza sus tareas, sino algin/a compafiero/a o familiar).
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La valoracién de ejercicios nos debera dar unos criterios suficientes para evaluar si el alumno alcanza los minimos
establecidos.

En el caso de alumnado de Diver, en cualquiera de los niveles, que no cursando la asignatura en 4° tengan
pendiente la de 3°, o cursando segundo tengan pendiente la de primero de ESO, deberan realizar una serie de
actividades de recuperacion basadas en las desarrolladas a lo largo del curso, en base a las actividades a un nivel
de contenidos minimos establecidos en el curriculum. Estas actividades tendran una fecha tope de entrega. Dichas
tareas deberan ser presentadas periddicamente por el alumno/a al profesor encargado de evaluarle y supondran la
nota final sin que se realicen pruebas objetivas de conocimiento en ninguna situacion tanto presencial como no
presencial, Al igual que en los casos anteriores si hubiera duda en que fuera el propio alumno el que realizara
estos ejercicios se podra realizar una prueba objetiva de conocimiento con dichos contenidos o ejercicios similares
para comprobar su autoria (Esta decisién viene determinada por encontrarnos casos de que no es el alumno
suspenso quien realiza sus tareas, sino algun/a compariero/a o familiar).

En cualquier caso el programa de refuerzo para alumnado que promocione con la EPVA pendiente se basara
fundamentalmente en un plan especifico personalizado que trate de recuperar aquellos contenidos suspensos a
través de tareas o actividades basadas en las desarrolladas durante el curso y en ocasiones adaptadas en funcion
de las capacidades de este alumnado. Este programa se desarrollara a través del plan recogido en el ANEXO lIl.

5.5 OTRAS MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD PROGRAMADAS

La medida de fondo fundamental serd como aplicar una metodologia que se adapte y haga evolucionar
positivamente el aprendizaje: Lo ideal seria poder tener una atencion directa por el profesor para la transmision
eficaz de informacion y refuerzos, el problema que nos encontramos afio tras afio y curso tras curso es el elevado
namero de alumnado en nuestra materia: Incluso en EPVA de 3° tenemos a los alumnos de Diver incluidos o
sumados a un grupo ordinario con el perjuicio y discriminacion que esto conlleva asi como el desprecio manifiesto
hacia nuestro &mbito de actuacion educativa. En cualquier caso intentamos siempre desarrollar actividades bien
estructuradas y guiadas.

Por otra parte también se desarrollan actividades realizadas en pequefio grupo escogiendo componentes
compatibles que favorezcan la integraciéon. Se intenta a pesar de los grupos muy numerosos de cuidar una
atencion individualizada.

Casi siempre se desarrollan trabajos de caracter practico y funcional buscando que se adapten a sus capacidades.
La metodologia utilizada para el grupo completo de alumnos, basada en el trabajo autbnomo, permite una mayor
dedicacion al alumno objeto de la presente adaptacion.

Para no crear un sentimiento de tratamiento diferenciado, ni por parte del alumno ni por parte del resto de la clase,
las actividades se adaptaran de manera que mantengan el mismo orden que las actividades no adaptadas, en
cuanto a los aspectos trabajados.

5.5.1 ALTAS CAPACIDADES INTELECTUALES

Aquellos/as alumnos/as que destaquen por sus altas capacidades seran atendidos con la posibilidad de realizacion
de una serie de actividades de ampliacion destinadas a aquellos que quieran y puedan superarlas. Siempre hay
algun/a alumo/a que termina antes los ejercicios normales planteados debido a que tiene una mayor capacidad, en
ese momento se le dara la posibilidad de realizar “otros ejercicios” de un nivel superior, para darle la posibilidad de
superacion y que no ocurra que por aburrimiento pierda interés en la asignatura.

5.5.2 INCORPORACION TARDIA

Se le entregara y explicard el plan de actividades del curso para su realizacién o recuperacion y las fechas de
entrega de cada lote de ejercicios. De la correcta realizacion y requisitos de entrega de dichos trabajos resultara la
nota final. Légicamente se adaptaran a las fechas de incorporacién y se seleccionaran aquellos ejercicios minimos
para lograr los objetivos en cada lote de contenidos como digo en funcion de la fecha de su incorporacion.

5.5.3 PLAN ESPECIFICO REPETIDORES. REFUERZO PENDIENTES

Se seguira la programacion tal como en principio esta estipulada pero haciendo un mayor hincapié en una
diferenciacion practica a la hora del desarrollo diario de las actividades del aula. Se desarrollaran especialmente
con estos alumnos una serie de actividades:

- Actividades de motivacion
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Las tareas relacionadas con Observar, buscar, seleccionar, comparar.

Pretenden despertar el interés y la motivacion haciendo ver al alumno/a la funcionalidad de los contenidos
a desarrollar. La relaciéon con el mundo real de estos conocimientos ayudara a conocer mejor y apreciar mas el
entorno que nos rodea.

- Actividades de desarrollo y consolidacion
Son aquellas actividades enfocadas a:

- La aplicacion practica de conceptos.

- Utilizacién adecuada de técnicas y materiales.

- Reproduccién de modelos y problemas y su aplicacion.

- Desarrollar las capacidades y consolidar los conocimientos.

Pretenden construir un aprendizaje soélido y significativo consolidando bien los conocimientos.
- Actividades de ampliacion

Tienen que ver con

- La creacion, construccion y produccion.
- El analisis razonado.

- Relacionar y transformar.

- Desarrolla la creatividad, la originalidad.

Dedicadas para los que muestren un mayor interés y/o capacidad. Estan ideadas para el desarrollo del
pensamiento abstracto y la personalidad.

- Actividades de grupo

Se desarrollaran a través de:

- Puesta en comun de ideas, trabajos...

- Trabajo en equipo.

- Compartir ideas y proyectos para el enriquecimiento mutuo.

Se formaran grupos de trabajo flexibles y heterogéneos donde los alumnos/as puedan aportar ideas que
enriquezcan al resto. Desarrollando actitudes como el respeto a las opiniones de los demas, la tolerancia, la
discrepancia en libertad, la colaboracion, la amistad...

6.EVALUACION
6.1 GENERALIDADES

Las actividades de evaluacion de los aprendizajes no seran diferentes a las actividades de aprendizaje y abordaran
tanto el dominio de la diversidad de los contenidos de manera tanto tedrica cOmo practica, evaluando dichos
contenidos de manera regular y continua bien en el entorno de la clase como a través de la plataforma TEAMS. El
seguimiento continuo de los aprendizajes de los alumnos deberd servir como punto de referencia a nuestra
actuacion pedagdgica, que se ir4 adaptando a los logros y a los problemas detectados. El seguimiento también
debera proporcionar al alumno informacion sobre su proceso de aprendizaje y permitird su participacion en el
mismo a través de actividades de autoevaluacion y coevaluacién, para lograr asi mismo su mejora continua en los
aprendizajes

Este sistema de evaluacion continuada presenta como ventaja un seguimiento mas directo y continuo de
la evolucién en el aprendizaje del alumno, permitiendo asi una mayor atencion a las diferencias que los alumnos
van mostrando en las actividades que aplican y concretan los conceptos, desarrollo de los descriptores de las
competencias clave e indicadores asociados a las actitudes en el logro de objetivos.
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6.2 EVALUACION INICIAL

Qué evaluar. Como evaluar

Debemos tener en cuenta si el alumno posee los esquemas de conocimiento necesarios y pertinentes para la
asimilacion del nuevo material o situacion de aprendizaje, para lo cual se realizard una prueba inicial en todos los
grupos y niveles.

Es interesante plantear actividades de motivacion en cada tema nuevo o unidad didactica a tratar, antes
de comenzar el desarrollo de las demas actividades. De este modo, se puede conocer el grado de interés que
despiertan en los alumnos los contenidos que se van a desarrollar, y averiguar si tienen adquiridos los
conocimientos necesarios para el desarrollo de las actividades.

Resulta de gran ayuda la consulta e interpretacion de la historia escolar del alumno.

La observacion sistematica del proceso de realizacion de sus producciones, asi como recoger las
informaciones relativas a los comportamientos y respuestas ante preguntas y situaciones relativas al nuevo
material de aprendizaje, nos sera de gran utilidad para comprobar el estado de conocimientos que poseen los
estudiantes.

Cuando evaluar

Se realizaran, obviamente, al comienzo de una nueva fase de aprendizaje.

6.3 ESTRUCTURA DE LA EVALUACION. RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE Y LOS
INSTRUMENTOS

A partir de cada unidad de programacion y en base a los instrumentos de evaluacion, se evaluaran los productos
realizados por los alumnos dando un porcentaje de calificacion de un tercio por cada uno de los apartados
descritos ya en esta programacion en el apartado de instrumentos de evaluacion. Para la evaluacion de estos
productos (exdmenes, trabajos, disefios...) se seguirdn unos criterios de evaluacion LOMLOE asociados recogidos
enlos ANEXOS Iy Il.

Empezamos por seleccionar los saberes béasicos que sera necesario movilizar para ejecutar los desempefios
definidos en cada competencia especifica asociandoles esas competencias especificas que vamos a desarrollar
en la situacion de aprendizaje propuesta en cada unidad de programacion. Aplicamos los criterios de evaluacion de
cada competencia especifica a través de los descriptores del perfil de salida relacionados con el criterio de
evaluacion correspondiente y todo ello en relacién con el logro de unas competencias clave como objetivo final
educativo.

6.4 INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Estos instrumentos de evaluacién se basaran para su diagnéstico en los criterios de evaluacion recogidos en el
desarrollo de las competencias en los ANEXOS presentados.

Se usaran fundamentalemente tres tipos de instrumentos que agrupamos por tanto en tres apartados en cada uno
de los cuales supondra un tercio del total en la calificacion.

PRIMER APARTADO CON ACTIVIDADES QUE RECOGEN ASPECTOS CONCEPTUALES O TEORICOS -
Observaciones sistematicas: O bien en el aula o bien evaluando las tareas enviadas en la plataforma TEAMS
. Trabajo diario.
. Actividad en clase.
. Asistencia y actitud de trabajo en el aula
. Preguntas y respuestas.
. Resolucion en la pizarra.
. Visual thinking, esquemas o trabajos de investigacion y desarrollo de conceptos
- Pruebas objetivas de conocimiento:
. De una o varias unidades didacticas.
. De conceptos fundamentales en la asignatura.
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. De razonamiento y andlisis.

SEGUNDO APARTADO CON ACTIVIDADES EXPERIENCIALES, PARA PONER EN PRACTICA LA TEORIA
ESTUDIADA ANTERIORMENTE Y SOBRE TODO EXPERIMENTAR EJERCICIOS, TECNICAS Y MATERIALES
- Actividades de cada tema o unidad didactica: A entregar o bien presencialmente o en su defecto si no pudiera por
causa justificada on line (por tareas en TEAMS enviando el archivo digital y en el caso de trabajo no digital, por
ejemplo una pintura con témperas, se realizara una foto del trabajo en cuestién y se enviara como archivo jpg de
fotografia o pdf.

. Desarrollo de la capacidad de observacién, blsqueda y captacion de ideas.

. Ordenacion y clasificacion de informacion.

. Ejercicios de mativacién.
. Desarrollo de las competencias especificas en base a los criterios de evaluacién recogidos en los anexos.

. Trabajos de sintesis y aplicacion.

. Resolucion de ejercicios tedricos y practicos.

. Producciones plasticas de desarrollo de técnicas especificas

. Experimentacion practica de distintas técnicas.

. Trabajos en grupo o en equipo
. Intercambio de opiniones: O bien presencialmente en clase o bien por TEAMS si fuera no presencial.

. Dialogo y debate en el trabajo cooperativo o en equipo

. Entrevistas o puesta en comun.

TERCER APARTADO CON ACTIVIDADES DE DISENO Y DESARROLLO CREATIVO
. Producciones plasticas de desarrollo de técnicas especificas pero aplicadas a un disefio original u obra
plastica final.
. Experimentacion con distintas técnicas a nivel individual, para desarrollo de un lenguaje personal propio
. Trabajos en grupo o en equipo en la que cada alumno o alumna debe aportar su granito de arena, su
visidn y a la vez aprender a respetar la de los demas para mejorar el trabajo cooperativo y en equipo,

Cada uno de los apartados anteriores aportara un tercio en la calificacion final, en cada trimestre.

6.5 PROCEDIMIENTO DE EVALUACION

6.5.1 EVALUACION FORMATIVA
Qué evaluar

Se evaluaran los contenidos programados a través del desarrollo de los conceptos, desarrollo de los
descriptores de las competencias clave y actividades mostradas por los alumnos. Se valoraran los progresos y
dificultades, teniendo en cuenta la evolucion del alumno que debe mostrar su esfuerzo de superacion por lograr
los objetivos previstos.

Como evaluar

Por una parte se evaluaran los contenidos mas puramente conceptuales mediante pruebas objetivas de
conocimiento al final de una o varias unidades didacticas cémo maximo supondran un tercio de la nota de
evaluacion (Se realizarian sélo en el caso de que los contenidos tengan un importante componente teérico y
conceptual: por ejemplo en los contenidos de Dibujo Técnico). Los contenidos mas préacticos o procedimentales
se desarrollaran a través del seguimiento de las actividades propuestas que seran termémetro indicador de la
situacion y evolucién del proceso de aprendizaje. Para dicha evaluacion podran utilizarse unas fichas de
seguimiento de las actividades propuestas en cada tema o unidad didactica que méas adelante desarrollaremos
en profundidad. Ademas de los ejercicios de aplicacion puntual tedrica que suponen otro tercio de la nota, se
propondran unos disefios de aplicacién creativa y/o funcional que supondréan otro tercio de la nota final. En caso
de que por ejemplo en la parte de contenidos artisticos no se realizara examen tedrico, la nota final seria: 1/3
Trabajos tedricos o de aplicacién conceptual de los contenidos, otro tercio 1/3 los trabajos experienciales de
aplicacion practica de la teoria anterior y finalmente otro tercio 1/3 de los disefios creativos de aplicacion de
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dichos contenidos encauzados a partir de las tareas experienciales como bocetos, ejercicios practicos,
anteriores que encaucen lo que seria ese disefio o trabajo creativo final.

Finalmente, es importante observar de forma continua la actitud del alumno, ya que, sin duda sin una
actitud de interés y esfuerzo de superacion en el trabajo diario, no se podra progresar adecuadamente en la
evolucion deseada para alcanzar los objetivos previstos. Es fundamental que el alumno valore la importancia de
su actitud para que éste, tome conciencia de su situacion en su desarrollo educativo, y ponga lo mejor de su
parte en los logros de los fines propuestos.

Cuando evaluar

La evaluacion como ya habiamos mencionado anteriormente debe ser continua, durante todo el proceso de
aprendizaje de tal manera que este seguimiento constante permita tanto al profesor como al alumno conocer
donde falla o no alcanza los objetivos para tener posibilidad de recuperar o bien adaptar algin contenido en
caso necesario, siempre y cuando el alumno muestre una actitud positiva de interés y trabajo y un esfuerzo de
superacioén personal para alcanzar los fines educativos propuestos.

6.5.2 EVALUACION SUMATIVA
Qué evaluar

Se irdn evaluando los tipos y grados de aprendizaje que estipulan los objetivos a propdésito de los contenidos
seleccionados.

Con la evaluacion sumativa se pretende hacer un seguimiento de la evolucion del alumno tendente a la
adquisicién de las capacidades minimas descritas en los objetivos a lo largo del periodo escolar en que se
encuentre, sirviéndonos asi de termdémetro indicador en todo momento del progreso en el proceso de
ensefianza y aprendizaje.

Como evaluar

Las pautas para la evaluacién seran las mismas que para la evaluacién formativa. Se evaluara por tanto
mediante la observacion, registro e interpretacion de las respuestas y comportamientos de los alumnos a
preguntas y situaciones que exigen la utilizacion de los contenidos aprendidos, haciendo especial hincapié en la
objetividad. La objetividad, amén de incuestionable en cualquier evaluacion, es citada por la necesidad de la
utilizacién de esta evaluacion para distintos usos o destinatarios, que pueden ser tanto otros profesores, como
padres o los propios alumnos. Las tareas de tipo tedrico se enviaran normalmente a través de TAREAS de
TEAMS lo que permitird una interaccion personalizada con observaciones directas por escrito al alumnado.

Cuando evaluar

La evaluacion se realizara al término de una fase de aprendizaje, para poder asi comprobar el grado de
cumplimiento de las intenciones educativas, sirviéndonos como un instrumento de control del proceso educativo
y como fuente de informacién a los alumnos.

Se establecen cinco niveles que equivalen, traducido a las notas tradicionales conocidas por todos de : In,
Su, Bien, Notable y Sobresaliente en orden creciente de calificacion del 1 al 10.

A la hora de evaluar se tendra siempre en cuenta en que grado se alcanzan los objetivos previstos a
través del seguimiento del alumno mediante los instrumentos de calificacion anteriormente descritos y en base a
los criterios de evaluacion establecidos. Ademas de estos criterios de evaluacion especificos se valoraran en todas
las actividades unos criterios generales que recogeran el nivel de capacidades basicas o minimas obtenidas por
los alumnos en el desarrollo de cada unidad didactica para el logro de las competencias especificas, estos criterios
gue se articulan a través de las rabricas correspondientes son los siguientes:
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a) Logica en el proceso de aprendizaje y trabajo

Se evaluara la capacidad que tenga el alumno de establecer un proceso de trabajo apoyado en la l4gica,
tanto para el andlisis como para la sintesis de los lenguajes visuales o plasticos.

Se valorara el conocimiento abstracto y su aplicacién como apoyatura en la realizacion de actividades
concretas.

Se establecen distintos niveles de capacidades:

- Simplemente recoge informacioén sin ser capaz de ordenarla.

- Clasifica la informacion, siendo capaz de ordenarla y estructurarla.

- Es capaz de razonar y analizar con sentido emitiendo hipétesis adecuadas.

- Comprende los contenidos y es capaz de comprobarlos y relacionarlos, sacando conclusiones propias.
- Abstrae conceptos siendo capaz de aplicarlos en otros casos.

b) Creatividad desarrollada en sus producciones

Se evaluara la capacidad que tenga el alumno de resolver los problemas planteados de manera diferente y
con concepcién propia, superando estereotipos y convencionalismos.

Se valorard la inquietud en la blusqueda de soluciones alternativas con la utilizacion de cédigos,
terminologias y el desarrollo procedimental de los estandares de aprendizaje de los lenguajes.
Se recogen varios niveles de capacidades:
- El alumno copia, pero no es capaz de reproducir un modelo ya propuesto.
- Reproduce soluciones similares sin ninguna aportacion.
- Reproduce soluciones similares pero es capaz de introducir pequefias aportaciones propias.
- Integra con frecuencia sus propios recursos con modelos establecidos.
- Crea un estilo propio personal.

¢) Correccidn en la expresion plastica de sus producciones

Se evaluara la capacidad del alumno para la correcta ejecucion material de sus producciones, y la
adecuada utilizacion de las técnicas y el desarrollo procedimental de los estandares de aprendizaje que conozca.

Se valorara la limpieza, el cuidado del material, el gusto por el orden en la presentacion y en el manejo de
materiales y técnicas.

Los niveles de capacidades que se pueden observar, son:

- Despreocupacion en el trato y manejo de Utiles, soportes y mala presentacion de trabajos.
- Cuidado en la presentacion, teniendo en cuenta conceptos como precision y limpieza.

- Precision en trazados y buena presentacion teniendo en cuenta la composicion

- Esmerada composicion teniendo en cuenta la técnica méas adecuada a utilizar.

- Manejo propio y diverso de técnicas, sabiendo adecuarlas al fin requerido.

D) Capacidad de trabajo

Se evaluara el esfuerzo, la dedicacion puesta en la realizacion de las actividades.
Se valorara la actitud de interés y la variedad de producciones presentadas.
Se tendran en cuenta los distintos niveles de desarrollo:

- No tiene habito de trabajo.

- Trabaja, pero sin método.

- Utiliza un método de trabajo pero no se organiza bien y no presenta sus tareas dentro del plazo prefijado.
- Utiliza métodos de trabajo adecuado, presentandolo en los plazos marcados.

- Presenta mas soluciones que la pedida, segun las necesidades del problema planteado.
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e) Trabajo en equipo, se limitara fundamentalmente a las aportaciones de cada alumno al enriquecimiento del
grupo con intervenciones o aportaciones para la colectividad mediante la puesta en comun.

Se evaluara la capacidad de adaptacion a un grupo de trabajo, evitando personalismos, y
responsabilizandose de las tareas propias.

Se valorara la actitud de flexibilidad y responsabilidad en la consecucién del trabajo encomendado al
grupo.

Se distinguen diferentes niveles de participacion en el trabajo en grupo:

- Rechaza el trabajo en equipo y no colabora.

- Aporta Gnicamente su trabajo personal pero sin integrarse en el grupo.

- Aporta su trabajo colaborando en el grupo.

- Sabe organizarse y acepta su responsabilidad a nivel personal.

- Participa activamente y se responsabiliza tanto a nivel personal como de grupo, haciendo un papel de motor del
equipo.

f) Actitud general

Se evaluara la capacidad de relacion con el resto de individuos del grupo y su actitud con las materias
propias del area.
Se valorara la correccidn en las formas y el respeto hacia las diferencias.

Enumeramos los distintos grados de actitud que pueden alcanzar los alumnos:

- Actitud pasiva o negativa.
- Atencidn receptiva aunque sin mostrar interés
- Muestra interés y atencion y no rechaza la participacion.
- Participa con argumentos razonables respetando turnos de palabra.
- Respeta las distintas opiniones y las relaciona con las propias expresandose siempre con correccion
en las formas y considerando puntos de vista diversos.
Otras actividades a tener muy en cuenta en las calificaciones que de no cumplirse se considerarian de
forma negativa, son:
- Asistencia constante a clase.
- Trae el material necesario para el trabajo diario en clase.
- Esfuerzo de superacion.

Todos estos criterios se recogeran en unas hojas de seguimiento para la evaluacion de los
contenidos y de su desarrollo a través de las actividades propuestas.

6.7 ALUMNADO QUE PRESENTA NECESIDAD ESPECIFICA DE APOYO EDUCATIVO

La elaboracién de la adaptacion curricular ira en funcion de las necesidades educativas del alumno.

A través de la evaluacion psicopedagdgica diaria, por tanto, se trata de determinar cuéles son, para lo cual es
necesario analizar las circunstancias personales de éste, asi como la posible influencia del contexto del aula y del
contexto socio-familiar, ya que su finalidad no es otra que facilitar la toma de decisiones educativas, en este caso,
la elaboracion y puesta en practica de una adaptacion curricular. Por tanto, nunca debe tener como finalidad la
categorizacion del alumno, sino la evaluacién de discapacidades con una finalidad dinamica de intervencion.

El mayor problema de intervencion que tenemos curso tras curso en nuestra materia tiene que ver con el elevado
namero de alumnado en el aula, lo cual dificulta enormemente una atencién individualizada necesaria para un
desarrollo educativo de calidad.

En cualquier caso se seguiran las siguientes premisas:

- Normalidad: el curriculo adaptado se basa en el curriculo comUn, adaptandose tan sélo lo imprescindible en cada
caso.

- Individualizacién: la adaptacion debe responder a las capacidades, intereses y motivaciones del alumno, y
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requiere un seguimiento individualizado.

- Funcionalidad: debe resultar aplicable y Gtil en su entorno sociocultural.

El proceso pasa por una recogida de datos (mediante la evaluacion psicopedagdgica con sus componentes
psicoldgicos, pedagogicos, curriculares y contextuales). A partir de estos datos comparados con alumnos de su
edad y nivel educativo se definiran los objetivos educativos y se concretara la oferta educativa para el alumno. Esta
propuesta considerara las destrezas y habilidades necesarias asi como las destrezas y habilidades que pueden
adquirirse y desarrollarse mejor.

A partir de estas consideraciones se concretaran los objetivos y capacidades a alcanzar, los contenidos
(conceptuales, procedimentales y actitudinales), los fundamentos metodolégicos (principios, espacios, tiempos,
materiales, agrupamientos...), se disefiaran las actividades y los recursos especificos; y el sistema de evaluacion
(técnicas, instrumentos, asi como los criterios de evaluacién y de promocion).

Hay que tener en cuenta que se contempla la adaptacion, y no la elaboraciéon de un nuevo curriculo

6.8 PRUEBA EXTRAORDINARIA

Llegado el final de curso y en caso de que haya alumnado en riesgo de repeticion se dara una oportunidad durante
el mes de Junio de recuperar tanto las actividades como la parte mas teérica a través de una prueba extraordinaria
o repesca final que tratara de rescatar a aquellos alumnos y alumnas con la materia suspensa en su conjunto. Eso
si, se dara la oportunidad de recuperar la parte exclusivamente que lleven suspensa y se hara una media final con
los resultados obtenidos finalmente a lo largo del curso.

La alternativa a la prueba extraordinaria de septiembre se fundamentar en los mismos procedimientos y criterios
evaluadores seguidos durante el curso ordinario y légicamente con los mismos objetivos. Aquel alumnado que
llegado el dltimo tramo del curso lleve suspensa la asignatura o parte de ella, tendra una oportunidad de recuperar
es0s contenidos suspensos en base a los siguientes apartados:

- Se deberan entregar todos los ejercicios, trabajos o tareas que no hubieran sido realizados durante
el curso o que hubieran sido realizadas en parte o de manera insuficiente. Aquellos alumnos oly
alumnas que suspendan evaluaciones parciales (tanto sea la primera, segunda o tercera pues se dan
contenidos y tematicas muy diferentes y no relacionadas entre si) deberan realizar obligatoriamente una
serie de ejercicios hechos durante los trimestres ordinarios o bien de caracter similar a los realizados
durante el curso que serviran de refuerzo y complemento a los contenidos mas tedricos (Antiguo plan de
actividades estival: Ver anexo 4: Modelo de programa individualizado de trabajo para esta prueba que
ahora sustituye a la prueba extraordinaria).

Los ejercicios, trabajos o tareas tanto tedricas como practicas suponen dos tercios de la nota final, y su fecha tope
de entrega coincidira con el dia que se realice la prueba escrita tedrico-practica de recuperacién de conocimientos.

- Se realizara una “recuperacion o repesca final” de caracter teérico y practico, de todos aquellos
examenes o pruebas tedrico-practicas de contenidos suspensos durante el curso. Los ejercicios del
apartado anterior que serviran para preparar esta prueba final, deberan entregarse el dia de esta “repesca”
y seran evaluados de manera complementaria al examen. Este examen supondra un tercio del total de la
nota final. La “repesca final” se realizara por tanto durante el mes de Junio.

6.9 PROCEDIMIENTO ALTERNATIVO A LA EVALUACION CONTINUA

Teniendo en cuenta que la evaluacion es continua, los alumnos tendran siempre la posibilidad de recuperar o
repetir la realizacion de aquellas actividades en las que no han alcanzado los objetivos y capacidades minimas
exigibles. Logicamente el profesor tutelara y orientara al alumno, indicandole dénde se encuentran sus errores 0
deficiencias mas significativas, dandole la posibilidad de superacién de estas dificultades dentro de unos plazos
razonables de entrega de estos trabajos y siempre y cuando el alumno demuestre un interés real por "recuperarse”
y una actitud de esfuerzo de superacién continuo.

El procedimiento alternativo a la evaluacion continua por distintas causas justificadas en las que el
alumno/a no pudo seguir presencialmente las clases, pasa por una prueba de conocimiento que recoja todos los
aspectos tedricos y una entrega de actividades en relacién a las realizadas durante el curso y utilizando la
plataforma TEAMS tanto como vehiculo de informacién, como de comunicacion con el alumno/a y de plataforma
de envio de trabajos o actividades a través de TAREAS o en su defecto del chat personal, tal como de hecho se
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utilizé durante el curso.
6.10 ALUMNOS PROMOCIONADOS CON LA MATERIA PENDIENTE

Alumnado que cursa Cuarto de ESO teniendo pendiente la EPVA de Tercero y Alumnos o Alumnas que cursan
Segundo teniendo pendiente la asignatura de Primero de EPVA

Los alumnos que cursan segundo de ESO con la materia pendiente de primero, tendran que realizar los
ejercicios encomendados, cumpliendo los criterios minimos de evaluacién y entregarlos en la fecha marcada por el
Departamento de EPV. Si hubiera duda en que fuera el propio alumno el que realizara estos ejercicios se podra
realizar una prueba objetiva de conocimiento con dichos contenidos o ejercicios similares para comprobar su
autoria (Esta decision viene determinada por encontrarnos casos de que no es el alumno suspenso quien realiza
sus tareas, sino algin/a compafiero/a o familiar).

Los alumnos que no cursando la asignatura en 4° tengan pendiente la de 3°, como comenté
anteriormente, deberan realizar una serie de actividades de recuperacion basadas en las desarrolladas a lo largo
del curso, en base a los minimos establecidos en el curriculum. Estas actividades tendran una fecha tope de
entrega. Dichas tareas deberan ser presentadas periédicamente por el alumno al profesor encargado de evaluarle,
debiendo ademas de explicar su desarrollo detalladamente. Si hubiera duda en que fuera el propio alumno el que
realizara estos ejercicios se podra realizar una prueba objetiva de conocimiento con dichos contenidos o ejercicios
similares para comprobar su autoria (esta decision viene determinada por encontrarnos casos de que no es el
alumno suspenso quien realiza sus tareas, sino algtn/a compafiero/a o familiar).

La valoracién de ejercicios nos debera dar unos criterios suficientes para evaluar si el alumno alcanza los minimos
establecidos.

En el caso de alumnado de PMAR, en cualquiera de los niveles, que no cursando la asignatura en 4°
tengan pendiente la de 3°, o cursando segundo tengan pendiente la de primero de ESO, deberan realizar una serie
de actividades de recuperacion basadas en las desarrolladas a lo largo del curso, en base a las actividades a un
nivel de contenidos minimos establecidos en el curriculum. Estas actividades tendran una fecha tope de entrega.
Dichas tareas deberan ser presentadas periédicamente por el alumno/a al profesor encargado de evaluarle y
supondrén la nota final sin que se realicen pruebas objetivas de conocimiento en ninguna situacion tanto presencial
como no presencial, Al igual que en los casos anteriores si hubiera duda en que fuera el propio alumno el que
realizara estos ejercicios se podra realizar una prueba objetiva de conocimiento con dichos contenidos o ejercicios
similares para comprobar su autoria (esta decision viene determinada por encontrarnos casos de que no es el
alumno suspenso quien realiza sus tareas, sino algin/a compafiero/a o familiar).

En cualquier caso el programa de refuerzo para alumnado que promocione con la EPVA pendiente se basara
fundamentalmente en un plan especifico personalizado que trate de recuperar aquellos contenidos suspensos a
través de tareas o actividades basadas en las desarrolladas durante el curso y en ocasiones adaptadas en funcién
de las capacidades de este alumnado. Este programa se desarrollara a través del plan recogido en el ANEXO lIl.

6.11.CUSTODIA DE DOCUMENTOS Y REGISTROS PARA LA EVALUACION

Todos los documentos del curso, sobre todo lo relativo a pruebas de conocimiento o examenes deberan ser
custodiados por el profesor de la asignatura por si hubiera algun tipo de reclamacién en relacioén con la evaluacion,
para asi tener constancia de los productos realizados por el alumnado para su evaluacién o calificacion. Asi mismo
el alumno o alumna debera guardar hasta final de curso todos los ejercicios, tareas o actividades realizadas tanto
dentro del aula como en su casa para tener asi constancia de su trabajo o productos realizados durante el curso.

6.12 SEGUIMIENTO Y EVALUACION DE LA PROGRAMACION
Cada trimestre se realiza informe de seguimiento de la programacion, su temporalizacion y evaluacion de los

resultados obtenidos de cada asignatura y curso. Estos informes se entregan a la Direccién del Centro para su
analisis global por asignaturas y curso en cada uno de los trimestres, asi como un informe final en el mes de Junio.
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7. INDICADORES DE LOGRO Y PROCEDIMIENTO DE EVALUACION DE LA APLICACION
Y DESARROLLO DE LA PROGRAMACION DOCENTE

La evaluacién de la aplicacién y desarrollo de la programacion docente tendra lugar, al menos después de cada
evaluacion de aprendizaje del alumnado y con caracter global al final de cada curso. Nos ayudara a reflexionar
sobre nuestra practica docente para detectar donde se localizan las desviaciones y como consecuencia introducir
las medidas que se estimen oportunas.

El seguimiento de la programacion se realizard mensualmente. Al finalizar cada evaluaciéon se hara un analisis de
los resultados académicos del curso y modulo, de modo que se propongan las medidas de refuerzo necesarias, y
al finalizar el curso, en la memoria final del departamento, se propondran medidas de mejora y cambios pertinentes
para el curso siguiente, como se puede ver en la introduccion.

Para realizar el seguimiento se generardn una serie de indicadores de logro de manera que el docente pueda
comprobar de una manera rapida si la efectividad y funcionalidad obtenida es la planificada. Sirvan de ejemplo los
propuestos en la siguiente tabla.

8.1 Indicadores de logro de la programacion (autoevaluacion)

Indicadores de logro 1123
Realizo la programacion de mi actividad educativa teniendo como referencia la programacion X
docente.

He adaptado la programacion a las caracteristicas y necesidades especificas del alumnado X
% Planteo tareas de aprendizaje que implican claramente los resultados de aprendizaje que el X
O | alumnado debe alcanzar.
ZE) Planifico las clases de modo flexible, preparando actividades y recursos ajustados lo mas X | x
iL | posible a las necesidades e intereses de los alumnos.
% Establezco, de modo explicito, los criterios, procedimientos e instrumentos de evaluacion, co- X | X
o | evaluacion y autoevaluacion.
Activo los conocimientos previos del alumnado antes de empezar con una unidad didactica y X
mantengo su interés partiendo de sus experiencias, con un lenguaje claro y adaptado.
Facilito la adquisicion de nuevos saberes intercalando preguntas aclaratorias, sintetizando, X
ejemplificando, etc.
Planteo situaciones, actividades significativas y tareas variadas, que aseguran la adquisicién de X
los objetivos/resultados de aprendizaje previstos y las habilidades y técnicas cooperativas
bésicas.
Adopto distintos agrupamientos en funcién de la tarea a realizar, controlando el clima de X
trabajo.

< | Doy informaciéon al alumnado de los progresos conseguidos asi como de las dificultades X

‘ga encontradas y como pueden mejorarlas.

7_? Propqngo_ actiyidades que favorecen el aprendizaje auténomo (busqueda de informacion, X

% trgbgjos, mve_shgamones...). _

S | Distribuyo el tiempo de las sesiones de forma adecuada. X
Realizo una evaluacion inicial a principio de curso.

Utilizo los criterios de evaluacion como referente para evaluar las tareas y actividades X

% realizadas por el alumnado.

O | Utilizo instrumentos de evaluacion variados y ajustados a las tareas planificadas. X

5‘: He ajustado los criterios de calificacién a la tipologia de las tareas planificadas. X

< | He dado a conocer los criterios de evaluacion y los criterios de calificacion X

i

a Se adoptan medidas con antelacién para conocer las dificultades de aprendizaje. X
& Se ha ofrecido respuesta a las diferentes capacidades y ritmos de aprendizaje. X | X
“ZJ a Las medidas y los recursos ofrecidos han sido suficientes. X | x

O <
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| | Se aplican las medidas extraordinarias acordadas por el equipo docente o x|

Asi mismo se analizaran los resultados de la evaluaciéon de los alumnos en la unidad, a final del trimestre, en la
sesiones de evaluacion y en la evaluacion final para aplicar a la Programacion didactica las medidas de mejora que
se estime oportuno en funcién del andlisis de resultados.

Resultados de la evaluacion.

materia Insuficiente Suficiente Bien Notable Sobresaliente

N° alumnos | % | N°alumnos | % | N°alumnos | % | N°alumnos | % | N°alumnos | %

1° Trimestre
2° Trimestre
3° Trimestre
Final

9. Propuestas de mejora

Propuestas de mejora y objetivos a trabajar para el préximo curso.

xResultados académicos [JCuestionarios o|[CJRdbricas Otros: Nivel de trabajo
ncuestas de las capacidades
esarrollado

Propuestas de mejora: Ejercicios de recuperacion y/o refuerzo para alumnos que suspendan con los|
mismos procedimientos que los realizados para la evaluacién.

La mejor propuesta de mejora en nuestra asignatura seria bajar la ratio (pero no depende de nosotros)
pues tenemos grupos completos muy numerosos hasta el punto en que en 3°EPVA se suman al grupo
ordinario el alumnado de PMAR.

8.ANEXOS

ANEXO | PGA EPVA ESO. 1.TEMPORALIZACION 2.0RGANIZACION Y SECUENCIACION

ANEXO Il PGA EPVA ESO 3. INSTRUMENTOS, PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE
CALIFICACION DEL APRENDIZAJE DEL ALUMNADO DE ACUERDO CON LOS CRITERIOS DE
EVALUACION

ANEXO Il ACTIVIDADES REALIZADAS DURANTE EL CURSO 22-23 EN 3°ESO- EPVA

PLANES ESPECIFICOS PERSONALIZADOS PARA ALUMNADO QUE NO PROMOCIONE.

PLAN DE RECUPERACION PARA ALUMNADO QUE PROMOCIONE CON LA MATERIA SUSPENSA.
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Objetivos generales de la etapa

Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus
derechos en el respeto a los demas, practicar la tolerancia, la
cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse
en el diadlogo afianzando los derechos humanos como valores
comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la
ciudadania democratica.

Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo
individual y en equipo como condiciéon necesaria para una
realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de

desarrollo personal.

Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y
oportunidades entre ellos. Rechazar los estereotipos que supongan

discriminacién entre hombres y mujeres.

Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la
personalidad y en sus relaciones con los demas, asi como rechazar
la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos

sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

Desarrollar destrezas basicas en la utilizacién de las fuentes de
informacion para, con sentido critico, adquirir nuevos
conocimientos. Desarrollar las competencias tecnolégicas basicas y
avanzar en una reflexion ética sobre su funcionamiento y

utilizacion.

g)

h)

j)

k)

Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se
estructura en distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los
métodos para identificar los problemas en los diversos campos del

conocimiento y de la experiencia.

Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la
participacion, el sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad
para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir

responsabilidades.

Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en
la lengua castellana y, si la hubiere, en la lengua cooficial de la
comunidad auténoma, textos y mensajes complejos, e iniciarse en
el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de

manera apropiada.

Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la
historia propias y de los demas, asi como el patrimonio artistico y

cultural.

Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los
otros, respetar las diferencias, afianzar los habitos de cuidado y
salud corporales e incorporar la educacién fisica y la practica del
deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y
valorar la dimension humana de la sexualidad en toda su

diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales relacionados
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con la salud, el consumo, el cuidado, la empatia y el respeto hacia l) Apreciar la creaciéon artistica y comprender el lenguaje de las
los seres vivos, especialmente los animales, y el medioambiente, distintas manifestaciones artisticas, utilizando diversos medios de
contribuyendo a su conservacion y mejora. expresion y representacion.
Competencias
La Recomendaciéon del Consejo de la Unién Europea de 2018 salida, en el sentido de que todos los saberes se orientan hacia un
conceptualiza las competencias como combinaciones complejas y mismo fin y, a su vez, la adquisicién de cada competencia contribuye a
dinamicas de conocimientos, destrezas y actitudes, en las que: la adquisicién de todas las demas.
e Los conocimientos se componen de hechos y cifras, conceptos, En la LOMLOE son competencias clave las siguientes:

ideas y teorias que ya estan establecidos y apoyan la comprension e Competencia en comunicacién lingfistica (CCL).

de un area o tema concretos.
e Competencia plurilingte (CP).
e Las destrezas se definen como la habilidad para realizar procesos y

utilizar los conocimientos existentes para obtener resultados. ¢ Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e
ingenieria (STEM, por sus siglas en inglés).
e Las actitudes describen la mentalidad y la disposicién para actuar

o reaccionar ante las ideas, las personas o las situaciones. ¢ Competencia digital (CD).

Las competencias clave ¢ Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA).

Las competencias clave segiin la Recomendacién del Consejo son  Competencia ciudadana (CC).

saquellas que todas las personas necesitan para su realizaciéon y e Competencia emprendedora (CE).

desarrollo personales, su empleabilidad, integracion social, estilo de . . . B
. i o . . . . ¢ Competencia en conciencia y expresion culturales (CCEC).
vida sostenible, éxito en la vida en sociedades pacificas, modo de vida

saludable y ciudadania activan. Las competencias especificas Estan vinculadas a las areas, a los

. i ambitos o materias y se concretan mediante los descriptores operativos
Las competencias clave son transversales a todas las areas y deben . L
. o . de las competencias clave. De tal modo que, de la evaluacion de estas
orientar el aprendizaje del alumnado. Se relacionan con las : . ] .
) j . . competencias, se pueda inferir, de forma directa, el grado de
competencias especificas y con los perfiles de salida de las diferentes L . o
j . . consecucion de las competencias clave y de los objetivos de la etapa.
areas. La transversalidad es una condicion inherente al perfil de
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1.2. Situaciones de aprendizaje

Son contextos de aprendizaje, tareas y actividades interdisciplinares, significativas y relevantes que permiten vertebrar la programacion
de aula e insertarla en la vida del centro educativo y del entorno para convertir a los estudiantes en protagonistas de su propio proceso

de aprendizaje y desarrollar su creatividad. Las caracteristicas de las situaciones de aprendizaje son las siguientes:
o Conectan los distintos aprendizajes.

e Movilizan los saberes.

e Posibilitan nuevas adquisiciones.

e Permiten la aplicaciéon a la vida real.

El curriculo expresa literalmente que «las situaciones de aprendizaje representan una herramienta eficaz para integrar los elementos
curriculares de las distintas areas mediante tareas y actividades significativas y relevantes para resolver problemas de manera creativa

y cooperativa, reforzando la autoestima, la autonomia, la reflexiéon y la responsabilidad».

Una situacion de aprendizaje implica la realizacién de un conjunto de actividades articuladas que los estudiantes llevaran a cabo para
lograr ciertos fines o propésitos educativos en un lapsus de tiempo y en un contexto especificos, lo que supone distintos tipos de
interacciones:

e Con los integrantes del grupo y con personas externas.
e Con informaciéon obtenida de diversas fuentes: bibliografia, entrevistas, observaciones, videos, etc.

e En distintos tipos de espacios o escenarios: aula, laboratorio, taller, empresas, instituciones, organismos, obras de construccion,
etc.

Estas situaciones de aprendizaje deben vincularse a situaciones reales del ambito social o profesional en las que tienen lugar
acontecimientos, hechos, procesos, interacciones, fenémenos... cuya observaciéon y analisis resultan relevantes para adquirir
aprendizajes o en las que se pueden aplicar los aprendizajes que van siendo adquiridos a lo largo del curso.
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En las situaciones de aprendizaje, el alumnado se constituye en el objetivo y el protagonista, y tiene un papel activo y dinamico en su

proceso de aprendizaje.

Las claves para el disefio de las situaciones de aprendizaje son las siguientes:

e Integrar saberes (conocimientos, destrezas y actitudes) pertenecientes a diferentes ambitos.

e Promover la transferencia de los aprendizajes adquiridos.

e Partir de unos objetivos claros y precisos.

e Proporcionar escenarios que favorezcan diferentes agrupamientos, desde el trabajo individual al trabajo en grupos.

o Facilitar que el alumnado vaya asumiendo responsabilidades personales progresivamente y actiie de forma cooperativa en la

resolucion creativa de retos de diferente naturaleza.

e Implicar la produccion y la interaccién oral e incluir el uso de recursos auténticos en distintos soportes y formatos, tanto analégicos

como digitales.
e Atender a aquellos aspectos relacionados con el interés comun, la sostenibilidad o la convivencia democratica.
Finalmente, existen una serie de aspectos que deben impregnar las situaciones de aprendizaje:

e Fomento de la participacion activa y razonada.

Estimulo de la libre expresiéon de ideas.

Desarrollo del pensamiento critico y auténomo.

o Estimulo de los habitos de vida saludables y sostenibles.
e Uso seguro de las tecnologias.

e Gestion asertiva de las emociones.

¢ Interaccién respetuosa y cooperativa entre iguales y con el entorno.
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1.3. Criterios de evaluacion

Los criterios de evaluacion se establecen en cada area de la etapa para los cursos de primero a tercero, por una parte, y para cuarto,
por otra, y permiten determinar el progreso en el grado de adquisicién de las competencias especificas a lo largo de la etapa; es decir, se
concretan a partir de dichas competencias especificas, y han de entenderse como herramientas de diagnéstico y mejora en relacion con

el nivel de desemperfio que se espera de la adquisicion de aquellas.

Estos criterios se formulan de un modo claramente competencial, atendiendo tanto a los productos finales esperados como a los

procesos y actitudes que acompanan su elaboracion.

Para llevar a cabo la evaluaciéon de estos criterios es necesario poner en marcha una variedad de herramientas e instrumentos de
evaluacion dotados de capacidad diagnoéstica y de mejora.
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1.4. Perfil de salida del alumnado de Educacion Secundaria Obligatoria

Competencias clave

Descriptores operativos

Competencia en
comunicacion lingtiistica
(CCL)

CCL1. Expresa hechos, conceptos, pensamientos, opiniones o sentimientos de forma oral, escrita,
signada o multimodal, con claridad y adecuacion a diferentes contextos cotidianos de su entorno
personal, social y educativo, y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa y
respetuosa, tanto para intercambiar informacién y crear conocimiento como para construir vinculos

personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora textos orales, escritos, signados o multimodales sencillos de los
ambitos personal, social y educativo, con acompanamiento puntual, para participar activamente en

contextos cotidianos y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta, con el debido acompanamiento, informacion sencilla procedente
de dos o mas fuentes, evaluando su fiabilidad y utilidad en funcién de los objetivos de lectura, y la
integra y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando un punto de vista creativo, critico y

personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCLA4. Lee obras diversas adecuadas a su progreso madurativo, seleccionando aquellas que mejor se
ajustan a sus gustos e intereses; reconoce el patrimonio literario como fuente de disfrute y aprendizaje
individual y colectivo; y moviliza su experiencia personal y lectora para construir y compartir su
interpretacion de las obras y para crear textos de intencion literaria a partir de modelos sencillos.

CCLS5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la gestion dialogada de
los conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, detectando los usos discriminatorios, asi
como los abusos de poder, para favorecer la utilizacion no solo eficaz sino también ética de los diferentes

sistemas de comunicacion.
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Competencia plurilingtie
(CP)

CP1. Usa, al menos, una lengua, ademas de la lengua o lenguas familiares, para responder a necesidades
comunicativas sencillas y predecibles, de manera adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a
situaciones y contextos cotidianos de los ambitos personal, social y educativo.

CP2. A partir de sus experiencias, reconoce la diversidad de perfiles linglisticos y experimenta
estrategias que, de manera guiada, le permiten realizar transferencias sencillas entre distintas lenguas
para comunicarse en contextos cotidianos y ampliar su repertorio linglistico individual.

CP3. Conoce y respeta la diversidad lingliistica y cultural presente en su entorno, reconociendo y
comprendiendo su valor como factor de dialogo, para mejorar la convivencia.

Competencia matematica
y competencia en ciencia,
tecnologia e ingenieria
(STEM)

STEM1. Utiliza, de manera guiada, algunos métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento
matematico en situaciones conocidas, y selecciona y emplea algunas estrategias para resolver problemas

reflexionando sobre las soluciones obtenidas.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar algunos de los fen6menos que ocurren
a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, utilizando herramientas e

instrumentos adecuados, planteandose preguntas y realizando experimentos sencillos de forma guiada.

STEMS3. Realiza de forma guiada proyectos, disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o
modelos, adaptandose ante la incertidumbre, para generar en equipo un producto creativo con un
objetivo concreto, procurando la participaciéon de todo el grupo y resolviendo pacificamente los conflictos

que puedan surgir.

STEM4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de algunos métodos y resultados cientificos,
matematicos y tecnologicos de forma clara y veraz, utilizando la terminologia cientifica apropiada, en
diferentes formatos (dibujos, diagramas, graficos, simbolos...) y aprovechando de forma critica, ética y

responsable la cultura digital para compartir y construir nuevos conocimientos.
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STEMS. Participa en acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud y preservar el
medioambiente y los seres vivos, aplicando principios de ética y seguridad y practicando el consumo
responsable.

Competencia digital (CD)

CD1. Realiza busquedas guiadas en internet y hace uso de estrategias sencillas para el tratamiento
digital de la informacion (palabras clave, seleccion de informacién relevante, organizacién de datos...) con
una actitud critica sobre los contenidos obtenidos.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales en distintos formatos (texto, tabla, imagen, audio,
video, programa informatico...) mediante el uso de diferentes herramientas digitales para expresar ideas,
sentimientos y conocimientos, respetando la propiedad intelectual y los derechos de autor de los

contenidos que reutiliza.

CD3. Participa en actividades o proyectos escolares mediante el uso de herramientas o plataformas
virtuales para construir nuevo conocimiento, comunicarse, trabajar cooperativamente, y compartir datos
y contenidos en entornos digitales restringidos y supervisados de manera segura, con una actitud abierta

y responsable ante su uso.

CD4. Conoce los riesgos y adopta, con la orientacion del docente, medidas preventivas al usar las
tecnologias digitales para proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, y
se inicia en la adopcion de habitos de uso critico, seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologias.

CDS5. Se inicia en el desarrollo de soluciones digitales sencillas y sostenibles (reutilizaciéon de materiales
tecnologicos, programacion informatica por bloques, robética educativa...) para resolver problemas

concretos o retos propuestos de manera creativa, solicitando ayuda en caso necesario.

Competencia personal,
social y de aprender a
aprender (CPSAA)

CPSAALl. Es consciente de las propias emociones, ideas y comportamientos personales y emplea
estrategias para gestionarlas en situaciones de tension o conflicto, adaptandose a los cambios y

armonizandolos para alcanzar sus propios objetivos.
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CPSAA2. Conoce los riesgos mas relevantes y los principios activos para la salud, adopta estilos de vida
saludables para su bienestar fisico y mental, y detecta y busca apoyo ante situaciones violentas o
discriminatorias.

CPSAAS. Reconoce y respeta las emociones y experiencias de las demas personas, participa activamente
en el trabajo en grupo, asume las responsabilidades individuales asignadas y emplea estrategias
cooperativas dirigidas a la consecucion de objetivos compartidos.

CPSAA4. Reconoce el valor del esfuerzo y la dedicaciéon personal para la mejora de su aprendizaje y
adopta posturas criticas en procesos de reflexion guiados.

CPSAAS. Planea objetivos a corto plazo, utiliza estrategias de aprendizaje y autorregulado y participa en
procesos de auto y coevaluacion, reconociendo sus limitaciones y sabiendo buscar ayuda en el proceso

de construcciéon del conocimiento.

Competencia ciudadana
(CC)

CC1. Entiende los procesos historicos y sociales mas relevantes relativos a su propia identidad y cultura,
reflexiona sobre las normas de convivencia, y las aplica de manera constructiva, dialogante e inclusiva en

cualquier contexto.

CC2. Participa en actividades comunitarias, en la toma de decisiones y la resolucion de los conflictos de
forma dialogada y respetuosa con los procedimientos democraticos, los principios y valores de la Unién
Europea y la Constituciéon espanola, los derechos humanos y de la infancia, el valor de la diversidad, y el
logro de la igualdad de género, la cohesién social y los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

CC3. Reflexiona y dialoga sobre valores y problemas éticos de actualidad, comprendiendo la necesidad de
respetar diferentes culturas y creencias, cuidar el entorno, rechazar prejuicios y estereotipos, y oponerse
a cualquier forma de discriminacién y violencia.
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CC4. Comprende las relaciones sistémicas entre las acciones humanas y el entorno y se inicia en la
adopcion de habitos de vida sostenibles, para contribuir a la conservaciéon de la biodiversidad desde una
perspectiva tanto local como global.

Competencia
emprendedora (CE)

CE1. Reconoce necesidades y retos que afrontar y elabora ideas originales, utilizando destrezas creativas
y tomando conciencia de las consecuencias y efectos que las ideas pudieran generar en el entono, para
proponer soluciones valiosas que respondan a las necesidades detectadas.

CE2. Identifica fortalezas y debilidades propias utilizando estrategias de autoconocimiento, se inicia en el
conocimiento de elementos econémicos y financieros basicos, aplicandolos a situaciones y problemas de
la vida cotidiana, para detectar aquellos recursos que puedan llevar las ideas originales y valiosas a la

accion.

CE3. Crea ideas y soluciones originales, planifica tareas, coopera con otros y en equipo, valorando el
proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a cabo una iniciativa emprendedora, considerando

la experiencia como una oportunidad para aprender.

Competencia en
conciencia y expresion
culturales (CCEC)

CCECI1. Reconoce y aprecia los aspectos fundamentales del patrimonio cultural y artistico,
comprendiendo las diferencias entre distintas culturas y la necesidad de respetarlas.

CCEC2. Reconoce y se interesa por las especificidades e intencionalidades de las manifestaciones
artisticas y culturales mas destacadas del patrimonio, identificando los medios y lenguajes y elementos
técnicos que las caracterizan.

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones de forma creativa y con una actitud abierta
e inclusiva, empleando distintos lenguajes artisticos y culturales, integrando su propio cuerpo,
interactuando con el entorno y desarrollando sus capacidades afectivas.

CCEC4. Experimenta de forma creativa con diferentes medios y soportes, y diversas técnicas plasticas,

visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para elaborar propuestas artisticas y culturales.

10
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2. TEMPORALIZACION DE LAS UNIDADES DE PROGRAMACION

Tabla de temporalizacion combinada con la tabla de cada una de las unidades de programacion

UNIDAD DE PROGRAMACION 1 Titulo: “Quiénes somos”

UNIDAD DE PROGRAMACION 2 Titulo: “ABC de lenguaje pldstico” | PRIMER TRIMESTRE

naturaleza”

UNIDAD DE PROGRAMACION 3 Titulo “Geometria en el arte y la

SEGUNDO TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 4 Titulo “Arte figurativo y abstracto”

11
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Competencias especificas

Criterios de evaluacion

ORGANIZACION Y SECUENCIACION DEL CURRICULO EN UNIDADES DE PROGRAMACION: SITUACIONES DE APRENDIZAJE POR TRIMESTRE

Descriptores del perfil de salida

Competencia especifica 2. Explicar
las producciones pidsticas, visuales y
audiovisuales propias,
compardndolas con las de sus iguales
y con algunas de las que conforman
el patrimonio cultural y artistico,
Jjustificando las opiniones y teniendo
en cuenta el progreso desde Ia
intencién hasta la realizacién, para
valorar el intercambio, las
experiencias compartidas y el didlogo
intercultural, asi como para superar
estereotipos.

Competencia especifica 5. Realizar
producciones artisticas individuales o
colectivas con creatividad e
imaginacién, seleccionando y
aplicando herramientas, técnicas y
soportes en funcién de la
intencionalidad, para expresar Ia
vision del mundo, las emociones y los
sentimientos propios, asi como para
mejorar Ia capacidad de
comunicacién y  desarrollar Ia
reflexién critica y la autoconfianza.

Competencia especifica 6.
Apropiarse de las referencias
culturales y artisticas del entorno,
identificando sus singularidades, para
enriquecer las creaciones propias y
desarrollar la identidad personal,
cultural y social.

2.1.

2.2.

5.2.

6.2.

Explicar, de forma razonada, Ila
importancia del proceso que media entre
la realidad, el imaginario y la produccién,
superando estereotipos y mostrando un
comportamiento respetuoso con la
diversidad cultural.

Analizar, de forma guiada, diversas
producciones artisticas, incluidas las
propias y las de sus iguales,
desarrollando con interés una mirada
estética hacia el mundo y respetando la
diversidad de las expresiones culturales.

Expresar ideas y sentimientos en
diferentes producciones plasticas,
visuales y audiovisuales, a través de
la experimentacion con diversas
herramientas, técnicas y soportes,
desarrollando la capacidad de
comunicacién y la reflexion critica.

Realizar diferentes tipos de
producciones artisticas individuales o
colectivas, justificando el proceso
creativo, mostrando iniciativa vy
autoconfianza, integrando
racionalidad, empatia y sensibilidad.

. Explicar su pertenencia a un contexto

cultural concreto, a través del anadlisis de
los aspectos formales y de los factores
sociales que determinan diversas
producciones culturales y artisticas
actuales.

Utilizar creativamente referencias
culturales y artisticas del entorno en la
elaboraciéon de producciones propias,
mostrando una visiéon personal.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes
descriptores del Perfil de salida:
CCL1, CPSAA1, CPSAA3, CC1, CC3,
CCEC1, CCEC3.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes
descriptores del Perfil de salida:
CCL2, CPSAA1l, CPSAA3, CPSAA4,
CC3, CCEC3, CCEC4.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes
descriptores del Perfil de salida:
CCL2, CD1, CPSAA3, CC1, CCEC3.

Saberes basicos

Bloque B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresién grafica

El lenguaje visual como forma de comunicacion.
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Competencias especificas

Criterios de evaluacion

» Descriptores del perfil de salida

Competencia especifica 4. Explorar
las técnicas, los lenguajes y las
intenciones de diferentes producciones
culturales y artisticas, analizando, de
forma abierta y respetuosa, tanto el
proceso como el producto final, su
recepcion 'y su contexto, para
descubrir las diversas posibilidades
que ofrecen como fuente generadora
de ideas y respuestas.

Competencia especifica 5. Realizar
producciones artisticas individuales o
colectivas con creatividad e
imaginacién, seleccionando y
aplicando herramientas, técnicas y
soportes en funcibn de Ia
intencionalidad, para expresar Ia
visién del mundo, las emociones y los
sentimientos propios, asi como para
mejorar la capacidad de comunicacion
y desarrollar la reflexion critica y la
autoconfianza.

Competencia especifica 6.
Apropiarse  de las  referencias
culturales y artisticas del entorno,
identificando sus singularidades, para
enriquecer las creaciones propias y
desarrollar la identidad personal,
cultural y social.

4.1.

4.2.

5.1.

5.2.

6.1.

6.2.

Reconocer los rasgos particulares de
diversas técnicas y lenguajes artisticos,
asi como sus distintos procesos y
resultados, buscando y analizando la
informacion con interés y eficacia.

Analizar de forma guiada las
especificidades de los lenguajes de
diferentes producciones culturales y
artisticas, estableciendo conexiones
entre ellas e incorporandolas
creativamente en las producciones
propias.

Expresar ideas y sentimientos en
diferentes producciones plasticas,
visuales y audiovisuales, a través de
la experimentacion con diversas
herramientas, técnicas y soportes,
desarrollando la capacidad de
comunicacion y la reflexion critica.

Realizar  diferentes  tipos de
producciones artisticas individuales o
colectivas, justificando el proceso
creativo, mostrando iniciativa y
autoconfianza, integrando
racionalidad, empatia y sensibilidad.

Explicar su pertenencia a un contexto
cultural concreto, a través del anlisis de
los aspectos formales y de los factores
sociales que determinan diversas
producciones culturales vy artisticas
actuales.

Utilizar  creativamente  referencias
culturales y artisticas del entorno en la
elaboracion de producciones propias,
mostrando una visién personal.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes
descriptores del Perfil de salida:
CCL2, CD1, CD2, CPSAA3, CC3,
CCEC2.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes
descriptores del Perfil de salida:
cCL2, CPSAAL, CPSAA3,
CPSAA4, CC3, CCEC3, CCEC4.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes
descriptores del Perfil de salida:
CCL2, CD1, CPSAA3, CcC1,
CCEC3.

Saberes basicos

Blogue B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresion grafica

- Elementos bdsicos del lenguaje visual: el punto, |a linea y el plano. Posibilidades expresivas y comunicativas.

- Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma, color y textura.

13
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22 TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 3 “Arte figurativo y abstracto”

Competencias especificas Criterios de evaluacion Descriptores del perfil de salida
Competencia especifica 1. | 1.1. Reconocer los factores histéricos y | Esta competencia especifica se

Comprender la importancia que algunos
ejemplos seleccionados de las distintas
manifestaciones culturales y artisticas
han tenido en el desarrollo de Ia
humanidad, mostrando interés por el
patrimonio como parte de la propia
cultura, para entender cémo se
convierten en el testimonio de los
valores y convicciones de cada persona
y de la sociedad en su conjunto, y para
reconocer la necesidad de su proteccién
y conservacion.

Competencia especifica 3. Analizar
diferentes propuestas plasticas, visuales
y audiovisuales, mostrando respeto y
desarrollando la capacidad de
observacion e interiorizacion de la
experiencia y del disfrute estético, para
enriquecer la cultura artistica individual
y alimentar el imaginario.

sociales que rodean las producciones
pldsticas, visuales y audiovisuales mads
relevantes, desde una perspectiva de
género.

1.2. Valorar la importancia de la conservacion

3.1.

3.2.

del patrimonio cultural y artistico a
través del conocimiento y el andlisis
guiado de obras de arte.

Seleccionar y describir propuestas
plasticas, visuales y audiovisuales de
diversos tipos y épocas, analizandolas
con curiosidad y respeto desde una
perspectiva de género, E
incorporandolas a su cultura personal y
su imaginario propio.

Argumentar el disfrute producido por la
recepcion del arte en todas sus formas y
vertientes, compartiendo con respeto
impresiones y emociones y expresando
la opinion personal de forma abierta.

conecta con los siguientes
descriptores del Perfil de salida:
CCL1, CPSAA3, CC1, CcC2,
CCEC1.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes
descriptores del Perfil de salida:
CCL1, CCL2, CD1, CPSAA4, CC1,
CC3, CCEC2.

Saberes basicos

Blogue A. Patrimonio artistico y cultural

- Los géneros artisticos.

- Manifestaciones culturales y artisticas mas importantes, incluidas las contempordneas y las pertenecientes al patrimonio
local: sus aspectos formales y su relacién con el contexto histérico.

14
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22 TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 4 “Geometria en el arte y la naturaleza”

Competencias especificas Criterios de evaluacion Descriptores del perfil de salida
Competencia especifica 4. Explorar | 4.1. Reconocer los rasgos particulares de | Esta competencia especifica se
las técnicas, los lenguajes y Ilas diversas técnicas y lenguajes artisticos, | conecta con los siguientes
intenciones de diferentes producciones asi como sus distintos procesos vy | descriptores del Perfil de salida:
culturales y artisticas, analizando, de resultados, buscando y analizando la | CCL2, CD1, CD2, CPSAA3, CC3,

informacion con interés y eficacia. CCEC2.

forma abierta y respetuosa, tanto el
proceso como el producto final, su
recepcion y su contexto, para descubrir
las diversas posibilidades que ofrecen
como fuente generadora de ideas y

4.2. Analizar de forma guiada las
especificidades de los lenguajes de
diferentes producciones culturales y
artisticas, estableciendo conexiones

respuestas. entre ellas e incorporandolas
creativamente en las producciones
propias.

Competencia especifica 5. Realizar . o
producciones artisticas individuales o |5-1.  Expresar ideas y sentimientos en | Esta competencia especifica se

colectivas con creatividad e diferentes producciones pldsticas, | conecta con los siguientes
imaginacién, seleccionando y aplicando visuales y audiovisuales, a través de | descriptores del Perfil de salida:
herramientas, técnicas y soportes en la experimentacion con diversas | CCL2, CPSAAL, CPSAA3,
funcién de la intencionalidad, para herramientas, técnicas y soportes, | CPSAA4, CC3, CCEC3, CCECA4.
expresar la visién del mundo, las desarrollando la  capacidad de
emociones y los sentimientos propios, comunicacion y la reflexion critica.
asi como para mejorar la capacidad de | 55 Realizar  diferentes  tipos  de
comunicacién y desarrollar Ia reflexion producciones artisticas individuales o
critica y la autoconfianza. colectivas, justificando el proceso

creativo, mostrando iniciativa vy

autoconfianza, integrando

racionalidad, empatia y sensibilidad.

Saberes basicos

Bloque A. Patrimonio artistico y cultural

- Las formas geométricas en el arte y en el entorno. Patrimonio arquitectdnico.

Bloque C. Expresién artistica y grafico-plasticos} técnicas y procedimientos

- Introduccion a la geometria plana y trazados geométricos basicos.
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32 TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 5 “Disefio logo y personajes”

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Descriptores del perfil de salida

Competencia especifica 8. Compartir
producciones 'y manifestaciones  artisticas,
adaptando el proyecto a la intencion y a las
caracteristicas del publico destinatario, para
valorar distintas oportunidades de desarrollo
personal.

8.2.

8.3.

Desarrollar producciones y manifestaciones
artisticas con una intencién previa, de forma
individual o] colectiva, organizando y
desarrollando las diferentes etapas y
considerando las caracteristicas del publico
destinatario.

Exponer los procesos de elaboracion y el
resultado final de producciones y manifestaciones
artisticas, realizadas de forma individual o
colectiva, reconociendo los errores, buscando las
soluciones y las estrategias mas adecuadas para
mejorarlas, y valorando las oportunidades de
desarrollo personal que ofrecen.

Esta competencia especifica se conecta
con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: CCL1, STEM3, CD3, CPSAA3,
CPSAAS5, CE3, CCECA4.

Saberes basicos

Bloque D. Imagen y comunicacion visual y audiovisual

- El lenguaje y la comunicacion visual. Finalidades: informativa, comunicativa, expresiva y estética. Contextos y funciones.

16
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Competencias especificas

Criterios de evaluacion

[ Descriptores del perfil de salida

Competencia especifica 7. Aplicar las
principales  técnicas, recursos y
convenciones de los lenguajes
artisticos, incorporando, de forma
creativa, las posibilidades que ofrecen
las  diversas tecnologias, para
integrarlos y enriquecer el disefio y la
realizacién de un proyecto artistico.

7.1.

Realizar un proyecto artistico, con
creatividad y de forma consciente,
ajustandose al objetivo propuesto,
experimentando con distintas técnicas
visuales o audiovisuales en |la generacion
de mensajes propios, y mostrando
iniciativa en el empleo de lenguajes,
materiales, soportes y herramientas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes
descriptores del Perfil de salida: CCL2, CCL3, STEM3, CD1,
CDS, CC1, CC3, CCECA4.

Saberes basicos

digitales.

aprendizaje.

Bloque C. Expresion artistica y grafico-plasticos: técnicas y procedimientos
-Técnicas basicas de expresion grafico-plasticos en dos dimensiones. Técnicas secas y humedas. Su uso en el arte y sus caracteristicas expresivas.
-Tecnicas basicas de expresion grafico-plasticos en tres dimensiones. Su uso en el arte y sus caracteristicas expresivas.

- Blogue D. Imagen y comunicacién visual y audiovisual
-Imagenes visuales y audiovisuales: lectura y analisis.

- Imagen fija y en movimiento, origen y evolucion. Introduccion a las diferentes caracteristicas del comic, |a fotografia, el cine, la animacion y los formatos

- Técnicas bdsicas para la realizacion de producciones audiovisuales sencillas, de forma individual o en grupo. Experimentacion en entornos virtuales de

17
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3. INSTRUMENTOS, PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE CALIFICACION DEL APRENDIZAJE DEL ALUMNADO DE ACUERDO CON LOS CRITERIOS

DE EVALUACION
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UNIDAD DE PRODUCTOS ALUMNADO/ PORCENTAIJE DE CRITERIOS DE EVALUACION

PROGRAMACION INSTRUMENTOS DE EVALUACION CALIFICACION LOMLOE ASOCIADOS
“TiTULO” ASIGNADO
2.1. Explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que media entre

SA1 _ éQuiénes
somos?

e Producciones escritas tedricas: “Visual
Thinking” (LIBRETA-TEORIA)

® Prueba escrita tipo control de saberes
0 examen de conocimientos
Producciones orales (presentaciones)

1/3 de la nota

2.2. Analizar, de forma guiada, diversas producciones artisticas, incluidas las

la realidad, el imaginario y la produccion, superando estereotipos y
mostrando un comportamiento respetuoso con la diversidad cultural.

propias y las de sus iguales, desarrollando con interés una mirada estética
hacia el mundo y respetando la diversidad de las expresiones culturales.

e Producciones experimentales: 5.2. Reallz?r dlf.ererlrc.es tipos de producuon.es artisticas |nd|.V|.d.uaI.es o
Aplicacién de los contenidos o saberes coIectlvas, Justllflcando el p_roceéo creatlvo,, mostra.n.d.o iniciativa y
tebricos a través de la practica autoconfianza, integrando racionalidad, empatia y sensibilidad.
experimental procedimental 1/3 delanota 6.1. Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto, a través del
(LIBRETA-BOCETOS) analisis de los aspectos formales y de los factores sociales que determinan

diversas producciones culturales y artisticas actuales.
5.1. Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas,
L . L, visuales y audiovisuales, a través de la experimentacién con diversas
e Disefios creativos: Aplicacién tanto de . . .
L. . herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la capacidad de
los saberes tedricos como su L ., .
e . comunicacion y la reflexion critica.
aplicacién técnica o experimental de 1/3 de la nota
manera creativa y original . . . .
yorig 6.2. Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas del  entorno en

la elaboracion de producciones propias, mostrando una vision personal.

SA2 _ ABC del
lenguaje pldstico

e Producciones escritas tedricas: “Visual
Thinking” (LIBRETA-TEORIA)

1/3 de la nota

4.1. Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguajes artisticos,

asi como sus distintos procesos y resultados, buscando y analizando la
informacion con interés y eficacia.

19
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® Prueba escrita tipo control de saberes
0 examen de conocimientos
Producciones orales (presentaciones)

6.1. Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto, a través del
analisis de los aspectos formales y de los factores sociales que determinan
diversas producciones culturales y artisticas actuales.

e Producciones experimentales:
Aplicacion de los contenidos o saberes
tedricos a través de la practica
experimental procedimental
(LIBRETA-BOCETOS)

1/3 de la nota

4.2. Analizar de forma guiada las especificidades de los lenguajes de diferentes
producciones culturales y artisticas, estableciendo conexiones entre ellas
e incorporandolas creativamente en las producciones propias.

5.2.Realizar diferentes tipos de producciones artisticas individuales o
colectivas, justificando el proceso creativo, mostrando iniciativa y
autoconfianza, integrando racionalidad, empatia y sensibilidad.

e Disefios creativos: Aplicacién tanto de
los saberes tedricos como su
aplicacién técnica o experimental de
manera creativa y original

1/3 de la nota

5.1. Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas,
visuales y audiovisuales, a través de la experimentacién con diversas
herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la capacidad de
comunicacién y la reflexidén critica.

6.2. Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas del entorno en la
elaboracidn de producciones propias, mostrando una vision personal.

COMPETENCIAS CLAVE ASOCIADAS EN EL TRIMESTRE EN FUNCION DE LOS C.EVA. ( SOLO LAS COMPETENCIAS NO ESPECIFICAR DESCRIPTORES)

. Competencia en Comunicacion Lingdistica.

Competencia Plurilingiie.

Competencia Matemadtica y Competencia en Ciencia, Tecnologia e Ingenieria.
Competencia Digital.

Competencia Personal, Social y de Aprender a Aprender.

Competencia Ciudadana.

Competencia Emprendedora.

Competencia en Conciencia y Expresion Cultural

20
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“TfTULO” ASIGNADO

SA3 “Geometria en
elarteyla
naturaleza”

e Producciones escritas tedricas: “Visual
Thinking” (LIBRETA-TEORIA)

e Prueba escrita tipo control de saberes
0 examen de conocimientos
Producciones orales (presentaciones)

1/3 de la nota

1.1. Reconocer los factores historicos y sociales que rodean las
producciones plasticas, visuales y audiovisuales mas
relevantes, desde una perspectiva de género.

1.2. Valorar la importancia de la conservacién del patrimonio
cultural y artistico a través del conocimiento y el analisis
guiado de obras de arte.

e Producciones experimentales:
Aplicacion de los contenidos o saberes
tedricos a través de la practica
experimental procedimental
(LIBRETA-BOCETOS)

1/3 de la nota

3.1. Seleccionar y describir propuestas plasticas, visuales y
audiovisuales de diversos tipos y épocas, analizandolas con
curiosidad y respeto desde una perspectiva de género, e
incorporandolas a su cultura personal y su imaginario
propio.

3.2. Argumentar el disfrute producido por la recepcién del arte
en todas sus formas y vertientes, compartiendo con respeto
impresiones y emociones y expresando la opinion personal
de forma abierta.

21
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5.1. Expresarideas y sentimientos en diferentes producciones
plasticas, visuales y audiovisuales, a través de la
experimentacion con diversas herramientas, técnicas vy
soportes, desarrollando la capacidad de comunicacion y
* Disefios creativos: Aplicacion tanto de la reflexion critica.
los saberes tedricos como su
aplicacién técnica o experimental de 1/3 de la nota
manera creativa y original 5.2. Realizar diferentes tipos de producciones artisticas
individuales o colectivas, justificando el proceso creativo,
mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando
racionalidad, empatia y sensibilidad.
SA4 “Arte 1.1. Reconocer los ) factores histdricos y sociales que rodean las
figurativo y _ . o . producciones plastit_:as, visu,ales y audiovisuales mas relevantes,
e Producciones escritas tedricas: “Visual desde una perspectiva de género.
abstracto” Thinking” (LIBRETA-TEORIA)
1.2. Valorar la importancia de la conservacién del patrimonio cultural y
o Prueba escrita tipo control de saberes 1/3 de la nota artistico a través del conocimiento y el anélisis guiado de obras de
0 examen de conocimientos arte.
Producciones orales (presentaciones)
3.1. Seleccionar y describir propuestas plasticas, visuales vy
audiovisuales de diversos tipos y épocas, analizandolas con
e Producciones experimentales: curiosidad y respeto desde una perspectiva de género, e
Aplicacién de los contenidos o saberes incorporandolas a su cultura personal y su imaginario propio.
2‘:}2:::jni;alvsrsoiz;?r:;::fa 1/3 dela nota 3.2. Argumentar el disfrute producido por la recepcion del arte en todas
(LIBRETA-BOCETOS) sus fqrmas y vertientes, comp'aftllendo con respeto impresiones y
emociones y expresando la opinidon personal de forma abierta.
* Disefios creativos: Aplicacion tanto de 5.2. Realizar diferentes tipos de producciones artisticas individuales o

los saberes tedricos como su
aplicacidén técnica o experimental de
manera creativa y original

1/3 de la nota

colectivas, justificando el proceso creativo, mostrando iniciativa y
autoconfianza, integrando racionalidad, empatia y sensibilidad

22
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SA5 “Disefio logo y 8.2. Desarrollar producciones y manifestaciones artisticas con una
P e Producciones experimentales: intencién previa, de forma individual o colectiva, organizando y
personajes ;
considerando las

SA6 “Imagen fija y
en movimiento”

Aplicacion de los contenidos o saberes
tedricos a través de la practica
experimental procedimental
(LIBRETA-BOCETOS)

1/2 de la nota

desarrollando las diferentes etapas vy
caracteristicas del publico destinatario.

e Disefios creativos: Aplicacién tanto de
los saberes tedricos como su
aplicacién técnica o experimental de
manera creativa y original

1/2 de la nota

8.3.

Exponer los procesos de elaboracién y el resultado final de
producciones y manifestaciones artisticas, realizadas de forma
individual o colectiva, reconociendo los errores, buscando las
soluciones y las estrategias mas adecuadas para mejorarlas, y
valorando las oportunidades de desarrollo personal que ofrecen.

e Producciones experimentales:
Aplicacion de los contenidos o saberes
tedricos a través de la practica
experimental procedimental
(LIBRETA-BOCETOS)

1/2 de la nota

7.1.

Realizar un proyecto artistico, con creatividad y de forma
consciente, ajustandose al objetivo propuesto, experimentando
con distintas técnicas visuales y audiovisuales en la generacion de
mensajes propios, y mostrando iniciativa en el empleo de
lenguajes, materiales, soportes y herramientas.
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e Disefios creativos: Aplicacion tanto de 7.1. Realizar un proyecto artistico, con creatividad y de forma
los saberes tedricos como su consciente, ajustandose al objetivo propuesto, experimentando
aplicacién técnica o experimental de 1/2 de la nota con distintas técnicas visuales y audiovisuales en la generacién de

mensajes propios, y mostrando iniciativa en el empleo de

manera creativa y original ) . .
lenguajes, materiales, soportes y herramientas.

COMPETENCIAS CLAVE ASOCIADAS EN EL TRIMESTRE EN FUNCION DE LOS C.EVA. (SOLO LAS COMPETENCIAS NO ESPECIFICAR DESCRIPTORES)
. Competencia en Comunicacion Lingdiistica.

Competencia Plurilingtie.

Competencia Matemadtica y Competencia en Ciencia, Tecnologia e Ingenieria.

Competencia Digital.

Competencia Personal, Social y de Aprender a Aprender.

Competencia Ciudadana.

Competencia Emprendedora.

Competencia en Conciencia y Expresion Cultural

4. MEDIDAS DE ATENCION A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES

La concrecién de la respuesta a las diferencias individuales tomard como referencia el marco del Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA), tanto en las Unidades de
Programacion y Situaciones de Aprendizaje que se programen en el aula.

Partiendo de esta premisa, en este apartado se incluiran aquellas medidas de atencién a las diferencias individuales que permitan la personalizacién del aprendizaje del
alumnado del grupo clase. Estas medidas deberan dar respuesta a los distintos ritmos, situaciones y estilos de aprendizaje y en todo caso, hardn referencia a los ajustes
razonables curriculares y/o metodolégicos que pudieran derivarse de las necesidades del alumnado.

Para la concrecidn de estas actuaciones, se tomara como referencia la normativa legal vigente, asi como el Programa de Atencién a la Diversidad del centro

Programas de refuerzo para recuperar los aprendizajes no adquiridos cuando se promocione con evaluacién negativa en la materia (Educacién Secundaria) (ANEXO ADJUNTO)
Los centros educativos deberdn organizar las consiguientes actividades de recuperacion y la evaluacion de las materias pendientes (Bachillerato) (ANEXO ADJUNTO)

En este apartado se concretaran los programas, medidas y actividades de refuerzo que permitan al alumnado recuperar los aprendizajes no adquiridos en las distintas materias
pendientes: En relacién con los realizados durante el curso académico.

5. CONCRECION DE PLANES, PROGRAMAS Y PROYECTOS EN EL AREA
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Plan de lectura, escritura e investigacion

Busqueda de noticias, temas e imagenes en relacidn al trabajo en clase para la elaboracién de bocetos e ideas
Asi como de criterio artistico. Aportacion al plan de convivencia a través del conocimiento de nosotros mismos
A través de la situacion de aprendizaje i quiénes somos?

Plan de digitalizacién

En el plan de digitalizacién se utilizaran juegos y programas tanto de disefio 2D como de disefio 3D.

(Si se pudiera utilizar la sala de ordenadores y de los programas necesarios instalados)

6. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

Vinculacién con Unidades de

Actividad Fecha estimada >
Programacion
Taller de comic Laboral centro de AC 14 y 15 Diciembre 292 trimestre
Arte.

Tematica medioambiental 7. RECURSOS Y MATERIALES DIDACTICOS

Posible visita museo de bellas artes Sin especificar, fecha 29 trimestre
de Oviedo junto departamento de AC abierta
historia

MATERIAL DE USO GENERAL

i Fotocopias y recursos de creacidn propia, etc.
Materiales - ~
g e Se entregan o se difunden a través de la plataforma Teams (de manera
didacticos .
gratuita)
Materiales Equipo de la clase en Teams
digitales Internet
Libro de texto A criterio del profesor. Recomendable santillana
Libros de referencia en el aula
Otros - P
Biblioteca o aula de Plastica

MATERIALES DE USO ESPECIFICO

Se detallaran en cada Unidad de Programacion




uuuuuuuuuuuuuuuuuu
ELFSE INVIERTE EN TU FUTURO

IES RiO NORA
PROGRAMACION DOCENTE CURSO 2023/2024
EPVA 1° ESO

Curso 20232024
Rev.: 16/11/2023
Pagina

8. INDICADORES DE LOGRO Y PROCEDIMIENTO DE EVALUACION DE LA APLICACION Y DESARROLLO DE LA PROGRAMACION DOCENTE

La evaluacion de la aplicacion y desarrollo de la programacion docente tendré lugar, al menos después de cada evaluacion de aprendizaje del
alumnado y con carécter global al final de cada curso. Nos ayudara a reflexionar sobre nuestra practica docente para detectar donde se localizan
las desviaciones y como consecuencia introducir las medidas que se estimen oportunas.

El seguimiento de la programacion se realizara mensualmente. Al finalizar cada evaluacion se hara un anélisis de los resultados académicos
del curso y médulo, de modo que se propongan las medidas de refuerzo necesarias, y al finalizar el curso, en la memoria final del departamento,

se propondran medidas de mejora y cambios pertinentes para el curso siguiente, como se puede ver en la introduccion.

Para realizar el seguimiento se generaran una serie de indicadores de logro de manera que el docente pueda comprobar de una manera rapida si la efectividad
y funcionalidad obtenida es la planificada. Sirvan de ejemplo los propuestos en la siguiente tabla.

8.1 Indicadores de logro de la programacién (autoevaluacion)

INDICADORES DE LOGRO

7

PLANIFICACION

Realizo la programacion de mi actividad educativa teniendo como referencia la programacion
docente.

He adaptado la programacion a las caracteristicas y necesidades especificas del alumnado

Planteo tareas de aprendizaje que implican claramente los resultados de aprendizaje que el alumnado
debe alcanzar.

Planifico las clases de modo flexible, preparando actividades y recursos ajustados lo méas posible a
las necesidades e intereses de los alumnos.

Establezco, de modo explicito, los criterios, procedimientos e instrumentos de evaluacion, co-
evaluacion y autoevaluacion.

MET

ODO

Activo los conocimientos previos del alumnado antes de empezar con una unidad didactica y
mantengo su interés partiendo de sus experiencias, con un lenguaje claro y adaptado.
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Facilito la adquisicion de nuevos saberes intercalando preguntas aclaratorias, sintetizando,
ejemplificando, etc.

Planteo situaciones, actividades significativas y tareas variadas, que aseguran la adquisicion de los
objetivos/resultados de aprendizaje previstos y las habilidades y técnicas cooperativas basicas.

Adopto distintos agrupamientos en funcion de la tarea a realizar, controlando el clima de trabajo.

Doy informacion al alumnado de los progresos conseguidos asi como de las dificultades encontradas
y como pueden mejorarlas.

Propongo actividades que favorecen el aprendizaje autonomo (busqueda de informacion, trabajos,
investigaciones...).

Distribuyo el tiempo de las sesiones de forma adecuada.

Realizo una evaluacion inicial a principio de curso.

Utilizo los criterios de evaluacion como referente para evaluar las tareas y actividades realizadas por
el alumnado.

7

EVALUACION

Utilizo instrumentos de evaluacion variados y ajustados a las tareas planificadas.

He ajustado los criterios de calificacion a la tipologia de las tareas planificadas.

He dado a conocer los criterios de evaluacion y los criterios de calificacion

Se adoptan medidas con antelacion para conocer las dificultades de aprendizaje.

Se ha ofrecido respuesta a las diferentes capacidades y ritmos de aprendizaje.

Las medidas y los recursos ofrecidos han sido suficientes.

DIVERSIDAD

Se aplican las medidas extraordinarias acordadas por el equipo docente
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Asi mismo se analizaran los resultados de la evaluacion de los alumnos en la unidad, a final del trimestre, en las sesiones de evaluacion y
en la evaluacion final para aplicar a la Programacion didactica las medidas de mejora que se estime oportuno en funcion del andlisis de resultados.

Resultados de la evaluacion.

materia Insuficiente Suficiente Bien Notable Sobresaliente
N° alumnos % N° alumnos % N° alumnos % N° alumnos % N° alumnos %

1° Trimestre

2° Trimestre

3° Trimestre
Final

9. Propuestas de mejora

Propuestas de mejora y objetivos a trabajar para el préximo curso.

Evaluacion de la programacion y de la practica docente basado en:
[JResultados académicos [OCuestionarios o encuestas [Rdbricas [Otros:

Propuestas de mejora: Ejercicios de recuperacion y/o refuerzo para alumnos que suspendan con los mismos
procedimientos que los realizados para la evaluacién.
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Plan de recuperacion alumnos que promocionan con EPVA de 12ESO
suspensa.

Se facilita una lista de aquellas actividades y trabajos que se han llevado a cabo en el curso en
cada una de las unidades de programacién. Se marcaran aquellas casillas que el alumno no ha
sido capaz de superar o no ha entregado. Todos los trabajos marcados deberan ser entregados
con una reflexion y bocetos.

Quiénes somos. El lenguaje visual.

Visual thinking presentandose. Busqueda de imagenes de retratos en el arte.

ABC del lenguaje visual.

El punto. Busqueda de obras y artistas que usen el punto. Trabajo de puntillismo O
La linea. Composicién a base de lineas]

Texturas y plano. Trabajo collage de Arcimboldo a base de texturas naturales o texturas
artificiales.[]

Geometria en el arte y la naturaleza

Busqueda de imagenes geométricas en la naturalezall

Materiales de dibujo técnicol]

Construccién de mediatriz y bisectriz[]

Uso de escuadra y cartabdn. Trazado de paralelas y perpendiculares. (]
Planta, alzado y perfil a partir de piezas sencillas [

Arte figurativo y abstracto

Busqueda de imagenes figurativas y abstractas[]

Construccién de una habitacién al estilo Mondrian[]

Disefio logo y personajes

Concepto de idea, boceto y toma de decisiones para realizar un logol]
Disefiar un logo para una bibliotecal]

Disefiar un personaje a partir de elementos geométricos [

Imagen fija y en movimiento

Realizar un comic y definir sus elementos[]

Realizar un corto estilo stop-motion[]
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1. TEMPORALIZACION DE LAS UNIDADES DE PROGRAMACION POR TRIMESTRES

Tabla de temporalizacion combinada con la tabla de cada una de las unidades de programacion

UNIDADES DE PROGRAMACION

TEMPORALIZACION

UNIDAD DE PROGRAMACION 1 Titulo: “El Lenguaje de la imagen:
Elementos bdsicos Punto, linea y plano en el ambito artistico”

UNIDAD DE PROGRAMACION 2 Titulo: “El Lenguaje de la imagen:
Elementos bdsicos Punto, linea y plano desde el punto de vista
geomeétrico”

PRIMER TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 3.E/ Cartel publicitario. Factores
estéticos. Realizacion de un cartel.

UNIDAD DE PROGRAMACION 4 A) El lenguaje pictdrico y evolucién a
través de movimientos y artistas contemporaneos.

4 B) Experimentacion artistica: color en la composicion,. Aniversario
en el 2023 de Sorolla y Picasso. Estudio y aplicacion creativa sobre su
obra o la de otro artista.

SEGUNDO TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 5 Elementos del lenguaje del disefio.
Aplicacién y desarrollo de las NT en el disefio digital. Andlisis y
realizacion del disefio de una mascota para la biblioteca del centro
(colaboracion con el Departamento de la Biblioteca del centro)

UNIDAD DE PROGRAMACION 6 Los Sistemas de representacion: su
aplicacion industrial y artistica.

UNIDAD DE PROGRAMACION 7 Alfabeto del lenguaje audiovisual.
Practicas creativas.

TERCER TRIMESTRE

PRIMER TRIMESTRE

2. ORGANIZACION Y SECUENCIACION DEL CURRICULO EN UNIDADE S DE PROGRAMACION: SITUACIONES DE APRENDIZAJE 12 TRIMESTRE
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UNIDAD DE PROGRAMACION 1: UNIDAD DE PROGRAMACION1 “El Lenguaje de la imagen: Elementos bdsicos Punto, linea y plano en el &mbito artistico.”

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Descriptores del perfil de salida

Comprender la importancia que algunos ejemplos
seleccionados de las distintas manifestaciones
culturales y artisticas han tenido en el desarrollo del
ser humano, mostrando interés por el patrimonio
como parte de la propia cultura, para entender como
se convierten en el testimonio de los valores y
convicciones de cada persona y de la sociedad en su
conjunto, y para reconocer la necesidad de su
proteccién y conservacion.

Explicar las producciones plasticas, visuales y
audiovisuales propias, comparandolas con las de sus
iguales y con algunas de las que conforman el
patrimonio cultural y artistico, justificando las
opiniones y teniendo en cuenta el progreso desde la
intenciéon hasta la realizacion, para valorar el
intercambio, las experiencias compartidas y el didlogo
intercultural, asi como para superar estereotipos.

Analizar diferentes propuestas plasticas, visuales y
audiovisuales, mostrando respeto y desarrollando la
capacidad de observacion e interiorizacion de la
experiencia y del disfrute estético, para enriquecer la
cultura artistica individual y alimentar el imaginario.

1,1. Reconocer los factores historicos y sociales que rodean las
producciones plasticas, visuales y audiovisuales mas relevantes, asi
como su funcidn y finalidad, describiendo sus particularidades y su
papel como transmisoras de valores y convicciones, con interés y
respeto, desde una perspectiva de género.

1,2. Valorar la importancia de la conservacién del patrimonio
cultural y artistico a través del conocimiento y el analisis guiado de
obras de arte.

2,1. Explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que
media entre la realidad, el imaginario y la produccién, superando
estereotipos y mostrando un comportamiento respetuoso con la
diversidad cultural.

2.2. Analizar, de forma guiada, diversas producciones artisticas,
incluidas las propias y las de sus iguales, desarrollando con interés
una mirada estética hacia el mundo y respetando la diversidad de
las expresiones

3.1. Seleccionar y describir propuestas plasticas, visuales y
audiovisuales de diversos tipos y épocas, analizandolas con
curiosidad y respeto desde una perspectiva de género, e
incorporandolas a su cultura personal y su imaginario propio.

3.2. Argumentar el disfrute producido por la recepcién del arte en
todas sus formas y vertientes, compartiendo con respeto
impresiones y emociones y expresando la opinién personal de
forma abierta.

CCL1, CPSAA3, CC1, CC2,
CCEC1.

CCL1, CPSAA1, CPSAA3, CC1, CC3, CCEC1,
CCEC3.

CCL1, CCL2, CD1, CPSAA4, CC1,
CC3, CCEC2.

Saberes basicos
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Seleccionamos los saberes bésicos que sera necesario movilizar para ejecutar los desempefios definidos en cada competencia especifica

A. PATRIMONIO ARTISTICO Y CULTURAL

a. Los géneros artisticos.

b. Manifestaciones culturales y artisticas mas importantes, incluidas las contemporaneas y las pertenecientes al patrimonio local: sus aspectos formales y de su contexto
histoérico.

c. Las formas geométricas en el arte y en el entorno. Patrimonio arquitectdnico.

. ELEMENTOS FORMALES DE LA IMAGEN Y DEL LENGUAIE VISUAL. LA EXPRESION GRAFICA

. El lenguaje visual como forma de comunicacion.

. Elementos basicos del lenguaje visual: el punto, la linea y el plano. Posibilidades expresivas y comunicativas.

. Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma, color y textura.

. La percepcion visual. Introduccidn a los principios perceptivos, elementos y factores.

La composicion. Conceptos de equilibrio, proporcion y ritmo aplicados a la organizacion de formas en el plano y en el espacio.

nooToO®

. EXPRESION ARTISTICA Y GRAFICO-PLASTICA: TECNICAS Y PROCEDIMIENTOS

El proceso creativo a través de operaciones plasticas: reproducir, aislar, transformar y asociar.

. Factores y etapas del proceso creativo: eleccion de materiales y técnicas, realizacion de bocetos.

. Introduccién a la geometria plana y trazados geométricos basicos.

. Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en dos dimensiones. Técnicas secas y himedas. Su uso en el arte y sus caracteristicas expresivas.
. Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en tres dimensiones. Su uso en el arte y sus caracteristicas expresivas.

mPeo T oM

D. IMAGEN Y COMUNICACION VISUAL Y AUDIOVISUAL (Sélo en el segundo y tercer trimestre)

. El lenguaje y la comunicacién visual. Finalidades: informativa, comunicativa, expresiva y estética. Contextos y funciones.

. Imdgenes visuales y audiovisuales: lectura y analisis.

. Imagen fija y en movimiento, origen y evolucidn. Introduccidn a las diferentes caracteristicas del comic, la fotografia, el cine, la animacidén y los formatos digitales.

. Técnicas bdsicas para la realizacién de producciones audiovisuales sencillas, de forma individual o en grupo. Experimentacion en entornos virtuales de aprendizaje.
Seleccionamos los saberes bdsicos que sera necesario movilizar para ejecutar los desempefios definidos en cada competencia especifica

a
b
c
d
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2. ORGANIZACION Y SECUENCIACION DEL CURRICULO EN UNIDADES DE PROGRAMACION: SITUACIONES DE APRENDIZAJE 12 TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION1“El Lenguaje de la imagen: Elementos basicos Punto, linea y plano en el &mbito artistico.”

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Descriptores del perfil de salida

Explorar las técnicas, los lenguajes y las
intenciones de diferentes producciones culturales
y artisticas, analizando, de forma abierta y
respetuosa, tanto el proceso como el producto
final, su recepcion y su contexto, para descubrir
las diversas posibilidades que ofrecen como fuente
generadora de ideas y respuestas.

Realizar producciones artisticas individuales o
colectivas con creatividad e imaginacién,
seleccionando y aplicando herramientas, técnicas
y soportes en funcién de la intencionalidad, para
expresar la vision del mundo, las emociones y los
sentimientos propios, asi como para mejorar la
capacidad de comunicacién y desarrollar la
reflexion critica y la autoconfianza.

Apropiarse de las referencias culturales y
artisticas del entorno, identificando sus
singularidades, para enriquecer las creaciones
propias y desarrollar la identidad personal,
cultural y social.

4.1. Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y
lenguajes artisticos, asi como sus distintos procesos y resultados en
funcién de los contextos sociales, historicos, geograficos y
tecnoldgicos, buscando y analizando la informacién con interés y
eficacia.

4.2. Analizar de forma guiada las especificidades de los lenguajes
de diferentes producciones culturales y artisticas, estableciendo
conexiones entre ellas e incorporandolas creativamente en las
producciones propias.

5.1. Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones
plasticas, visuales y audiovisuales, a través de la experimentacion
con diversas herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la
capacidad de comunicacién y la reflexién critica.

5.2. Realizar diferentes tipos de producciones artisticas individuales
o colectivas, justificando el proceso creativo, mostrando iniciativa y
autoconfianza, integrando racionalidad, empatia y sensibilidad, y
seleccionando las técnicas y los soportes adecuados al
propdsito.6.1. Explicar su pertenencia a un contexto cultural
concreto, a través del analisis de los aspectos formales y de los
factores sociales que determinan diversas producciones culturales
y artisticas actuales.

6.2. Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas del
entorno en la elaboracién de producciones propias, mostrando una
vision personal.

4.CCL2, CD1, CD2, CPSAA3, CC3, CCEC2.

5.CCL2, CPSAA1, CPSAAS, CPSAA4, CC3,
CCEC3, CCECH4.

6. CCL2, CD1, CPSAA3, CC1, CCEC3.

Saberes basicos
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A. PATRIMONIO ARTISTICO Y CULTURAL

a. Los géneros artisticos.

b. Manifestaciones culturales y artisticas mas importantes, incluidas las contemporaneas y las pertenecientes al patrimonio local: sus aspectos formales y de su contexto histoérico.
c. Las formas geométricas en el arte y en el entorno. Patrimonio arquitectonico.

B. ELEMENTOS FORMALES DE LA IMAGEN Y DEL LENGUAJE VISUAL. LA EXPRESION GRAFICA

El lenguaje visual como forma de comunicacion.

Elementos basicos del lenguaje visual: el punto, la linea y el plano. Posibilidades expresivas y comunicativas.

. Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma, color y textura.

. La percepcidn visual. Introduccion a los principios perceptivos, elementos y factores.

. La composicidn. Conceptos de equilibrio, proporcion y ritmo aplicados a la organizacion de formas en el plano y en el espacio.

Pangoo

EXPRESION ARTISTICA Y GRAFICO-PLASTICA: TECNICAS Y PROCEDIMIENTOS

El proceso creativo a través de operaciones plasticas: reproducir, aislar, transformar y asociar.

Factores y etapas del proceso creativo: eleccion de materiales y técnicas, realizacion de bocetos.

Introduccidn a la geometria plana y trazados geométricos basicos.

Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en dos dimensiones. Técnicas secas y himedas. Su uso en el arte y sus caracteristicas expresivas.
Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en tres dimensiones. Su uso en el arte y sus caracteristicas expresivas.

Poooen

. IMAGEN Y COMUNICACION VISUAL Y AUDIOVISUAL (Sélo en el segundo y tercer trimestre)

. El lenguaje y la comunicacién visual. Finalidades: informativa, comunicativa, expresiva y estética. Contextos y funciones.

. Imagenes visuales y audiovisuales: lectura y analisis.

. Imagen fija y en movimiento, origen y evolucién. Introduccidn a las diferentes caracteristicas del comic, la fotografia, el cine, la animacién y los formatos digitales.

. Técnicas basicas para la realizacion de producciones audiovisuales sencillas, de forma individual o en grupo. Experimentacién en entornos virtuales de aprendizaje.
Seleccionamos los saberes bdsicos que serd necesario movilizar para ejecutar los desempefios definidos en cada competencia especifica.

o0 oo g

2. ORGANIZACION Y SECUENCIACION DEL CURRICULO EN UNIDADES DE PROGRAMACION: SITUACIONES DE APRENDIZAJE 12 TRIMES]
UNIDAD DE PROGRAMACION1“El Lenguaje de la imagen: Elementos bdsicos Punto, linea y plano en el ambito artistico.”

Competencias especificas Criterios de evaluacion Descriptores del perfil de salida

Aplicar las principales técnicas, recursos y 7.1. Realizar un proyecto artistico, con creatividad y de forma T A T A £ A e 1
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12 TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 2 Titulo: “El Lenguaje de la imagen: Elementos bdsicos Punto, linea y plano desde el punto de vista geométrico”

Comp. Criterios de evaluacion Descriptores del perfil de salida
Espec.
6.1 Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto, a través del analisis de los aspectos formales y de los 6. CCL2, CD1, CPSAAS3, CC1, CCEC3.
6 factores sociales que determinan diversas producciones culturales y artisticas actuales.
6.2. Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas del entorno en la elaboracién de producciones propias,
mostrando una visidn personal.
7. 7.1. Realizar un proyecto artistico, con creatividad y de forma consciente, ajustandose al objetivo propuesto, 7.CCL2, CCL3, STEM3, CD1, CD5, CC1, CC3, CCECA4.
experimentando con distintas técnicas visuales o audiovisuales en la generacién de mensajes propios, y mostrando
iniciativa en el empleo de lenguajes, materiales, soportes y herramientas.
8. .8.1. Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y manifestaciones artisticas, argumentando de

forma individual o colectiva sus conclusiones acerca de las oportunidades que pueden generar, con una actitud abierta
y con interés por conocer su importancia en la sociedad.

8.2. Desarrollar producciones y manifestaciones artisticas con una intencion previa, de forma individual o colectiva,
organizando y desarrollando las diferentes etapas y considerando las caracteristicas del publico destinatario.

8.3. Exponer los procesos de elaboracién y el resultado final de producciones y manifestaciones artisticas, realizadas
de forma individual o colectiva, reconociendo los errores, buscando las soluciones y las estrategias mas adecuadas
para mejorarlas, y valorando las oportunidades de desarrollo personal que ofrecen.

8. CCL1, STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAAS, CE3, CCEC4..

Saberes basicos

A. PATRIMONIO ARTISTICO Y CULTURAL. a,b, c..

B. ELEMENTOS FORMALES DE LA IMAGEN Y DEL LENGUAJE VISUAL. LA EXPRESION GRAFICA. b, e.

C. EXPRESION ARTISTICA Y GRAFICO-PLASTICA: TECNICAS Y PROCEDIMIENTOS. a, b, ¢, d, e.

12 TRIMESTRE
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2. TEMPORALIZACION DE LAS UNIDADES DE PROGRAMACION POR TRIMESTRES

Tabla de temporalizacion combinada con la tabla de cada una de las unidades de programacién

UNIDADES DE PROGRAMACION

TEMPORALIZACION

UNIDAD DE PROGRAMACION 1 Titulo: “El Lenguaje de la imagen: Elementos bdsicos
Punto, linea y plano en el ambito artistico”

UNIDAD DE PROGRAMACION 2 Titulo: “El Lenguaje de la imagen: Elementos bdsicos
Punto, linea y plano desde el punto de vista geométrico”

PRIMER TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 3.E/ Cartel publicitario. Factores estéticos. Realizacién de un
cartel.

UNIDAD DE PROGRAMACION 4 A) El lenguaje pictérico y evolucién a través de
movimientos y artistas contemporaneos.

4 B) Experimentacion artistica: color en la composicion,. Aniversario en el 2023 de Sorolla y
Picasso. Estudio y aplicacion creativa sobre su obra o la de otro artista.

SEGUNDO TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 5 Elementos del lenguaje del disefio. Aplicacién y desarrollo
de las NT en el disefio digital. Andlisis y realizacion del disefio de una mascota para la
biblioteca del centro (colaboracion con el Departamento de la Biblioteca del centro)

UNIDAD DE PROGRAMACION 6 Los Sistemas de representacion: su aplicacion industrial y
artistica.

UNIDAD DE PROGRAMACION 7 Alfabeto del lenguaje audiovisual. Practicas creativas.

TERCER TRIMESTRE
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SEGUNDO TRIMESTRE

2. ORGANIZACION Y SECUENCIACION DEL CURRICULO EN UNIDADE S DE PROGRAMACION: SITUACIONES DE APRENDIZAJE 22 TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 3UNIDAD DE PROGRAMACIONS E/ Cartel publicitario. Factores estéticos. Realizacion de un cartel.

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Descriptores del perfil de salida

Comprender la importancia que algunos ejemplos
seleccionados de las distintas manifestaciones
culturales y artisticas a través del disefio,han tenido
en el desarrollo del ser humano, mostrando interés
por el patrimonio como parte de la propia cultura,
para entender como se convierten en el testimonio de
los valores y convicciones de cada persona y de la
sociedad en su conjunto, y para reconocer la
necesidad de su protecciéon y conservacion.

Explicar las producciones relativas al disefio, de
distintos disefiadores y de las producciones propias,
comparandolas con las de sus iguales y con algunas
de las que conforman el patrimonio cultural y
artistico, justificando las opiniones y teniendo en
cuenta el progreso desde la intencién hasta la
realizacién, para valorar el intercambio, las
experiencias compartidas y el didlogo intercultural,
asi como para superar estereotipos.

Analizar diferentes propuestas plasticasvisuales,
mostrando respeto y desarrollando la capacidad de
observacion e interiorizacién de la experiencia y del
disfrute estético, para enriquecer la cultura artistica
individual y alimentar el imaginario.

1,1. Reconocer los factores historicos y sociales que rodean la
evolucion en el disefio del cartel,su funciéon y finalidad,
describiendo sus particularidades y su papel como transmisoras de
valores y convicciones, con interés y respeto, desde una
perspectiva de género.

1,2. Valorar la importancia de la conservacién del patrimonio
cultural y artistico a través del conocimiento y el analisis guiado de
diferentes disefios de carteles y sus pautas de construccion.

2,1. Explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que
media entre la realidad, el imaginario y la produccién, superando
estereotipos y mostrando un comportamiento respetuoso con la
diversidad cultural.

2.2. Analizar, de forma guiada, diversos disefios, incluidos los
propios y los de sus iguales, desarrollando con interés una mirada
estética hacia el mundo y respetando la diversidad de las
expresiones

3.1. Seleccionar y describir propuestas plasticas relativas al disefio
de carteleria de diversos tipos y épocas, analizandolas con
curiosidad y respeto desde una perspectiva de género, e
incorporandolas a su cultura personal y su imaginario propio.

3.2. Argumentar el disfrute producido por la recepcién del arte en
todas sus formas y vertientes, compartiendo con respeto
impresiones y emociones y expresando la opinién personal de
forma abierta.

CCL1, CPSAA3, CC1, CC2,
CCEC1.

CCL1, CPSAA1, CPSAA3, CC1, CC3, CCEC1,
CCEC3.

CCL1, CCL2, CD1, CPSAA4, CC1,
CC3, CCEC2.

Saberes basicos
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Seleccionamos los saberes bésicos que sera necesario movilizar para ejecutar los desempefios definidos en cada competencia especifica

A. PATRIMONIO ARTISTICO Y CULTURAL

a. Los géneros artisticos, arte y diseio.

b. Manifestaciones culturales y artisticas mas importantes, incluidas las contemporaneas y las pertenecientes al patrimonio local: sus aspectos formales y de su contexto
historico. Evolucion histdrica en el diseiio.

c. Las formas geométricas en el arte, el disefio y en el entorno. Patrimonio arquitectdnico.

B. ELEMENTOS FORMALES DE LA IMAGEN Y DEL LENGUAIJE VISUAL. LA EXPRESION GRAFICA

a. El lenguaje visualen relacidn al diseiio como forma de comunicacion.

b. Elementos basicos del lenguaje visual: el punto, la linea y el plano. Posibilidades expresivas y comunicativasaplicadas al lenguaje del disefio.
c. Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma, color y textura.

d. La percepcidn visual. Introduccion a los principios perceptivos, elementos y factores en la realizacion del cartel publicitario.

e. La composicion. Conceptos de equilibrio, proporcién y ritmo aplicados a la organizacion de formas en el plano y en el espacio.

C. EXPRESION ARTISTICA Y GRAFICO-PLASTICA: TECNICAS Y PROCEDIMIENTOS

a. El proceso creativo a través de operaciones plasticas: reproducir, aislar, transformar y asociar.

b. Factores y etapas del proceso creativo: eleccion de materiales y técnicas, realizacion de bocetos previos para la realizacion de un cartel.

c. Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en dos dimensiones. Técnicas secas y himedas. Su uso en el arte y sus caracteristicas expresiva

D. IMAGEN Y COMUNICACION VISUAL Y AUDIOVISUAL (audiovisual en el tercer trimestre)
a. El lenguaje y la comunicacién visual. Finalidades: informativa, comunicativa, expresiva y estética. Contextos y funciones.
b. Imagenes visuales: lectura y analisis.




*
*

* *
* gk

UNION EUROPEA
FONDO SOCIAL EUROPEQ
ELFSE INVIERTE EN TU FUTURO

IES RIO NORA
PROGRAMACION DOCENTE CURSO 2023/2024
EPVA 3°ESO

Curso 2023/2024
Rev.: 15/10/2023Pé&gina

2. ORGANIZACION Y SECUENCIACION DEL CURRICULO EN UNIDADES DE PROGRAMACION: SITUACIONES DE APRENDIZAJE 22 TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION3“E/ Cartel publicitario. Factores estéticos. Realizacion de un cartel.”

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Descriptores del perfil de salida

Explorar las técnicas, los lenguajes y las
intenciones de diferentes producciones culturales
y artisticas, analizando, de forma abierta y
respetuosa, tanto el proceso como el producto
final, su recepcion y su contexto, para descubrir
las diversas posibilidades que ofrecen como fuente
generadora de ideas y respuestas.

Realizar producciones artisticas individuales o
colectivas con creatividad e imaginacién,
seleccionando y aplicando herramientas, técnicas
y soportes en funcién de la intencionalidad, para
expresar la vision del mundo, las emociones y los
sentimientos propios, asi como para mejorar la
capacidad de comunicacién y desarrollar la
reflexion critica y la autoconfianza.

Apropiarse de las referencias culturales y
artisticas del entorno, identificando sus
singularidades, para enriquecer las creaciones
propias y desarrollar la identidad personal,
cultural y social.

4.1. Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y
lenguajes artisticos, asi como sus distintos procesos y resultados en
funcién de los contextos sociales, historicos, geograficos y
tecnoldgicos, buscando y analizando la informacién con interés y
eficacia.

4.2. Analizar de forma guiada las especificidades de los lenguajes
de diferentes producciones culturales y artisticas, estableciendo
conexiones entre ellas e incorporandolas creativamente en las
producciones propias.

5.1. Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones
plasticas, visuales y audiovisuales, a través de la experimentacion
con diversas herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la
capacidad de comunicacién y la reflexién critica.

5.2. Realizar diferentes tipos de producciones artisticas individuales
o colectivas, justificando el proceso creativo, mostrando iniciativa y
autoconfianza, integrando racionalidad, empatia y sensibilidad, y
seleccionando las técnicas y los soportes adecuados al
propdsito.6.1. Explicar su pertenencia a un contexto cultural
concreto, a través del analisis de los aspectos formales y de los
factores sociales que determinan diversas producciones culturales
y artisticas actuales.

6.2. Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas del
entorno en la elaboracién de producciones propias, mostrando una
vision personal.

4.CCL2, CD1, CD2, CPSAA3, CC3, CCEC2.

5.CCL2, CPSAA1, CPSAAS, CPSAA4, CC3,
CCEC3, CCECH4.

6. CCL2, CD1, CPSAA3, CC1, CCEC3.

Saberes basicos
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b.

C.
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PATRIMONIO ARTISTICO Y CULTURAL

Los géneros artisticos.

Manifestaciones culturales y artisticas mas importantes, incluidas las contemporaneas y las pertenecientes al patrimonio local: sus aspectos formales y de su contexto historico.
Las formas geométricas en el arte y en el entorno. Patrimonio arquitecténico.

ELEMENTOS FORMALES DE LA IMAGEN Y DEL LENGUAJE VISUAL. LA EXPRESION GRAFICA

El lenguaje visual como forma de comunicacion.
Elementos basicos del lenguaje visual: el punto, la linea y el plano. Posibilidades expresivas y comunicativas.

. Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma, color y textura.
. La percepcidn visual. Introduccion a los principios perceptivos, elementos y factores.
. La composicidn. Conceptos de equilibrio, proporcion y ritmo aplicados a la organizacion de formas en el plano y en el espacio.

EXPRESION ARTISTICA Y GRAFICO-PLASTICA: TECNICAS Y PROCEDIMIENTOS

El proceso creativo a través de operaciones plasticas: reproducir, aislar, transformar y asociar.

Factores y etapas del proceso creativo: eleccion de materiales y técnicas, realizacion de bocetos.

Introduccidn a la geometria plana y trazados geométricos basicos.

Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en dos dimensiones. Técnicas secas y himedas. Su uso en el arte y sus caracteristicas expresivas.
Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en tres dimensiones. Su uso en el arte y sus caracteristicas expresivas.

o0 oo g

. IMAGEN Y COMUNICACION VISUAL Y AUDIOVISUAL (Sélo en el segundo y tercer trimestre)

. El lenguaje y la comunicacién visual. Finalidades: informativa, comunicativa, expresiva y estética. Contextos y funciones.

. Imagenes visuales y audiovisuales: lectura y analisis.

. Imagen fija y en movimiento, origen y evolucién. Introduccidn a las diferentes caracteristicas del comic, la fotografia, el cine, la animacién y los formatos digitales.

. Técnicas basicas para la realizacion de producciones audiovisuales sencillas, de forma individual o en grupo. Experimentacidn en entornos virtuales de aprendizaje.

Seleccionamos los saberes bdsicos que serd necesario movilizar para ejecutar los desempefios definidos en cada competencia especifica.

2. ORGANIZACION Y SECUENCIACION DEL CURRICULO EN UNIDADES DE PROGRAMACION: SITUACIONES DE APRENDIZAJE 22 TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 3 “E/ Cartel publicitario. Factores estéticos. Realizacién de un cartel.”

Competencias especificas Criterios de evaluacion Descriptores del perfil de salida

Aplicar las principales técnicas, recursos y 7.1. Realizar un proyecto artistico, con creatividad y de forma T A T A £ A e 1




*
*

* *
* gk
o8

UNION EUROPEA
FONDO SOCIAL EUROPEQ
ELFSE INVIERTE EN TU FUTURO

IES RIO NORA
PROGRAMACION DOCENTE CURSO 2023/2024
EPVA 3°ESO

Curso 2023/2024
Rev.: 15/10/2023Pé&gina

22 TRIMESTRE

4 B) Experimentacion artistica: color en la composicion, visita a la expo de Van Gogh. Aniversario de Sorolla y Picasso. Estudio y aplicacion creativa.

Comp. Criterios de evaluacion Descriptores del perfil de salida
Espec.
6.1 Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto, a través del analisis de los aspectos formales y de los 6. CCL2, CD1, CPSAAS3, CC1, CCEC3.
6 factores sociales que determinan diversas producciones culturales y artisticas actuales. A partir del siglo XX y hasta
nuestros dias. Partiendo de pioneros del arte como Van Gogh ( se visita exposicion en Gijén)
6.2. Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas del entorno en la elaboracién de producciones propias,
mostrando una vision personal, y como reinterpretacidn del arte o de un estilo o técnica artistica.
7. 7. CCL2, CCL3, STEMS3, CD1, CD5, CC1, CC3, CCEC4.
7.1. Realizar un proyecto artistico, con creatividad y de forma consciente, basandose en los artistas estudiados,
ajustandose al objetivo propuesto, experimentando con distintas técnicas visuales en la generacion de mensajes
propios, y mostrando iniciativa en el empleo de lenguajes, materiales, soportes y herramientas.
8.

.8.1. Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y manifestaciones artisticas, argumentando de
forma individual o colectiva sus conclusiones acerca de las oportunidades que pueden generar, con una actitud abierta
y con interés por conocer su importancia en la sociedad.

8.2. Desarrollar producciones y manifestaciones artisticas con una intencidn previa, de forma individual o colectiva,
organizando y desarrollando las diferentes etapas y considerando las caracteristicas del publico destinatario.

8.3. Exponer los procesos de elaboracién y el resultado final de producciones y manifestaciones artisticas, realizadas
de forma individual o colectiva, reconociendo los errores, buscando las soluciones y las estrategias mas adecuadas
para mejorarlas, y valorando las oportunidades de desarrollo personal que ofrecen.

8. CCL1, STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAAS, CE3, CCEC4..

Saberes basicos

A. PATRIMONIO ARTISTICO Y CULTURAL. a,b, c..

B. ELEMENTOS FORMALES DE LA IMAGEN Y DEL LENGUAJE VISUAL. LA EXPRESION GRAFICA. b, e.

C. EXPRESION ARTISTICA Y GRAFICO-PLASTICA: TECNICAS Y PROCEDIMIENTOS. a, b, ¢, d, e.
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3. TEMPORALIZACION DE LAS UNIDADES DE PROGRAMACION POR TRIMESTRES: TERCER TRIMESTRE

TABLA DE TEMPORALIZACION COMBINADA CON LA TABLA DE CADA UNA DE LAS UNIDADES DE PROGRAMACION

UNIDAD DE PROGRAMACION 1 Titulo: “El Lenguaje de la imagen: Elementos bdsicos
Punto, linea y plano en el ambito artistico”

UNIDAD DE PROGRAMACION 2 Titulo: “El Lenguaje de la imagen: Elementos bdsicos
Punto, linea y plano desde el punto de vista geométrico”

TEMPORALIZACION

PRIMER TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 3.E/ Cartel publicitario. Factores estéticos. Realizacién de un
cartel.

UNIDAD DE PROGRAMACION 4 A) El lenguaje pictérico y evolucién a través de
movimientos y artistas contemporaneos.

4 B) Experimentacion artistica: color en la composicion,. Aniversario en el 2023 de Sorolla y
Picasso. Estudio y aplicacion creativa sobre su obra o la de otro artista.

UNIDAD DE PROGRAMACION 5 Elementos del lenguaje del disefio. Aplicacién y desarrollo
de las NT en el disefio digital. Andlisis y realizacion del disefio de una mascota para la
biblioteca del centro (colaboracion con el Departamento de la Biblioteca del centro)
UNIDAD DE PROGRAMACION 6 Los Sistemas de representacion: su aplicacion industrial y
artistica.

UNIDAD DE PROGRAMACION 7 Alfabeto del lenguaje audiovisual. Practicas creativas.

SEGUNDO TRIMESTRE

TERCER TRIMESTRE

2. ORGANIZACION Y SECUENCIACION DEL CURRICULO EN UNIDADES DE PROGRAMACION: SITUACIONES DE APRENDIZAJE 32 TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 5Elementos del lenguaje del disefio. Aplicacién y desarrollo de las NT en el disefio digital. Andlisis y
realizacién de un logotipo para la biblioteca del centro (colaboracion con el Departamento de la Biblioteca del centro)

Competencias especificas Criterios de evaluacion Descriptores del perfil de salida
. . . 1,1. Reconocer los factores histéricos y sociales que rodean la
Comprender la importancia que algunos ejemplos lucia | disefio idi R | su funcis finalidad
seleccionados de las distintas manifestaciones evolucion en el diseno idimensional,su tuncion y Tinafidad,
culturales y artisticas a través del disefio describiendo sus particularidades y su papel como transmisoras de
bidimensional de anagramas o logotipos, y valores y convicciones, con interés y respeto, desde una 7. CCL1, CPSAA3, CC1, CC2,
suinfluencia en el desarrollo del ser humano, perspectiva de género. CCEC1
mostrando interés por el patrimonio como parte dela | 1 5 valorar la importancia de la conservacién del patrimonio
propia cultura y de la cultura a nivel mundial. . . . P .
cultural y artistico a través del conocimiento y el analisis guiado de
diferentes disefios de logotipos y sus pautas de construccion.
Explicar las producciones relativas al disefio, de 2,1. Explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que
distintos disenadores y de las producciones propias, media entre la realidad, el imaginario y la produccién, superando
comparandolas con las de sus iguales y con algunas estereotipos y mostrando un comportamiento respetuoso con la
de las que conforman el patrimonio cultural y diversidad cultural 8. CCL1, CPSAA1, CPSAA3, CC1, CC3, CCEC1,
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2. ORGANIZACION Y SECUENCIACION DEL CURRICULO EN UNIDADE S DE PROGRAMACION: SITUACIONES DE APRENDIZAJE 32 TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 6Los Sistemas de representacidn: su aplicacion industrial y artistica.

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Descriptores del perfil de salida

Comprender la importancia que algunos ejemplos
seleccionados de las distintas manifestaciones
culturales y artisticas a través del diseno3D, han
tenido en el desarrollo del ser humano, mostrando
interés por el patrimonio como parte de la propia
cultura, para entender como se convierten en el
testimonio de los valores y convicciones de cada
persona y de la sociedad en su conjunto, y para
reconocer la necesidad de su protecciéon y
conservacion.

Explicar las producciones relativas al disefio 3D, de
distintos disenadores y de las producciones propias,
comparandolas con las de sus iguales y con algunas
de las que conforman el patrimonio cultural y
artistico, justificando las opiniones y teniendo en
cuenta el progreso desde la intencién hasta la
realizacién, para valorar el intercambio, las
experiencias compartidas y el didlogo intercultural,
asi como para superar estereotipos.

Analizar diferentes propuestas de disefios 3D
mostrando respeto y desarrollando la capacidad de
observacion e interiorizacién de la experiencia y del
disfrute estético, para enriquecer la cultura artistica
individual y alimentar el imaginario.

1,1. Reconocer los factores histdricos ,industrialesy sociales que
rodean la evolucion en el disefio 3D,su funcion y finalidad,
describiendo sus particularidades y su papel como transmisoras de
valores y convicciones, con interés y respeto, desde una
perspectiva de género.

1,2. Valorar la importancia de la conservacién del patrimonio
cultural y artistico a través del conocimiento y el analisis guiado de
los diferentes sistemas de representacion y sus pautas de
construccion.

2,1. Explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que
media entre la realidad, el imaginario y la produccidn, superando
estereotipos y mostrando un comportamiento respetuoso con la
diversidad cultural.

2.2. Analizar, de forma guiada, diversos disefios 3D, incluidos los
propios y los de sus iguales, desarrollando con interés una mirada
estética hacia el mundo y respetando la diversidad de las
expresiones

3.1. Seleccionar y describir propuestas plasticas relativas a los
sistemas de representacion en el disefio de diversos tipos y épocas,
analizandolas con curiosidad y respeto desde una perspectiva de
género, e incorporandolas a su cultura personal y su imaginario
propio.

3.2. Argumentar el disfrute producido por la recepcién del disefio
3D en todas sus formas y vertientes, compartiendo con respeto
impresiones y emociones y expresando la opinion de forma
abierta.

CCL1, CPSAA3, CC1, CC2,
CCEC1.

CCL1, CPSAA1, CPSAA3, CC1, CC3, CCEC1,
CCEC3.

CCL1, CCL2, CD1, CPSAA4, CC1,
CC3, CCEC2.

Saberes basicos
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Seleccionamos los saberes bésicos que sera necesario movilizar para ejecutar los desempefios definidos en cada competencia especifica

A. PATRIMONIO ARTISTICO Y CULTURAL
a. Los géneros artisticos, arte y diseio.

b. Manifestaciones culturales y artisticas mas importantes, incluidas las contemporaneas y las pertenecientes al patrimonio local: sus aspectos formales y de su contexto
historico. Evolucion histdrica en el diseiio.
c. Las formas geométricas en el arte, el disefio y en el entorno. Patrimonio arquitectdnico.

. ELEMENTOS FORMALES DE LA IMAGEN Y DEL LENGUAIE VISUAL. LA EXPRESION GRAFICA

. El lenguaje visualen relacién al diseiio como forma de comunicacion.

. Elementos basicos del lenguaje visual: el punto, la linea y el plano. Posibilidades expresivas y comunicativas aplicadas al lenguaje del disefio.
Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma, color y textura.

. La percepcion visual. Introduccidn a los principios perceptivos, elementos y factores en la realizacion del cartel publicitario.

. La composicion. Conceptos de equilibrio, proporcion y ritmo aplicados a la organizacion de formas en el plano y en el espacio.

PooOo T O W

. EXPRESION ARTISTICA Y GRAFICO-PLASTICA: TECNICAS Y PROCEDIMIENTOS

. El proceso creativo a través de operaciones plasticas: reproducir, aislar, transformar y asociar.

. Factores y etapas del proceso creativo: eleccion de materiales y técnicas, realizacion de bocetos previos para la realizacion de un cartel.
Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en dos dimensiones. Técnicas secas y himedas. Su uso en el arte y sus caracteristicas expresiva

o T o N

O

. IMAGEN Y COMUNICACION VISUAL Y AUDIOVISUAL (audiovisual en el tercer trimestre)
. El lenguaje y la comunicacion visual. Finalidades: informativa, comunicativa, expresiva y estética. Contextos y funciones.
. Imagenes visuales: lectura y anélisis.

o Qo
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2. ORGANIZACION Y SECUENCIACION DEL CURRICULO EN UNIDADES DE PROGRAMACION: SITUACIONES DE APRENDIZAJE 32 TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 6. Los Sistemas de representacion: su aplicacion industrial y artistica.

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Descriptores del perfil de salida

Explorar las técnicas, los lenguajes del disefio
3D y las intenciones de diferentes producciones
culturales y artisticas, analizando, de forma
abierta y respetuosa, tanto el proceso como el
producto final, su recepcion y su contexto, para
descubrir las diversas posibilidades que ofrecen
como fuente generadora de ideas y respuestas.

Realizar producciones de disefio 3D aplicando
los distintos sistemas de representaciéon tanto a
nivel individual como colectivo con creatividad e
imaginacioén, seleccionando y aplicando
herramientas, técnicas y soportes en funcion de la
intencionalidad, para expresar la vision del mundo
tridimensional, las emociones y los sentimientos
propios, asi como para mejorar la capacidad de
comunicacién y desarrollar la reflexiéon critica y la
autoconfianza.

Apropiarse de las referencias culturales y
artisticas del entorno 3D, identificando sus
singularidades, para enriquecer las creaciones
propias y desarrollar la identidad personal,
cultural y social.

4.1. Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y
lenguajes de representacion 3D, asi como sus distintos procesos y
resultados en funcidn de los contextos sociales, histdricos,
geograficos y tecnoldgicos, buscando y analizando la informacidn
con interés y eficacia.

4.2. Analizar de forma guiada las especificidades de los lenguajes
de representacion tridimensional de diferentes producciones
culturales y artisticas, estableciendo conexiones entre ellas e
incorporandolas creativamente en las producciones propias.

5.1. Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones de
dibujo 3D tanto industriales como plasticas, visuales y
audiovisuales, a través de la experimentacion con diversas
herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la capacidad de
comunicacién y la reflexion critica.

5.2. Realizar diferentes tipos de disefios 3D a nivel individual como
colectivo, justificando el proceso creativo, mostrando iniciativa y
autoconfianza, integrando racionalidad, empatia y sensibilidad, y
seleccionando las técnicas y los soportes adecuados al
propdsito.6.1. Explicar su pertenencia a un contexto cultural
concreto, a través del analisis de los aspectos formales y de los
factores sociales que determinan diversas producciones de disefio
3D

6.2. Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas del
entorno en la elaboracién de disefios 3D propios e individuales,
mostrando una vision personal y técnicamente adecuada.

4.CCL2, CD1, CD2, CPSAA3, CC3, CCEC2.

5.CCL2, CPSAA1, CPSAAS, CPSAA4, CC3,
CCEC3, CCECH4.

6. CCL2, CD1, CPSAA3, CC1, CCEC3.

Saberes basicos
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A. PATRIMONIO ARTISTICO Y CULTURAL

a.
b.
. Las formas geométricas en el arte y en el entorno. Patrimonio arquitectonico.

Los géneros artisticos.
Manifestaciones culturales y artisticas mas importantes, incluidas las contemporaneas y las pertenecientes al patrimonio local: sus aspectos formales y de su contexto historico.

ELEMENTOS FORMALES DE LA IMAGEN Y DEL LENGUAJE VISUAL. LA EXPRESION GRAFICA

. El lenguaje visual como forma de comunicacion.

. Elementos basicos del lenguaje visual: el punto, la linea y el plano. Posibilidades expresivas y comunicativas.

. Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma, color y textura.

. La percepcidn visual. Introduccion a los principios perceptivos, elementos y factores.
. La composicidn. Conceptos de equilibrio, proporcion y ritmo aplicados a la organizacion de formas en el plano y en el espacio.

C. EXPRESION ARTISTICA Y GRAFICO-PLASTICA: TECNICAS Y PROCEDIMIENTOS

a. El proceso creativo a través de operaciones plasticas: reproducir, aislar, transformar y asociar.

b. Factores y etapas del proceso creativo: eleccion de materiales y técnicas, realizacion de bocetos.

c. Introduccidn a la geometria plana y trazados geométricos basicos.

d. Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en dos dimensiones. Técnicas secas y himedas. Su uso en el arte y sus caracteristicas expresivas.

e. Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en tres dimensiones. Su uso en el arte y sus caracteristicas expresivas.

D. IMAGEN Y COMUNICACION VISUAL Y AUDIOVISUAL (tercer trimestre)

a. El lenguaje y la comunicacion visual. Finalidades: informativa, comunicativa, expresiva y estética. Contextos y funciones.

b. Imagenes visuales y audiovisuales: lectura y analisis.

c. Imagen fija y en movimiento, origen y evolucién. Introduccidn a las diferentes caracteristicas del comic, la fotografia, el cine, la animacidn y los formatos digitales.
d. Técnicas basicas para la realizacidn de producciones audiovisuales sencillas, de forma individual o en grupo. Experimentacion en entornos virtuales de aprendizaje.

Seleccionamos los saberes bdsicos que serd necesario movilizar para ejecutar los desempefios definidos en cada competencia especifica.
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7.Aplicar las principales técnicas, recursos y
convenciones de los lenguajes artisticos en
relacion con el lenguaje audiovisual,
incorporando, de forma creativa, las
posibilidades que ofrecen las diversas
tecnologias, para integrarlos y enriquecer el
disefio y la realizacidn de un proyecto
artistico.

8.Compartir producciones y manifestaciones
audiovisuales, adaptando el proyecto a la
intencion y a las caracteristicas del publico
destinatario, para valorar distintas
oportunidades de desarrollo personal.

7.1. Realizar un proyecto audiovisual, con creatividad y
de forma consciente, ajustandose al objetivo
propuesto, experimentando con distintas técnicas
visuales o audiovisuales en la generacién de mensajes
propios, y mostrando iniciativa en el empleo de
lenguajes, materiales, soportes y herramientas.

8.1. Reconocer los diferentes usos y funciones de las
producciones y manifestaciones audiovisuales,
argumentando de forma individual o colectiva sus
conclusiones acerca de las oportunidades que pueden
generar, con una actitud abierta y con interés por
conocer su importancia en la sociedad.

8.2. Desarrollar producciones y manifestaciones
audiovisuales con una intencidn previa, de forma
individual o colectiva, organizando y desarrollando las
diferentes etapas y considerando las caracteristicas del
publico destinatario.

8.3. Exponer los procesos de elaboracién y el resultado
final de producciones y manifestaciones audiovisuales,
realizadas de forma individual o colectiva,
reconociendo los errores, buscando las soluciones y las
estrategias mas adecuadas para mejorarlas, y
valorando las oportunidades de desarrollo personal
gue ofrecen.

7.CCL2, CCL3, STEM3, CD1, CD5, CC1, CC3,
CCECA4.

8. CCL1, STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAAS, CE3,
CCEC4..
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A. PATRIMONIO ARTISTICO Y CULTURAL
a. Los géneros artisticos.

b. Manifestaciones culturales y artisticas mas importantes, incluidas las contemporaneas y las pertenecientes al patrimonio local: sus aspectos
formales y de su contexto histérico.

B. ELEMENTOS FORMALES DE LA IMAGEN Y DEL LENGUAJE VISUAL. LA EXPRESION GRAFICA

a. El lenguaje visual como forma de comunicacidn.

b. Elementos basicos del lenguaje visual: el punto, la linea y el plano. Posibilidades expresivas y comunicativas.
c. Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma, color y textura.

d. La percepcion visual. Introduccion a los principios perceptivos, elementos y factores.

e. La composicion. Conceptos de equilibrio, proporcion y ritmo aplicados a la organizacién de formas en el plano y en el espacio.

C. EXPRESION ARTISTICA Y GRAFICO-PLASTICA: TECNICAS Y PROCEDIMIENTOS

a. El proceso creativo a través de operaciones plasticas: reproducir, aislar, transformar y asociar.

b. Factores y etapas del proceso creativo: eleccion de materiales y técnicas, realizacién de bocetos.

c. Introduccion a la geometria plana y trazados geométricos basicos.

d. Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en dos dimensiones. Técnicas secas y humedas. Su uso en el arte y sus caracteristicas expresivas.

e. Técnicas basicas de expresidn grafico-plastica en tres dimensiones. Su uso en el arte y sus caracteristicas expresivas.

D. IMAGEN Y COMUNICACION VISUAL Y AUDIOVISUAL (tercer trimestre)
a. El lenguaje y la comunicacién visual y audiovisual. Finalidades: informativa, comunicativa, expresiva y estética. Contextos y funciones.

b. Imagenes visuales y audiovisuales: lectura y analisis.
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1.1. Reconocer los factores historicos y sociales que rodean las producciones, visuales y
audiovisuales mas relevantes, asi como su funcion y finalidad, describiendo sus
particularidades y su papel como transmisoras de valores y convicciones, con interés y
respeto, desde una perspectiva de género.

1.2. Valorar la importancia de la conservacion del patrimonio cultural y artistico a través del
conocimiento y el analisis guiado de obras audiovisuales

2.1. Explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que media entre la realidad, el
imaginario y la produccién audiovisual, superando estereotipos y mostrando un
comportamiento respetuoso con la diversidad cultural.

2.2. Analizar, de forma guiada, diversas producciones audiovisuales, incluidas las propias y las
de sus iguales, desarrollando con interés una mirada estética hacia el mundo y respetando la
diversidad de las expresiones culturales.

3.1. Seleccionar y describir propuestas plasticas, visuales y audiovisuales de diversos tipos y
épocas, analizandolas con curiosidad y respeto desde una perspectiva de género, e
incorporandolas a su cultura personal y su imaginario propio.

3.2. Argumentar el disfrute producido por la recepciéon del arte en todas sus formas y
vertientes, compartiendo con respeto impresiones y emociones y expresando la opinién
personal de forma abierta.

4.1. Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguajes audiovisuales, asi como
sus distintos procesos y resultados en funcidn de los contextos sociales, histdricos, geograficos
y tecnoldgicos, buscando y analizando la informacién con interés y eficacia.

4.2. Analizar de forma guiada las especificidades de los lenguajes de diferentes producciones
audiovisuales, estableciendo conexiones entre ellas e incorporandolas creativamente en las
producciones propias.

1, CCL1, CPSAAS3, CC1, CC2, CCECL1.

2. CCL1, CPSAA1, CPSAA3, CC1, CC3,
CCEC1, CCEC3.

3.CCL1, CCL2, CD1, CPSAA4, CC1, CC3,
CCEC2.

4.CCL2, CD1, CD2, CPSAA3, CC3, CCEC2.

5. CCL2, CPSAA1, CPSAA3, CPSAAA4, CC3,
CCEC3, CCEC4.
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Saberes basicos

A. patrimonio artistico y cultural. a, b, c..

B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual y AUDIOVISUAL. la expresion grafica. b, e.

D. IMAGEN Y COMUNICACION VISUAL Y AUDIOVISUAL (tercer trimestre)

a. El lenguaje y la comunicacidn visualy audiovisual. Finalidades: informativa, comunicativa, expresiva y estética. Contextos y funciones.
b. Imagenes visuales y audiovisuales: lectura y andlisis.

c¢. Imagen fija y en movimiento, origen y evolucidn. Introduccién a las diferentes caracteristicas del comic, la fotografia, el cine, la animacién y los
formatos digitales.

d. Técnicas basicas para la realizacidon de producciones audiovisuales sencillas, de forma individual o en grupo. Experimentacién en entornos virtuales
de aprendizaje.

Seleccionamos los saberes basicos que serd necesario movilizar para ejecutar los desempefios definidos en cada competencia especifica.
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PRIMER TRIMESTRE.
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3. INSTRUMENTOS, PROCEDIMIENTOS DE

EVALUACION Y CRITERIOS DE CALIFICACION DEL APRENDIZAJE DEL ALUMNADO DE ACUERDO CON
LOS CRITERIOS DE EVALUACION

DEPARTAMENTO DIBUJO MATERIA EPVA NIVEL Y CURSO | 32ESO
PRIMER TRIMESTRE
UNIDAD DE | PRODUCTOS ALUMNADO/ | PORCENTAJE CRITERIOS DE EVALUACION
PROGRAMACION INSTRUMENTOS DE | DE

EVALUACION CALIFICACION | LOMLOE ASOCIADOS
“TiITULO” ASIGNADO
SA1 Caodigos del Producciones escritas Se suman las notas de los tres apartados

Lenguaje visual en
el ambito artistico

tedricas: “Visual Thinking”.

Prueba escrita u oral tipo
control de saberes o examen
de conocimientos

1/3 de la nota

en cuanto a los instrumentos de
evaluacion y se dividen entre tres, pues
cada apartado representa un tercio de
dicha nota de evaluacion por trimestre.

11 y1.2
Producciones experienciales: 21y2.2
Aplicacion de los contenidos
o saberes tedricos a través | 1/3 delanota | 3.1y 3.2
de la practica experimental
y/o procedimental.
Disefos creativos: Aplicacion
tanto de los saberes tedricos
c6mo su aplicacién técnica o | 1/3 de la nota
experimental de manera 4.1y4.2
creativa y original
5.1y5.2
6.2
7.1
8.1,8.2y8.3
SA2 Cédigos del Producciones escritas Se suman las notas de los tres apartados

Lenguaje visual en
el dambito
geométrico

tedricas: “Visual Thinking”

Prueba escrita u oral tipo
control de saberes o examen
de conocimientos

1/3 de la nota

Producciones experienciales:
Aplicacion de los contenidos
o saberes tedricos a través
de la practica experimental
procedimental

1/3 de la nota

en cuanto a los instrumentos de
evaluacién y se dividen entre tres, pues
cada apartado representa un tercio de
dicha nota de evaluacion por trimestre.
1.1 y1.2

2.1y2.2

3.1y3.2




Disefos creativos: Aplicacion

tanto de los saberes tedricos

cémo su aplicacién técnica o | 1/3 de la nota

experimental de manera

creativa y original 4.1y4.2
5.1y5.2
6.1y6.2
7.1
8.1,8.2y8.3

COMPETENCIAS CLAVE ASOCIADAS EN EL TRIMESTRE EN FUNCION DE LOS C.EVA. ( SOLO LAS COMPETENCIAS NO
ESPECIFICAR DESCRIPTORES)

e Competencia en Comunicacion Lingiiistica.

e Competencia Plurilingiie.

e Competencia Matemdtica y Competencia en Ciencia, Tecnologia e Ingenieria.
e  Competencia Digital.

e  Competencia Personal, Social y de Aprender a Aprender.

e  Competencia Ciudadana.

e Competencia Emprendedora.

e Competencia en Conciencia y Expresion Cultural

SITUACION DE APRENDIZAJE 1 Cédigos del Lenguaje visual en el ambito artistico: CRITERIOS DE
EVALUACION LOMLOE ASOCIADOS

1.1. Reconocer los factores histdricos y sociales que rodean las producciones plasticas, visuales y
audiovisuales mas relevantes, asi como su funcidn y finalidad, describiendo sus particularidades y su
papel como transmisoras de valores y convicciones, con interés y respeto, desde una perspectiva de
género.

1.2. Valorar la importancia de la conservacion del patrimonio cultural y artistico a través del
conocimiento y el analisis guiado de obras de arte.

2.1. Explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que media entre la realidad, el imaginario
y la produccién, superando estereotipos y mostrando un comportamiento respetuoso con la
diversidad cultural.

2.2. Analizar, de forma guiada, diversas producciones artisticas, incluidas las propias y las de sus
iguales, desarrollando con interés una mirada estética hacia el mundo y respetando la diversidad de
las expresiones

3.1. Seleccionar y describir propuestas plasticas, visuales y audiovisuales de diversos tipos y épocas,
analizandolas con curiosidad y respeto desde una perspectiva de género, e incorporandolas a su
cultura personal y su imaginario propio.

3.2. Argumentar el disfrute producido por la recepciéon del arte en todas sus formas y vertientes,
compartiendo con respeto impresiones y emociones y expresando la opinién personal de forma
abierta.




4.1. Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguajes artisticos, asi como sus distintos
procesos y resultados en funcidon de los contextos sociales, historicos, geograficos y tecnoldgicos,
buscando y analizando la informacion con interés y eficacia.

4.2. Analizar de forma guiada las especificidades de los lenguajes de diferentes producciones
culturales y artisticas, estableciendo conexiones entre ellas e incorporandolas creativamente en las
producciones propias.

5.1. Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas, visuales y audiovisuales, a
través de la experimentacion con diversas herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la
capacidad de comunicacion y la reflexidn critica.

5.2. Realizar diferentes tipos de producciones artisticas individuales o colectivas, justificando el
proceso creativo, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando racionalidad, empatia y
sensibilidad, y seleccionando las técnicas y los soportes adecuados al propdésito. 6.1. Explicar su
pertenencia a un contexto cultural concreto, a través del analisis de los aspectos formales y de los
factores sociales que determinan diversas producciones culturales y artisticas actuales.

6.2. Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas del entorno en la elaboracién de
producciones propias, mostrando una vision personal.

7.1. Realizar un proyecto artistico, con creatividad y de forma consciente, ajustandose al objetivo
propuesto, experimentando con distintas técnicas visuales o audiovisuales en la generacion de
mensajes propios, y mostrando iniciativa en el empleo de lenguajes, materiales, soportes y
herramientas.

8.1. Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y manifestaciones artisticas,
argumentando de forma individual o colectiva sus conclusiones acerca de las oportunidades que
pueden generar, con una actitud abierta y con interés por conocer su importancia en la sociedad.

8.2. Desarrollar producciones y manifestaciones artisticas con una intencion previa, de forma
individual o colectiva, organizando y desarrollando las diferentes etapas y considerando las
caracteristicas del publico destinatario.

8.3. Exponer los procesos de elaboracion y el resultado final de producciones y manifestaciones
artisticas, realizadas de forma individual o colectiva, reconociendo los errores, buscando las
soluciones y las estrategias mas adecuadas para mejorarlas, y valorando las oportunidades de
desarrollo personal que ofrecen.

SITUACION DE APRENDIZAIJE 2: Cédigos del Lenguaje visual en el ambito geométrico:CRITERIOS DE
EVALUACION LOMLOE ASOCIADOS

1.1. Reconocer los factores histdricos y sociales que rodean las producciones plasticas, visuales y
audiovisuales mas relevantes, asi como su funcion y finalidad, describiendo sus particularidades y su
papel como transmisoras de valores y convicciones, con interés y respeto, desde una perspectiva de
género.

1.2. Valorar la importancia de la conservacion del patrimonio cultural y artistico a través del
conocimiento y el analisis guiado de obras de arte.

2.1. Explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que media entre la realidad, el imaginario
y la produccidn, superando estereotipos y mostrando un comportamiento respetuoso con la
diversidad cultural.



2.2. Analizar, de forma guiada, diversas producciones artisticas, incluidas las propias y las de sus
iguales, desarrollando con interés una mirada estética hacia el mundo y respetando la diversidad de
las expresiones culturales.

3.1. Seleccionar y describir propuestas plasticas, visuales y audiovisuales de diversos tipos y épocas,
analizandolas con curiosidad y respeto desde una perspectiva de género, e incorporandolas a su
cultura personal y su imaginario propio.

3.2. Argumentar el disfrute producido por la recepcién del arte en todas sus formas y vertientes,
compartiendo con respeto impresiones y emociones y expresando la opinidn personal de forma
abierta.

4.1. Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguajes artisticos, asi como sus distintos
procesos y resultados en funcion de los contextos sociales, historicos, geograficos y tecnoldgicos,
buscando y analizando la informacion con interés y eficacia.

4.2. Analizar de forma guiada las especificidades de los lenguajes de diferentes producciones
culturales y artisticas, estableciendo conexiones entre ellas e incorporandolas creativamente en las
producciones propias.

5.1. Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas, visuales y audiovisuales, a
través de la experimentacion con diversas herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la
capacidad de comunicacion y la reflexién critica.

5.2. Realizar diferentes tipos de producciones artisticas individuales o colectivas, justificando el
proceso creativo, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando racionalidad, empatia 'y
sensibilidad, y seleccionando las técnicas y los soportes adecuados al propésito.

6.1 Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto, a través del analisis de los aspectos
formales y de los factores sociales que determinan diversas producciones culturales y artisticas
actuales.

6.2. Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas del entorno en la elaboracién de
producciones propias, mostrando una vision personal.

7.1. Realizar un proyecto artistico, con creatividad y de forma consciente, ajustandose al objetivo
propuesto, experimentando con distintas técnicas visuales o audiovisuales en la generacién de
mensajes propios, y mostrando iniciativa en el empleo de lenguajes, materiales, soportes y
herramientas.

. 8.1. Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y manifestaciones artisticas,
argumentando de forma individual o colectiva sus conclusiones acerca de las oportunidades que
pueden generar, con una actitud abierta y con interés por conocer su importancia en la sociedad.

8.2. Desarrollar producciones y manifestaciones artisticas con una intencion previa, de forma
individual o colectiva, organizando y desarrollando las diferentes etapas y considerando las
caracteristicas del publico destinatario.

8.3. Exponer los procesos de elaboracion y el resultado final de producciones y manifestaciones
artisticas, realizadas de forma individual o colectiva, reconociendo los errores, buscando las
soluciones y las estrategias mas adecuadas para mejorarlas, y valorando las oportunidades de
desarrollo personal que ofrecen.



SEGUNDO TRIMESTRE

IES Ri0O NORA EPVA 32 ESO

3. INSTRUMENTOS, PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE CALIFICACION DEL
APRENDIZAJE DEL ALUMNADO DE ACUERDO CON LOS CRITERIOS DE EVALUACION

DEPARTAMENTO | DIBUJO MATERIA EPVA NIVELY 32ESO
CURSO
SEGUNDOTRIMESTRE
UNIDAD DE PRODUCTOS ALUMNADO/ PORCENTAJE CRITERIOS DE EVALUACION
PROGRAMACION INSTRUMENTOS DE DE LOMLOE ASOCIADOS
“TfTULO” EVALUACION CALIFICACION
ASIGNADO

SA1 Cédigos del
Lenguaje visual en
el ambito
artistico.Disefio
grdfico:

EL CARTEL

SA2 Aplicacion
experiencial:

Visita exposiciones
artisticas: Arte
figurativo y arte
abstracto.

Producciones escritas
tedricas: “PAUTAS PARA
HACER UN CARTEL”: Poner
imagenes de ejemplo a la
teoria que les doy y analizar
someramente dichas
imagenes (trabajo en Word o
powerpoint).

Alternativamente:
Prueba escrita u oral tipo
control de saberes o examen
de conocimientos

1/3 de la nota

Producciones experienciales:
Aplicacion de los contenidos
o saberes tedricos a través de
la practica experimental y/o
procedimental.: Trazado de
dibujos o bocetos:

19 Bocetos para el disefio del
cartel

22 Dibujos interpretativos de
las exposiciones visitadas

1/3 de la nota

Disefio creativo: Aplicacion
tanto de los saberes tedricos
como su aplicacion técnica o

experimental de manera
creativa y original en el
disefio de un cartel

1/3 de la nota

Se suman las notas de los tres apartados en cuanto a
los instrumentos de evaluacion y se dividen entre tres,
pues cada apartado representa un tercio de dicha nota
de evaluacién por trimestre.

1.2y1.2
2.1y 2.2
3.1y3.2

4.1y4.2
5.1y5.2

6.2
7.1
8.1,8.2y8.3

COMPETENCIAS CLAVE ASOCIADAS EN EL TRIMESTRE EN FUNCION DE LOS C.EVA. ( SOLO LAS COMPETENCIAS NO ESPECIFICAR

DESCRIPTORES)

. Competencia en Comunicacion Lingliistica.

Competencia Plurilingiie.
Competencia Matemdtica y Competencia en Ciencia, Tecnologia e Ingenieria.
Competencia Digital.

Competencia Personal, Social y de Aprender a Aprender.

Competencia Ciudadana.
Competencia Emprendedora.

Competencia en Conciencia y Expresion Cultural




SITUACION DE APRENDIZAJE 3 Cédigos del Lenguaje visual en el ambito artistico:
2.- Diseno grafico: el cartel
2 - Visita exposiciones artisticas: arte figurativo y arte abstracto.

CRITERIOS DE EVALUACION LOMLOE ASOCIADOS

1.1. Reconocer los factores histdricos y sociales que rodean las producciones plasticas, visuales a nivel
artistico en general y sobre todo a nivel de disefio gréfico, del dibujo y la pintura; asi como su funciény
finalidad, describiendo sus particularidades y su papel como transmisoras de valores y convicciones, con
interés y respeto, desde una perspectiva de género.

1.2. Valorar la importancia de la conservacidn del patrimonio cultural y artistico a través del
conocimiento y el analisis guiado de obras de arte.

2.1. Explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que media entre la realidad, el imaginario y
la produccién, superando estereotipos y mostrando un comportamiento respetuoso con la diversidad
cultural.

2.2. Analizar, de forma guiada, diversas producciones artisticas, incluidas las propias y las de sus iguales,
desarrollando con interés una mirada estética hacia el mundo y respetando la diversidad de las
expresiones

3.1. Seleccionar y describir propuestas plasticas, visuales relacionadas con el disefio y el arte de diversos
tipos y épocas, analizandolas con curiosidad y respeto desde una perspectiva de género, e
incorporandolas a su cultura personal y su imaginario propio.

3.2. Argumentar el disfrute producido por la recepcion del arte en todas sus formas y vertientes,
compartiendo con respeto impresiones y emociones y expresando la opiniénpersonal de forma abierta.

4.1. Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguajes artisticos, sobre todo a nivel de
disefio, sabiendo descifrar sus cédigos, asi como sus distintos procesos y resultados en funcion de los
contextos sociales, histoéricos, geograficos y tecnoldgicos, buscando y analizando la informacion con
interés y eficacia.

4.2. Analizar de forma guiada las especificidades de los lenguajes de diferentes producciones culturales y
artisticas, especialmente en el disefio grafico y el cartelismo, estableciendo conexiones entre ellas e
incorporandolas creativamente en las producciones propias.

5.1. Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas, de manera personal y creativa,
a través de la experimentacion con diversas herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la
capacidad de comunicacién y la reflexidn critica.

5.2. Realizar diferentes tipos de producciones artisticas individuales o colectivas, justificando el proceso
creativo, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando racionalidad, empatia y sensibilidad, y
seleccionando las técnicas y los soportes adecuados al propdsito.

6.1. Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto, a través del andlisis de los aspectos
formales y de los factores sociales que determinan diversas producciones culturales y artisticas actuales.

6.2. Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas del entorno en la elaboraciéon de
producciones propias, mostrando una vision personal, en este caso tanto a nivel del lenguaje de disefio
grafico como del dibujo artistico o el arte en general.

7.1. Realizar un proyecto artistico, con creatividad y de forma consciente, ajustandose al objetivo
propuesto, experimentando con distintas técnicas visuales en la generacién de mensajes propios, y
mostrando iniciativa en el empleo de lenguajes, materiales, soportes y herramientas.



8.1. Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y manifestaciones artisticas,
argumentando de forma individual o colectiva sus conclusiones acerca de las oportunidades que pueden
generar, con una actitud abierta y con interés por conocer su importancia en la sociedad.

8.2. Desarrollar producciones y manifestaciones artisticas con una intencion previa, de forma individual
o colectiva, organizando y desarrollando las diferentes etapas y considerando las caracteristicas del
publico destinatario.

8.3. Exponer los procesos de elaboracion y el resultado final de producciones y manifestaciones
artisticas, realizadas de forma individual o colectiva, reconociendo los errores, buscando las soluciones y
las estrategias mas adecuadas para mejorarlas, y valorando las oportunidades de desarrollo personal
que ofrecen.



TERCER TRIMESTRE

IES RiO NORA EPVA 32 ESO

3. INSTRUMENTOS, PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE CALIFICACION DEL
APRENDIZAJE DEL ALUMNADO DE ACUERDO CON LOS CRITERIOS DE EVALUACION

DEPARTAMENTO | DIBUJO MATERIA | EPVA NIVEL Y CURSO | 32ESO
TERCER TRIMESTRE
UNIDAD DE | PRODUCTOS ALUMNADO/ | PORCENTAJE | CRITERIOS DE EVALUACION
PROGRAMACION | INSTRUMENTOS DE | DE LOMLOE ASOCIADOS
“TiTULO” EVALUACION CALIFICACION

ASIGNADO

SA1 Elementos del
lenguaje del
diseno. Aplicacion
y desarrollo de las
NT en el diseno
digital. Andlisis y
realizacion de una
mascota para la
biblioteca del
centro
(colaboracion con
el Departamento
de la Biblioteca
del centro

SA2 Los Sistemas
de representacion:

su aplicacion
industrial y
artistica.

(Si diera tiempo)
SA3 Alfabeto del
lenguaje
audiovisual.
Prdcticas
creativas.

Prueba escrita tipo control
de saberes o examen de
conocimientos

Realizacion de bocetos
preparatorios y/u otras

producciones practicas
procedimentales.
Realizacion de Ildminas o

ejercicios practicos dibujados
en relacién con cada sistema
de representacion.

Disefos creativos: Aplicacion
tanto de los saberes tedricos
como su aplicacion técnica o
experimental de manera
creativa y original

1/3 de la nota

1/3 de la nota

1/3 de la nota

Se suman las notas de los tres apartados
en cuanto a los instrumentos de
evaluacién y se dividen entre tres, pues
cada apartado representa un tercio de
dicha nota de evaluacion por trimestre.
13 y1.2

21y2.2

3.1y3.2

41y4.2
5.1y5.2

6.2
7.1
8.1,8.2y8.3

Se suman las notas de los tres apartados
en cuanto a los instrumentos de
evaluacién y se dividen entre tres, pues
cada apartado representa un tercio de
dicha nota de evaluacion por trimestre.
1.2 y1.2

2.1y2.2

3.1y3.2

4.1y4.2
5.1y5.2

6.1y 6.2
7.1
8.1,8.2y8.3

COMPETENCIAS CLAVE ASOCIADAS EN EL TRIMESTRE EN FUNCION DE LOS C.EVA. ( SOLO LAS COMPETENCIAS NO
ESPECIFICAR DESCRIPTORES)
e Competencia en Comunicacion Lingiiistica.
e Competencia Plurilingiie.
e Competencia Matemadtica y Competencia en Ciencia, Tecnologia e Ingenieria.
e Competencia Digital.
e Competencia Personal, Social y de Aprender a Aprender.
e Competencia Ciudadana.
e Competencia Emprendedora.
e Competencia en Conciencia y Expresion Cultural




TERCER TRIMESTRE  IES RiO NORA EPVA 32 ESO

SITUACIONES DE APRENDIZAJE 1 Elementos del lenguaje del disefio. Aplicacion y desarrollo de las NT
en el disefio digital. Andlisis y realizacién de un logotipo para la biblioteca del centro: CRITERIOS DE
EVALUACION LOMLOE ASOCIADOS

1.1. Reconocer los factores historicos y sociales que rodean las producciones plasticas, visuales y
audiovisuales mas relevantes, asi como su funcion y finalidad, describiendo sus particularidades y su
papel como transmisoras de valores y convicciones, con interés y respeto, desde una perspectiva de
género.

1.2. Valorar la importancia de la conservacion del patrimonio cultural y artistico a través del
conocimiento y el analisis guiado de obras de arte.

2.1. Explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que media entre la realidad, el imaginario
y la producciéon, superando estereotipos y mostrando un comportamiento respetuoso con la
diversidad cultural.

2.2. Analizar, de forma guiada, diversas producciones artisticas, incluidas las propias y las de sus
iguales, desarrollando con interés una mirada estética hacia el mundo y respetando la diversidad de
las expresiones

3.1. Seleccionar y describir propuestas plasticas, visuales y audiovisuales de diversos tipos y épocas,
analizandolas con curiosidad y respeto desde una perspectiva de género, e incorporandolas a su
cultura personal y su imaginario propio.

3.2. Argumentar el disfrute producido por la recepcion del arte en todas sus formas y vertientes,
compartiendo con respeto impresiones y emociones y expresando la opinion personal de forma
abierta.

4.1. Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguajes artisticos, asi como sus distintos
procesos y resultados en funcidon de los contextos sociales, histéricos, geograficos y tecnoldgicos,
buscando y analizando la informacion con interés y eficacia.

4.2. Analizar de forma guiada las especificidades de los lenguajes de diferentes producciones
culturales y artisticas, estableciendo conexiones entre ellas e incorporandolas creativamente en las
producciones propias.

5.1. Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas, visuales y audiovisuales, a
través de la experimentacion con diversas herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la
capacidad de comunicacion y la reflexion critica.

5.2. Realizar diferentes tipos de producciones artisticas individuales o colectivas, justificando el
proceso creativo, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando racionalidad, empatia y
sensibilidad, y seleccionando las técnicas y los soportes adecuados al propédsito. 6.1. Explicar su
pertenencia a un contexto cultural concreto, a través del anadlisis de los aspectos formales y de los
factores sociales que determinan diversas producciones culturales y artisticas actuales.

6.2. Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas del entorno en la elaboracion de
producciones propias, mostrando una vision personal.

7.1. Realizar un proyecto artistico, con creatividad y de forma consciente, ajustandose al objetivo
propuesto, experimentando con distintas técnicas visuales o audiovisuales en la generacion de
mensajes propios, y mostrando iniciativa en el empleo de lenguajes, materiales, soportes y
herramientas.

8.1. Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y manifestaciones artisticas,
argumentando de forma individual o colectiva sus conclusiones acerca de las oportunidades que
pueden generar, con una actitud abierta y con interés por conocer su importancia en la sociedad.

8.2. Desarrollar producciones y manifestaciones artisticas con una intencion previa, de forma
individual o colectiva, organizando y desarrollando las diferentes etapas y considerando las
caracteristicas del publico destinatario.

8.3. Exponer los procesos de elaboracion y el resultado final de producciones y manifestaciones
artisticas, realizadas de forma individual o colectiva, reconociendo los errores, buscando las
soluciones y las estrategias mas adecuadas para mejorarlas, y valorando las oportunidades de
desarrollo personal que ofrecen.

SITUACION DE APRENDIZAIE 2: Los Sistemas de representacion: su aplicacién industrial y artistica:
CRITERIOS DE EVALUACION LOMLOE ASOCIADOS

1.1. Reconocer los factores histéricos y sociales que rodean las producciones plasticas, visuales y
audiovisuales mas relevantes, asi como su funcidn y finalidad, describiendo sus particularidades en



relacion a las diferentes formas de representacion de la realidad. El papel como transmisoras de
valores y convicciones, con interés y respeto, desde una perspectiva de género.

1.2. Valorar la importancia de la conservacion del patrimonio cultural y artistico a través del
conocimiento y el andlisis guiado de obras de arte, y comprobar la relacion de la representacion
artistica con el diseiio industrial.

2.1. Explicar de forma razonada, la importancia del proceso que media entre la realidad, el imaginario
y la producciéon, superando estereotipos y mostrando un comportamiento respetuoso con la
diversidad cultural.

2.2. Analizar, de forma guiada, diversas producciones industriales y artisticas, incluidas las propias y
las de sus iguales, desarrollando con interés una mirada estética hacia el mundo y respetando la
diversidad de las expresiones culturales. Comprobar los modos de representar y evolucionar en el
disefio a través de la representacion dibujada en sus distintos sistemas de representacion 3Dy 2D

3.1. Seleccionar y describir propuestas plasticas, visuales y audiovisuales de diversos tipos y épocas,
analizandolas con curiosidad y respeto desde una perspectiva de género, e incorporandolas a su
cultura personal y su imaginario propio, sabiendo descifrar los cédigos constructivos de dichas
propuestas.

3.2. Argumentar el disfrute producido por la recepcion del arte en todas sus formas y vertientes,
compartiendo con respeto impresiones y emociones y expresando la opinion personal de forma
abierta. Comprender las fases en la produccion industrial y artistica y el paso de un sistema a otro
para el disefio y construccion material final.

4.1. Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguajes artisticos, asi como sus distintos
procesos y resultados en funcidon de los contextos sociales, historicos, geograficos y tecnoldgicos,
buscando y analizando la informacion con interés y eficacia.

4.2. Analizar de forma guiada las especificidades de los lenguajes de diferentes producciones
culturales y artisticas, estableciendo conexiones entre ellas e incorporandolas creativamente en las
producciones propias.

5.1. Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas, visuales y audiovisuales, a
través de la experimentacion con diversas herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la
capacidad de comunicacién y la reflexién critica.

5.2. Realizar diferentes tipos de producciones artisticas individuales o colectivas, justificando el
proceso creativo, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando racionalidad, empatia y
sensibilidad, y seleccionando las técnicas y los soportes adecuados al propésito.

6.1 Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto, a través del analisis de los aspectos
formales y de los factores sociales que determinan diversas producciones culturales y artisticas
actuales.

6.2. Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas del entorno en la elaboracion de
producciones propias, mostrando una vision personal.

7.1. Realizar un proyecto artistico, con creatividad y de forma consciente, ajustandose al objetivo
propuesto, experimentando con distintas técnicas visuales o audiovisuales en la generacion de
mensajes propios, y mostrando iniciativa en el empleo de lenguajes, materiales, soportes y
herramientas.

. 8.1. Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y manifestaciones artisticas,
argumentando de forma individual o colectiva sus conclusiones acerca de las oportunidades que
pueden generar, con una actitud abierta y con interés por conocer su importancia en la sociedad.

8.2. Desarrollar producciones y manifestaciones artisticas con una intencion previa, de forma
individual o colectiva, organizando y desarrollando las diferentes etapas y considerando las
caracteristicas del publico destinatario.

8.3. Exponer los procesos de elaboracion y el resultado final de producciones y manifestaciones
artisticas, realizadas de forma individual o colectiva, reconociendo los errores, buscando las
soluciones y las estrategias mas adecuadas para mejorarlas, y valorando las oportunidades de
desarrollo personal que ofrecen.



SITUACION DE APRENDIZAIJE 3: Alfabeto del lenguaje audiovisual. Prdcticas creativas:
CRITERIOS DE EVALUACION LOMLOE ASOCIADOS

4.1. Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguajes artisticos, asi como sus distintos
procesos y resultados en funcidn de los contextos sociales, historicos, geograficos y tecnoldgicos,
buscando y analizando la informacion con interés y eficacia.

4.2. Analizar de forma guiada las especificidades de los lenguajes de diferentes producciones
culturales y artisticas, estableciendo conexiones entre ellas e incorporandolas creativamente en las
producciones propias.

5.1. Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas, visuales y audiovisuales, a
través de la experimentacion con diversas herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la
capacidad de comunicacion y la reflexién critica.

5.2. Realizar diferentes tipos de producciones artisticas individuales o colectivas, justificando el
proceso creativo, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando racionalidad, empatia y
sensibilidad, y seleccionando las técnicas y los soportes adecuados al propédsito. 6.1. Explicar su
pertenencia a un contexto cultural concreto, a través del andlisis de los aspectos formales y de los
factores sociales que determinan diversas producciones culturales y artisticas actuales.

6.2. Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas del entorno en la elaboracion de
producciones propias, mostrando una vision personal.

7.1. Realizar un proyecto artistico, con creatividad y de forma consciente, ajustandose al objetivo
propuesto, experimentando con distintas técnicas visuales o audiovisuales en la generaciéon de
mensajes propios, y mostrando iniciativa en el empleo de lenguajes, materiales, soportes y
herramientas.

8.1. Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y manifestaciones artisticas,
argumentando de forma individual o colectiva sus conclusiones acerca de las oportunidades que
pueden generar, con una actitud abierta y con interés por conocer su importancia en la sociedad.

8.2. Desarrollar producciones y manifestaciones artisticas con una intenciéon previa, de forma
individual o colectiva, organizando y desarrollando las diferentes etapas y considerando las
caracteristicas del publico destinatario.

8.3. Exponer los procesos de elaboracion y el resultado final de producciones y manifestaciones
artisticas, realizadas de forma individual o colectiva, reconociendo los errores, buscando las
soluciones y las estrategias mas adecuadas para mejorarlas, y valorando las oportunidades de
desarrollo personal que ofrecen.



4. MEDIDAS DE ATENCION A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES

La concrecidn de la respuesta a las diferencias individuales tomard como referencia el marco del Disefio
Universal para el Aprendizaje (DUA), tanto en las Unidades de Programacion y Situaciones de
Aprendizaje que se programen en el aula.

Partiendo de esta premisa, en este apartado se incluiran aquellas medidas de atencién a las diferencias
individuales que permitan la personalizaciéon del aprendizaje del alumnado del grupo clase. Estas
medidas deberdn dar respuesta a los distintos ritmos, situaciones y estilos de aprendizaje y en todo
caso, haran referencia a los ajustes razonables curriculares y/o metodoldgicos que pudieran derivarse
de las necesidades del alumnado.

Para la concrecién de estas actuaciones, se tomara como referencia la normativa legal vigente, asi como
el Programa de Atencidn a la Diversidad del centro

Programas de refuerzo para recuperar los aprendizajes no adquiridos cuando se promocione con
evaluacion negativa en la materia (Educacion Secundaria) (ANEXO ADJUNTO)

Los centros educativos deberan organizar las consiguientes actividades de recuperacion y la evaluacion
de las materias pendientes (Bachillerato) (ANEXO ADJUNTO)

En este apartado se concretardn los programas, medidas y actividades de refuerzo que permitan al
alumnado recuperar los aprendizajes no adquiridos en las distintas materias pendientes: En relacidén con
los realizados durante el curso académico.

5. CONCRECION DE PLANES, PROGRAMAS Y PROYECTOS EN EL AREA

Lecturas de las actividades en voz alta tratando de mejorar y modular la entonacion.

En el plan de digitalizacion se utilizardn juegos y programas tanto de disefio 2D cémo de disefio 3D.
(Si se pudiera utilizar la sala de ordenadores y de los programas necesarios instalados)

6. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES
ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

VISITA  GUIADA A LA LABORALEXTRAESCOLAR|DICIEMBRE EGUNDO TRIMESTRE
CENTRO DE ARTE. TALLERES SOBRE
LAS EXPOSICIONES VISITADAS

7. RECURSOS Y MATERIALES DIDACTICOS

Referencia Fotocopias y recursos de creacion propia, etc.

Forma de(Se entregan o se difunden a través de la plataforma Team(de manera
dcceso gratuita)

|Materiales Referencia Equipo de la clase en Teams

Materiales
idacticos




digitales Forma de
Internet
Qcceso
Libro de texto [Referencia NO OBLIGATORIO. Aconsejado: Editorial Santillana.
Referencia Libros especificos por temas
Otros
i de Biblioteca o aula de Plastica
Qcceso

Se detallaran en cada Unidad de Programacion

8. INDICADORES DE LOGRO Y PROCEDIMIENTO DE EVALUACION DE LA APLICACION Y DESARROLLO DE
LA PROGRAMACION DOCENTE

La evaluacion de la aplicacién y desarrollo de la programacion docente tendra lugar, al menos después
de cada evaluacion de aprendizaje del alumnado y con caracter global al final de cada curso. Nos
ayudard a reflexionar sobre nuestra practica docente para detectar donde se localizan las desviaciones y
como consecuencia introducir las medidas que se estimen oportunas.

El seguimiento de la programacidn se realizard mensualmente. Al finalizar cada evaluacion se hard un
analisis de los resultados académicos del curso y mdédulo, de modo que se propongan las medidas de
refuerzo necesarias, y al finalizar el curso, en la memoria final del departamento, se propondran
medidas de mejora y cambios pertinentes para el curso siguiente, como se puede ver en la introduccién.

Para realizar el seguimiento se generaran una serie de indicadores de logro de manera que el docente
pueda comprobar de una manera rdpida si la efectividad y funcionalidad obtenida es la planificada.

Sirvan de ejemplo los propuestos en la siguiente tabla.

8.1 Indicadores de logro de la programacion (autoevaluacion)

Indicadores de logro 1|2

Realizo la programaciéon de mi actividad educativa teniendo como referencia la programacion
docente.

He adaptado la programacion a las caracteristicas y necesidades especificas del alumnado

Planteo tareas de aprendizaje que implican claramente los resultados de aprendizaje que el

5 alumnado debe alcanzar.
g Planifico las clases de modo flexible, preparando actividades y recursos ajustados lo mas posible a
E las necesidades e intereses de los alumnos.
z Establezco, de modo explicito, los criterios, procedimientos e instrumentos de evaluacién, co-
é evaluacion y autoevaluacion.
Activo los conocimientos previos del alumnado antes de empezar con una unidad didactica y
mantengo su interés partiendo de sus experiencias, con un lenguaje claro y adaptado.
Facilito la adquisicion de nuevos saberes intercalando preguntas aclaratorias, sintetizando,
ejemplificando, etc.
Planteo situaciones, actividades significativas y tareas variadas, que aseguran la adquisicion de los
objetivos/resultados de aprendizaje previstos y las habilidades y técnicas cooperativas basicas.
Adopto distintos agrupamientos en funcion de la tarea a realizar, controlando el clima de trabajo.
© Doy informacidn al alumnado de los progresos conseguidos asi como de las dificultades encontradas
‘go y como pueden mejorarlas.
g Propongo actividades que favorecen el aprendizaje auténomo (busqueda de informacion, trabajos,
g |n.ves.t|gaC|one.s...). :
S | Distribuyo el tiempo de las sesiones de forma adecuada.
S 2 Realizo una evaluacién inicial a principio de curso.




Utilizo los criterios de evaluacidn cémo referente para evaluar las tareas y actividades realizadas por
el alumnado.

Utilizo instrumentos de evaluacion variados y ajustados a las tareas planificadas.

He ajustado los criterios de calificacion a la tipologia de las tareas planificadas.

He dado a conocer los criterios de evaluacidn y los criterios de calificacidn

DIVERSIDAD

Se adoptan medidas con antelacidn para conocer las dificultades de aprendizaje.

Se ha ofrecido respuesta a las diferentes capacidades y ritmos de aprendizaje.

Las medidas y los recursos ofrecidos han sido suficientes.

Se aplican las medidas extraordinarias acordadas por el equipo docente

Asi mismo se analizaran los resultados de la evaluacién de los alumnos en la unidad, a final del
trimestre, en la sesiones de evaluacidn y en la evaluacion final para aplicar a la Programacion didactica
las medidas de mejora que se estime oportuno en funcion del andlisis de resultados.

Resultados de la evaluacion.

materia Insuficiente Suficiente Bien Notable Sobresaliente
Ne % | N2 % | N2 % | N2 % | N2 %
alumnos alumnos alumnos alumnos alumnos

12 Trimestre

22 Trimestre

32 Trimestre

Final

9. Propuestas de mejora

Propuestas de mejora y objetivos a trabajar para el préximo curso.

XResultados académicos |]Cuestionarios o[JRdbricas [10tros:

ncuestas
Propuestas de mejora: Ejercicios de recuperacion y/o refuerzo para alumnos que suspendan con los
mismos procedimientos que los realizados para la evaluacion.




PLAN DE RECUPERACION PARA EL CURSO 2023-2024 EN 32 DE ESO. A CADA ALUMNO/A SE LE
INDICARAN LAS ACTIVIDADES A REALIZAR PARA RECUPERAR LA MATERIA. TAMBIEN SERA
EL PLAN DE RECUPERACION PARA ALUMNADO QUE PASE DE CURSO CON LA MATERIA PENDIENTE.

12 EVALUACION -32 ESO

Contenidos tedrico-practicos: Realizacidn manual o digital de un “Visual Thinking” sobre los cédigos

del Lenguaje de la Imagen: Punto, Linea y Plano. Relacionando imdagenes y texto.

Examenes sobre las laminas o ejercicios realizados de dibujo técnico

Ejercicios de aplicacidn de conceptos a nivel practico y experiencial:

Lamina 1.1. Trazado con la escuadra y el cartabon de paralelas y perpendiculares.

Lamina 1.2. Trazados basicos: mediatriz; perpendicular a una recta por un punto exterior; paralelas
por un punto exterior; division de un segmento en partes iguales aplicando el teorema de Thales.

Lamina 1.3. Poligonos inscritos en una circunferencia: triangulo, cuadrado, ”Estrella de David” y
octégono.

Lamina 1.4. Poligonos inscritos en una circunferencia: pentagono, hexagono, heptagono, y eneagono
por el método general.

Diseios creativos de aplicacion de conceptos:

Lamina 1.5. Diseinar letras aplicando conceptos anteriores y crear plantillas para aplicarles la técnica
del estarcido, o del collage. Disefio de “Su carpeta” aplicando su propio disefio.

Lamina 1.6. Disefo a partir del octégono de una rosa de los vientos. Disefios a partir de distintos

poligonos estrellados como bocetos.

1.9 Disefio de una estrella y realizacion en relieve sobre cartén o bien un disefio “a manera de
vidriera” aplicando poligonos estrellados sobre un acetato y colorear.

1.10 Diseio aplicando estrellas y conceptos de simetria con un programa digital de disefio 2D
(Sketchbook):

22 EVALUACION -32 ESO

Contenidos tedrico-practicos:

Tarea/examen 2.4. Elaborar un Word o power point sobre el lenguaje del cartel: A partir de los
apuntes del cartel dados buscar imagenes en internet, seleccionar, analizar y estructurar el trabajo en
funcién de cada uno de los apartados: FORMA, TONO. COLOR, CONTRASTE, LEYES COMPOSITIVAS , y
por otra parte ANALISIS CONNOTATIVO del cartel, sus significados, el mensaje, psicologia de los
colores y mensaje (muchas veces oculto)

Ejercicios de aplicacidn de conceptos a nivel practico y experiencial:

Lamina 2.1 Practicas de técnicas secas y hiimedas para la realizacion de bocetos posterior.



Lamina 2.2 Jugar con la composicion, y practicas con colores calidos y frios, colores complementarios y
contraste de tono y color aplicados a los bocetos sobre el cartel.

Lamina 2.3 Los mismos conceptos anteriores interpretando una obra de arte (cualquier artista a
elegir, sin olvidar que en este 2023 fue el centenario de dos grandes artistas: Sorolla y Picasso).

Diseiios creativos de aplicacion de conceptos: A elegir uno obligatorio (el que quiera hacer los dos
podra de manera opcional).

Ejercicio 2.3. Bocetos para un cartel de Disefo y diseiio de cartel. (normalmente pintado con
témperas, rotuladores y lapices de colores o ceras.)

Ejercicio 2.4. Pintar un lienzo o tabla (realizacion de bocetos previos). Aplicacion con técnica libre.
Tener en cuenta a los artistas estudiados, su obra, estilo, técnica para una posible reinterpretacién de
su obra.

Los ejercicios anteriores se podrian extender hasta el tercer trimestre caso necesario por falta de
tiempo.

32 EVALUACION- 32ESO

Contenidos tedrico-practicos:

Examenes o aplicacion de disefios relativos a los distintos SISTEMAS DE REPRESENTACION Y EL PASO
DE UN SISTEMA A OTRO. VISTAS DIEDRICAS, PERSPECTIVA CABALLERA Y PERSPECTIVA ISOMETRICA.

Ejercicios de aplicacidon de conceptos a nivel practico y experiencial:

Lamina 3.1. Realizar vistas de piezas cubicas o prismaticas sobre cuadricula o bien de un objeto de
uso cotidiano, analizando su estructura basica a nivel de dibujo técnico y reinterpretandolo a nivel de
dibujo artistico aplicando los conceptos técnicos del croquis a mano alzada (se podra dibujar
opcionalmente sobre papel cuadriculado).

Lamina 3.2. Dibujo de piezas cubicas o prismaticas en perspectiva caballera y/o perspectiva
isométrica, o bien de un objeto de uso cotidiano, analizando su estructura basica a nivel de dibujo
técnico y reinterpretandolo a nivel de dibujo artistico aplicando los conceptos técnicos.

Diseios creativos de aplicacion de conceptos:

Ejercicio 3.3 Disefio grafico 2D de la mascota para la biblioteca del IES Rio Nora.

Ejercicio 3.4 DISENO 3D: Disefio de una silla 0 mesa u opcionalmente de otro disefio 3D de uso
humano.

(OPCIONAL) Ejercicio 3.5 DISENO 3D: Disefio creativo de espacios o edificios sencillos, habitaciones u
objetos en perspectiva conica central u oblicua. Opcionalmente también en p.caballera o p.isométrica.
Se les puede proporcionar un predisefio de construccion, con los elementos necesarios de la
perspectiva conica, que facilitaran y simplificaran su construccion. Opcionalmente los de espiritu mas
artistico podran pintar un cuadro dibujando previamente en perspectiva cénica, enlazandolo con el
ejercicio 2.4
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